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Desaster! Nur wenige Augenblicke, bevor
die FuBballweltmeisterschaft von 1994
beginnen soll, stlirzt plétzlich ein
Auferirdischer der pokalsammelnden Sorte
vom Himmel und stiehlt den
Weltmeisterschaftspokal! Und um die ganze
Sache zu einer doppelten Katastrophe zu
machen, ist dieser unachtsame Auf3erirdische
auch noch mit einem kreisenden Asteroiden
zusammengestof3en, wobei der Pokal in funf
Stlcke zerbrach und Uber den ganzen Globus
verstreut wurde! Hilf dem fufiballverrtickten Soccer
Kid auf seiner Suche nach den Pokalteilen! Seine
unglaublichen FuBbaliféhigkeiten einschlieflich
Dribbeln, gezielten Schissen, Fallrickziehern und
Kopfbaéllen werden hier wie noch nie zuvor

auf die Probe gestellt. Bist du bereit? Auf

deiner Suche durch Dutzende detailliert
wiedergegebener Gebiete wirst du auf eine ih 3
Menge irrer Figuren treffen. Da geht es Uber
Englands griine, Uppige Weiden, an der
Italienischen Riviera entlang und weiter durch
die vereisten Walder von Ruflland. Spring auf
Japans Blitz-Express, und durchsuche die
gefdhrlichen StraBen Amerikanischer Grof3stédte! Stirz
dich in die phantastische Arcade-Action mit dem dazu
passendem Super-Soundtrack.

”” Gegen Einsendung von 5, - DM schicken wir lhnen gerne eine
22 e "Soccer Kid" - Demodiskette flir Inren Amiga zu.
ENTERTAINMENT SOFTWARE Bitte anfordern bei: Bomico GmbH, Stichwort "Soccer Kid",
BBS 06107/930-222 Am Sudpark 12, 65451 Kelsterbach.

Spiele von Bomico sind Uberall dort erhéltlich, wo es Spielesoftware zu kaufen gibt!
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Nur eine Amiga-Messe dieses Jahr, noch dazu eine, die nicht ausschliefilich un-
serer ,, Freundin” vorbehalten ist? Sollte das etwa ein weiteres Zeichen fiir das
unaufhaltsame Siechtum sein, das notorische Schwarzmaler unser aller Lieb-
lingsrechner in letzter Zeit so gerne bescheinigen? Ich glaube, daf} eher das Ge-
genteil der Fall ist!

Wenn vom 5. bis zum 7. November die ,, World of Commodore” abgefeiert wird,
so ist damit schon mal die fiir Besucher und Aussteller gleichermaflen uner-
tragliche Qual der Wahl vom letzten Jahr vom Tisch: Mit Kéln als traditionellem
Standort der ehemaligen ,,Amiga Show” und dem auch fiir andere Systeme of-
fenen Konzept, das 1992 in Frankfurt so viel Anklang fand, diirfte sich nun eine
Messe mit Zukunft etablieren. Zumal unter dem Motto ,, World of Games” gleich-
zeitig auch eine bislang in Deutschland einmalige Entertainment-Show wartet,
wo neben allen Amiga-Neuheiten jede Menge heifie Soft fiir 64er, PC oder Kon-
solen vorgestellt und verkauft werden wird. Wenn das dem Amitainment keinen
Auftrieb gibt, was dann?

Schlieflich und endlich wird sich auf dieser weltweit gréfiten Commodore-Mes-
se auch sehr genau zeigen, wie die Chancen fiir das Amiga CD32 stehen — daf3
der A1200 ein Erfolg werden wiirde, hat man ja seinerzeit in Frankfurt schon dar-
an erkannt, daf3 er die meistgekaufte Hardware der Ausstellung war. Was Com-
mos aktuelles Multimedia-Genie betrifft, bin ich tibrigens optimistisch, daf} sich
ein Reinfall wie beim CDTV nicht wiederholt; immerhin liegt bereits das erste Spiel
fiir die brandneue Maschine vor. Den Test dazu findet Ihr in diesem Heft, genau

wie ein Special zur Hardware und ein weiteres tiber kommende 1200er-Ent-
& wicklungen. Ihr haltet die Zukunft des Amigas sozusagen in jeder Bezie-

hung in Euren Hdnden...
Aber vielleicht sollten wir uns ja einmal personlich iiber diese Dinge
unterhalten? Auch dazu bietet sich in Kéln die passen-
) de Gelegenheit, denn selbstmurmelnd wird der Joker
"‘}?’if_;.\( das Grofereignis mit einem Stand voller Uberra-
: schungen fiir Euch adeln. Worauf wartet Ihr also
noch? Nehmt Euch Anfang November ein
bifichen Zeit, kommt in die Domstadt und... auf

in die Arena!

EUER GLADIATOR,

ih Michael
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Wie sagte Casanova immer so
schon: ,Mehr Frauen!” Und
was dem italienischen Friih-
Larry recht war, kann uns nur
billig sein — heute prisentieren
wir Euch zwei besonders char-
mante Neuzngiinge...

?: Kiiss’ die Hand, meine Damen,
diirfte ich um die Personalien bit-
ten?

C: Ich heile Christine Rothmeier,
komme aus Regensburg und bin
28 Jahre alt.

D: Mein Name ist Dorothea Pro-
nay, ich bin 27 und stamme aus
Wien.

?: Stine und Dorli, entziickend!
Und was treibt ihr hier so — aufier

das Auge schmachtender Re-
dakteure zu erfreuen?

C: Alter Schmeichler. Also ich
bin fiir die Abos und den Shop
zustindig, sorge dafiir, da3 die
Leute rechtzeitig zu ihren Be-
stellungen kommen. Hoffentlich
macht mir die Post nie einen
Strich durch die Rechnung. ..

?: Ach, wer konnte dir schon
bose sein? Hegst du dhnliche
Befiirchtungen, Dorli?

D: Nein, ich muf3 mir da wohl
weniger Sorgen machen, denn
mein Gebiet ist der Empfang

Absolute Katastrophe
Katastrophe
Total zum Vergessen
Zum Vergessen
MuB nicht sein
Nix Besonderes

in Ordnung

Schwer in Ordnung

Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbheute
Megahits

und das Telefon. Und da hatte
ich bisher immer mit sehr netten
Menschen zu tun.

?: Interessiert ihr beiden euch
ezgemkch privat fiir Compu-

C Ehrlich gesagt, weniger.
Zwar finde ich eine Partie
,-Shanghai” oder ,,Tetris” gele-
gentlich ganz witzig, aber als
Freak kann man mich kaum be-
zeichnen.

D: Ich mufS gestehen, daf} ich
vor meinem Job hier mit Com-
putern iiberhaupt nichts am Hut

(00%-10%)

(11%-20%)

(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)
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hatte. Aber je mehr ich davon
bin ich — besonders, seit mir Bri-
gitta dieses siiffe ., Lemmings”
gezeigt hat...

2: Apropos ,,saf3”: Welche von
euch Siifien will denn heute
abend mit mir ausgehen?

C: Chauvi!

D: Deshalb also die ganze
Stiflholzraspelei — geh’ doch
mit dir selber aus, da bist du
wenigstens in passender Be-
gleitung!

?: Das war wohl nix. Aber viel-
leicht habt ihr ja mehr Gliick?
Ich ziehe mich einstweilen mit
der aktuellen Teststatistik in
den Schmollwinkel zuriick. ..
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wihrt, dazu eine kleine Dreingabe (Demo,
Poster...) spendiert und die gleichzeitig

J

Ralf Schon besitzt nicht nur einen Ami-
ga, er liebt ihn auch heifl und innig — um
‘seinen Leib- und Magenrechner tat-

ftig zu unterstiitzen, rief er nun die
Amiga-Bestell-Aktion”

Bundesweite
s Leben!

stattfindende Verlosung unterstiitzt. Uns
gefillt die Idee ausgezeichnet, und es ha-
ben auch schon etliche Softwarehindler
ihre Zusage abgegeben. Wer ebenfalls bei
dieser lobenswerten Aktion mitmachen
mochte, erfiahrt die Einzelheiten von:

alf méchte den 6. Dezember zum BA-

A-Tag machen, an dem jeder an der Ak-
on beteiligte Hiindler einen Preisnachlafl
uf bei ihm gekaufte Amiga-Games ge-

nen”

-AMIGA Wichmann.
Vor einiger Zeit haben
wir Euch unsere selbst-
verschonerten ,,Freundin-
vorgefithrt — hier
und heute seht Ihr das op-

tisch aufgewertete Modell
unseres Lesers Heiko

Ralf Schon
Bachgasse 20
64625 Bensheim-Auerbach

Saubere

AMIGA-PAD )

plar noch eine weitere Beson-
derheit auf — es arbeitet mit
gekapselten Mikroschaltern.
Neugierig geworden? In unse-
rem CD 32-Special steht mehr ¢
dariiber! 3

Strich, Heiko!

Was Ihr hier noch als Ent-
- wurfsskizze seht, miifite als-
. bald schon in real existieren-
" dem Plastik in den Liiden ste-
- hen: das Logipad von Logic 3.

. Ganz abgesehen davon, da
- Sechs-Button-Joypads fiir den

CLUB-DISKS )

. Der APC & TCP-Compu-
.~ terclub bietet haufenweise
- niitzliche, unterhaltsame
" und lustige Freeware-Pro-
- gramme an, fiir die man
- bloB} (jeweils) eine Leerdisk
- und einen frankierten Riick-
. umschlag investieren muf3!

. Amiga nicht gerade eine Mas-
- senerscheinung sind, weist die-
- ses rund 45,- DM teure Exem-

Derzeit handelt es sich da-
bei um aktuelle ,,Virenkil-

ler”, ein ,Diskmagazin”,
das ,,1990/93er Edition-De-
mo”, das werbetrichtige

Tierschiitzer-Spiel ,,Elefan-
ten” und last not least den
Anti-ALF-Nachfolger ,,Ami-
gafreaks gegen Gewalt von
rechts 2”. Na, wenn’s nix
kostet... ;

DIGI-BUCHER D wissen, daB Octopus ein bds
Hacker ist, der fiir sein Leben

gern in der Aids-Datei der Uni-
klinik herumschniiffelt — aber
Sonja wird’s schon richten.
Etwas ernsthafter beschaftigt

sich Hartwig Tauber in ,Das

. Die Geschmiicker sind zwar
- verschieden — aber das gilt fiir
- unsere heutigen Buchvorstel-
- lungen erst recht! Auch wenn
- es hier immer nur um das ei-

- CsovsorrrarTY )

Ein Preisausschreiben hat-
te Euch ja bereits vorab
dariiber informiert, daf} die
Kolner Softwarehiindler-
Dynastie diesen August ihr
zehnjihriges Bestehen zele-
briert. Wir waren dabei...
- ..und sind jetzt um eine
. duBerst feucht-frohliche Er-
- fahrung reicher! Einzelheiten
. zu nennen, verbietet uns die
. Diskretion, aber es gab viele
- nette Leute und ein sehr net-
tes ,,Jurassic Park”-Demo an
Bord des Party-Schiffs auf
dem Rhein zu sehen. Hof-

. fentlich feiern die Joysoftler

. ne Thema geht... Amos Buch” (media, 300 S
ten, 49,- DM) mit den Bits
Bytes. In der zweiten Aufla;
dieses Standardwerks fiir ang;
hende Programmierer wird zu-
satzlich ,,Amos Professionell™
beriicksichtigt, das nun auch
den Zugriff auf die typischen
Amiga-Fenster ermdoglicht. -

. Die spannende Welt der Com-
puter bildet den Hintergrund fiir
- den kindgerechten Kriminalro-
. man ,,Rote Sonja gegen Octo-
. pus” von Hans Peter von Pesch-
. ke (Aare Verlag, 156 Seciten,
- 24,80 DM). Dazu muB man

auch ihren elften Geburtstag
— ist ja schlieBlich eine scho-
ne Schnapszahl! 3

same N[
Hans Frier van Feschke
'.’\‘1'!'(' ,\-n"E]H

aen Octopus

oy



kurzem stellte

f’uch BLH, E

Team:

Auch
Beate Schwermer & Tho-
mas Hertzler

privat ein

...sondern nach Feierabend auch
um die personlichen Belange
von Geschiftsfiilhrer THOMAS
HERTZLER (29), mit dem sie
seit einem gemeinsamen Flori-
da-Urlaub fest liiert ist. Ob sich
das in irgendeiner Form auf die
Softwareproduktion der Blau-
beiBer auswirkt?!

» s.-.."‘
Otto
Waalkes & Thorsten Opper-
mann

Gemeinsame  Feier:

N, Wie « NS
s L’UI hr h wieder
hll '}LrJ ||'
N

Film, Funk und Friesland waren
anwesend, als der bekannte Bl6-
delbarde sein ,,Ottifants™ fiir Me-
ga Drive, Master System und
Game Gear vorstellte. Otto gab
einige Songs von James Brown
zum besten und zauberte Punkt
zwolf Uhr eine Champagnerfla-
sche hervor, um mit Segas Pro-
duct Manager THORSTEN OP-
PERMANN anzustoBen. Der
tiefere Sinn: Thorsten feierte zu-
gleich seinen 23sten Geburtstag!

fen wcil (_IIP ame |Lr‘
nischen :

Weil die Musik des alpenlindi-
schen SF-Rollis selbst an-
spruchsvolle Ohren begeistert,
wird die CD in Osterreich von
BMG Ariola ausnahmsweise
auch im ganz normalen Schall-
plattenhandel vertrieben. Eine li-
mitierte und handsignierte Aus-
gabe dieses Meisterwerks haben
die beiden NEOlogen NIKI LA-

Musikalisch auf dem Vor-
marsch: Niki Laber & Han-
nes Seifert

BER und HANNES SEIFERT
allerdings exklusiv den Joker-
Lesern vorbehalten — in unserem
Shop findet Ihr den Beweis!

Obwohl Mutter Teresa bis Ende
des Jahres stramme 25 Games
verdffentlichen will, gaben sich
sowohl BERNHARD MORELL
von Softgold als auch Kingsoft-
Geschiiftsfithrer FRITZ SCHA-
FER und sein Pressesprecher
NORBERT BECKERS bedeckt
— keiner hatte angeblich etwas
mit ihrer Firma VTO Pictures zu
tun. Erst zihes Nachhaken
entlockte Fritz Schiifer das Ge-
stindnis, da man ein Spiel fiir
Teresa produziere, und Bernhard
Morell lie schlieBlich durch-
blicken, daB er ihr die Ubernah-
me der Diskduplikation anbieten
wolle. Ich verrate Euch dafiir
noch, daB} es fiir die Besucher
aufler einem kalten Biiffet stan-
desgemil auch eine erotische
Biihnenshow gab...

Jetzt mit Orden: Paul Gau-
selmann




Wir sind lhr Distributor fiir Computer-Spiele.
Wir fihren alle namhaften Labels
Wir verfigen Uber die gesamte Software-Palette
Wir bieten umfassenden Service fur jeden Wiederverkaufer
Wir beraten ausfihrlich — auch und gerade die Branchen-Einsteiger
Wir machen faire Preise

Rufen Sie uns einfach an!
Telefon: 0241/15 20 51 - Fax: 0241/15 20 54
(Herr Klumpp wird Ihnen weiterhelfen)

Kingsoft GmbH, Griiner Weg 29, D-52070 Aachen
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Design Center ist An-
Das kleine, aber feine Softwarehaus fﬂng sep'l'ember schon Zuerst die gute Nachricht: Guido Henkel
aus Giitersloh zeigte den Fullball- Weihnachten: Diesen und seine Mannen fiithrten ein Demo von

manager ANSTOSS, der minde- = . DAS SCHWARZE AUGE: STERNEN-
stens so gut wie der ,,Bundesliga Eindruck gewinnt man SCHWEIF vor. Nun die schlechte: Es ist

Manager Prof.” und mindestens so iedenfalls elmiiﬁig, immer noch unsicher, ob der zweite
erfolgreich wie ihr ,Patrizier” wer- wenn dort die Herbst- DSA-Teil tatsichlich fiir den Amiga um-

den soll. DaB die Jungs damit alles gesetzt wird. Hoffen wir das Beste!
andere als verkehrt liegen, erfahrt uusgabe der ECTS
Thr aus unserem exklusiven Test in statifindet!

dieser Ausgabe!

k. o

BLACK LEGEND

Wer noch nie was von der schwarzen
Legende gehort hat, braucht nicht be-
e unruhigt zu sein: Das in England be-
. heimatete Softwarelabel ist brandneu,
unterhdlt laut Marketing Manager
Richard Holmes aber bereits Biiros in
13 Lindern — unter anderem in Rul3- Bald soll er schweifen,
land, Schweden und Finnland. Spiele- der DSA-Sternen-
technisch versprach uns Richard das schweif!
Plattformgame FATMAN, ein Shoot
= : : ‘em up namens SHENANDOAH, den
Im niichsten Joker wird gesie- Digi-Western GUNSLINGER sowie
delt: Die Siedler diverse Compilations mit Knobel- und

Geschicklichkeitsspielchen.
BLUE BYTE % 4

Die BlaubeiBer hatten ihr Strategie- |/
Epos DIE SIEDLER (Test im
nichsten Heft) und eine friithe Ver-
sion von BATTLE ISLE II dabei.
Die nédchste Kampfinsel enthélt
nicht nur Verbesserungen bei den
3D-Animationen, sondern auch
spielerische Neuerungen; beispiels-
weise werden die Feinde erst dann
auf dem Screen sichtbar, sobald sie
ein Spiher aufgespiirt hat.

Das Spiel mit dem Ei:
Fantastic Dizzy /

CODEMASTERS &

Die Budgetspezialisten sind
derzeit am Vollpreis-Trip; mit
dem Plattformabenteurer COS-
MIC SPACEHEAD soll dem-
ndchst ein #hnlich populdrer
Held wie der Konsolen-Klemp-
ner ,,Mario” geschaffen wer-
den. Ob’s gelingt, bleibt abzu-

. warten — sicher ist jedoch, daf3
Vielleicht bald eine die Fans hiipfender Eier sich
neue Kultfigur: auf FANTASTIC DIZZY
Cosmic Spacehead freuen werden. //
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de Mengen von frischer

vorstellen:

| Wie ublich stromten Fachbesucher aus der ganzen
. Welt herbei, um aus erster Hand zu erfahren, was
uns die Hersteller demnéachst unter den Gaben-
 tisch legen wollen. Im Unterschied zur amerikani-

schen CES sieht man in London immer beruhigen-

nun sauber und alphabetisch nach Firmen sortiert

Amigasoft, die wir Euch

AuBer der traditionellen
Ankiindigung des isome-
trischen Actionadventures
DARKMERE gab es hier
das Jump & Run WON-
DERDOG zu bewundern,
das mit sieben offiziellen
und zwei geheimen Le-

———e

N

: { Der
" k% wunderbare
Wunderhund:
Wonderdog

vels, 400 Sorten Aliens
und Acht-Wege-Scrolling
aufwarten kann. BUBBA
‘N’ STIX ist dagegen ein
Geschicklichkeitsgame,
bei dem der Held einen

Hol’s |

magischen Stock zum (ncichin) i

Uberwinden von Hinder-  giickchen:

nissen benutzt. Bubba ‘n’
Stix

.
& GREMLIN

Angeblich schon in ein paar Wochen er-
scheint die CD*-Version von ZOOL, das-
selbe gilt fiir eine CD-Compilation mit al-
len drei LOTUS-Rasereien. Kurz vor der
Vollendung stehen auch der FuB3ballmana-
ger PREMIER LEAGUE MANAGER
2 sowie der ,,Utopia”-Nachfolger K 240.
Ein biBchen dauern konnte es dagegen
noch mit dem Actiongame DISPOSAB-
LE HERO und ZOOL 2, wo diesmal al-
ternativ auch die Ninja-Lady Zooz durch
sechs Plattformlevel hiipfen darf.

3 ST ERIE)

Das Spiel selbst hiilt hoffentlich mehr:

i b FEE
Farbenfroh geht’s weiter: Zool 2

-\Premier Manager 2

-

N

!

-

>

Die Englinder arbeiten zur Zeit an der
Soccersimulation ENGLAND, wo die
Bildschirm-Kicker mit einem ausgefeil-
ten Turniermodus, quasselnden Spiel-
kommentatoren und &dhnlich netten
Features von der Stadionbank gehau-
en werden sollen. Daneben basteln
sie noch an dem Actionadventure
BEASTLORD, dessen Name nicht
von ungefahr an ,,Shadow of the
Beast” erinnert; last not least diirfen
wir uns auf den Rolli THE SEVENTH
SWORD OF MENDOR und das Welt-
raumstrategical REUNION freuen.

G OOTBALL.

GRANDSLAM

Die Siebten werden die Ersten sein:
The Seventh Sword of Mendor

KRISALIS

Noch mehr taktische Elemente
unterscheiden das demnéachst an-
stehende Soccergame MAN-
CHESTER UNITED PRE-
MIER LEAGUE CHAMPI-
ONS vom originalen ,,Manche-
ster United Europe”. Die spezi-
ellen 1200er-Versionen von
SABRE TEAM und SOCCER
KID (plus eine CD*-Version)
kommen erst ndchstes Jahr, das-
selbe gilt fiir die Neuentwicklun-
gen KINGDOMS OF GER-
MANY, LEGENDS, THE
LOST KINGDOMS, SOUP
TREK und THE CLUB.

MILLENNIUM

Neben dem von uns bereits gete-
steten ROBOCOD verdffentlicht
Millennium bald auch DIG-
GERS fiir das CD®. Im Novem-
ber folgen dann JAMES POND
3 — OPERATION STARFISH
und das sportliche Kampfroboter-
Spektakel BRUTAL SPORTS




Die »Humans”-Com-
pany veroffentlicht in
ndchster Zeit blof} das 3D-

Kampfspiel RISE OF
THE ROBOTS und eine
Spielesammlung mit

UNIVERSAL MILI- Kiimpfer der Zukunft:
TARY SIMULATOR 1 Rise of the Robots

& 2, die zusitzlich ein
paar ganz neue Missionen (z.B. den ,,Civil War”) enthilt. //)

PRISM LEISURE B

Die englischen Preisbrecher haben fiir Januar wieder ein paar inter-
essante HITS FOR SIX-Compilations in Vorbereitung, wo man
dann z.B. ,,F-19 Stealth Fighter” und ,,Titus the Fox™ zusammen
mit vier weiteren Games zum Sonntagspreis von 69 Talern kriegt.

EUROPEAN COMPUTER TIIAIIE SHOW LONDON "33

OCEAN

Den ,,Push Over”-Nach-
folger ONE STEP
BEYOND kennt Ihr
aus diesem Heft, die
ausgiebig  beworbene
Filmversoftung JU-
RASSIC PARK miiB-
tet Ihr eigentlich im

Bald holt uns auch am Screen die
Vergangenheit ein: Jurassic Park

Die niiheren Details erfahrt Ihr dann 1994 von uns! /

Ob es daran liegt, daf
die Liverpooler kiirzlich
von Sony geschluckt
wurden? Jedenfalls pro-
duzieren sie momentan
Spiele am laufenden
Meter:  Beispielsweise
die abenteuerliche Asi-
enklopperei SECOND SAMURAL, deren Vorginger ,,First Sa-
murai” seinerzeit von Mirrorsoft herausgebracht wurde. Eben-
falls langsam fillig wiren das Motorradrennen PRIME MO-
VER, der Vier-Spieler-Rolli HIRED GUNS und das Grafikad-
venture INNOCENT UNTIL CAUGHT. Noch in weiter Fer-
ne befinden sich dagegen die Plattformhiipfereien GLOBDU-
LE, WIZ ‘N’ LIZ und PUGGSY. Angekiindigt wurden auch
das isometrische Kriegsstrategical THEATRE OF WAR und
das offizielle Spiel zu Marvels SUPERHERO-Comics, wo man
seine Fighter zuerst zusammenbasteln und anschlieBend in einem
futuristischen Stadtszenario gegen bose Schurken kdmpfen las-
sen darf. Dazu sind etliche weitere Titel im Anmarsch, iiber die
Psygnosis vorldufig nichts Genaueres sagen konnte bzw. woll-
te: BOB’S BAD DAY, PERIHELION, BENEFACTOR,
MAGICIAN’S CASTLE und BRIAN THE LION.

Ubermiichtige Gegner: Second Samurai

PSYGNOSIS

4

nichsten Heft kennen-
chn. Falls uns kein hungriger Dino dazwischenkommt...

/"~ RENEGADE

Andrew Braybrooks Bal-
lerspektakel URIDIUM 1T
haben wir in dieser Ausga-
be bereits genauer unter
die Lupe genommen, mit i '
der A1200-Version von Mit Gewalt geht alles: Elfmania
THE CHAOS ENGINE tun wir das im nichsten Heft — die
CD*-Variante der chaotischen Maschine wird dagegen erst im
Dezember kommen. Aber das Label der Bitmap Brothers hat
noch mehr auf der Pfanne, etwa die Priigelei ELFMANIA, das
Grafikadventure FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN, den
selbsterklirenden KTM MOTOCROSS, das Jump & Run
RUFF ‘N’ TUMBLE und schlieBlich den Fortsetzungstitel
SENSIBLE WORLD OF SOCCER, dem man auch einige

%nagcrelementc spendieren will. /)

//

SIERRA N\ (e

ERVOR
Statt des angedrohten Riickzugs aus dem| | Bei dem bis dato
Amigageschift machen die Kalifornier| | bloB mit der Brett-
nun doch lieber ihre KING’S QUEST| | spielversoftung

VI-Umsetzung wahr — zudem werkeln
sie an einem FuBballspiel a la ,,Front Page

7y

Sports Football” fiir unsere ,,Freundin”!

~Monopoly” in
Erscheinung  ge-
tretenen Hersteller
hingt mit DONK
gerade ein zwolf
actiongeladene
Levels umfassen-
des Jump & Run
im typisc:hen 250~
nic”-Stil in der

Qaric_sc_:krll-c:lfe.

TEAM 17

Der nichste Streich von Team 17 heifit OVERDRIVE
und ist ein Autorennen fiir maximal acht menschliche Ra-
ser — direkt gegenein-
ander antreten kénnen
allerdings zwel

sind. AnschlieBend er-
wartet die Actionfans

B s

Nachdem der
brauchbare Multidisziplinen-Sport °
vor langer, langer Zeit erschienen
ist, darf man auf die WINTER

- _ hur : OLYMPICS mehr als gespannt
Spieler, die im Besitz sein; hier sollen die Zockerherzen &l
eines Nullmodems im Januar mit Bobfahren, Rodeln, Strategle a la Shakespe

Schanzenspringen etc.
werden. Wer es hingegen lieber mit

U.S. GOLD

letzte wirklich

erwdrmt  Kingmaker

ALIEN BREED 2 so-
wie die futuristische
Nachfolgepriigelei
BODY BLOWS GA-

Bringt neuen Schwung in alte

LACTIC.
Bremsschliuche;: Overdrive /

historisch fundierten Strategicals halt, sei auf die Brettspielumset-
zung KINGMAKER hingewiesen, die den Spieler in die Zeit der
Rosenkriege zuriickversetzt und ihm auBer vielen animierten Zwi-
schensequenzen den englischen Konigsthron offeriert — falls er sich

%gen die Konkurrenz durchsetzen kann. (C. Borgmeier) Q/
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Die Company mit dem blumigen Namen sitzt zwar in Offenbach, hinter ihr steht aber nie-
mand anders als der Kelsterbacher Spieledistributor Bomico — und vor Euch seht lhr die
Weihnachtsbeitrage der Newcomer!

CHARTBREAKER

Der Name ist Wunschprogramm: Bei dieser melodiésen Wirtschaftssimulation ver-
sucht man als ehrgeiziger Musikproduzent einen Hit in den Charts zu landen, der
mit einer Goldenen Schallplatte belohnt wird. Doch aller Anfang ist bekanntlich
beinhart, denn die wirklich fihigen Musiker rennen einem nicht gerade die Stu-
- diotiir ein — erst recht nicht, wenn das eigene Start-
m kapital begrenzt ist und die Beziehungen zu den
wichtigen Leuten im Business noch stark unterent-
wickelt sind. Voll entwickelt werden hier hingegen
die genreiiblichen Features wie Vertragsverhand-
lungen und Marktbeobachtungen sein, dazu kommen
exzellente Grafiken und gnadenlos witzige Texte.
Deren Autor ist zwar streng geheim, aber angeblich
schreibt er auch fiir einen gewissen Harald Schmitt
aus dem Fernsehen.

AUFSCHWUNG OST

Auch hier sagt der Titel wieder (fast) alles: Die Verantwortung fiir den sozialen
und wirtschaftlichen Aufstieg der fiinf neuen Bundesldnder lastet auf den zarten
Schultern Helmu... dh, des Spielers. Zur Unterstiitzung seiner aufbauenden Tétig-
keit werden ihm zahlreiche Meniis zur Verfiigung gestellt, mit deren Hilfe er das
StraBen- und Bahnnetz ausbauen muf}, Industrie-
betriebe ansiedelt und sich um die Energieversor-
gung sowie eine verniinftige Abfallbeseitigung kiim-
mert. Aullerdem sollte er darauf achten, dafl der auf-
strebenden Bevolkerung nicht plotzlich ein
Kernkraftwerk um die Ohren fliegt oder sie ander-
weitig Schaden nimmt. Und weil dieser Wirt-
schaftskrimi moglichst realistisch werden soll, fi-
nanziert man das Ganze durch kriftige Drehbewe-
gungen an der Steuerschraube...

WIZARDS

Der dritte Streich von Sunflower hat ebenfalls viel mit Strategie zu
tun: In Wizards iibernimmt man den Part eines Zauberers, der un-
terstiitzt von Monstern, Zwergen und anderen Fantasygestalten um
die Vormacht in einer mirchenhaften Bergwelt kampft. Im Wett-
bewerb mit dem Rechner oder einem menschlichen Gegner wird man
z.B. Handwerker und Soldaten anheuern oder Erfinder ausbilden. Die
Jungs miissen dann an bestimmten Stellen Locher in die Stollen-
wiinde bohren oder magische Gegenstiande bewachen — letztlich geht
es darum, eine geheime Kammer zu erreichen. Die von oben ge-
zeigten Bergwerksstollen sehen eher bescheiden aus, um so ein-
drucksvoller sind den Grafikern dafiir die vielen Portraitbilder des
mausgesteuerten Spiels gelungen. Zu Weihnachten wissen wir mehr
dariiber! (C. Borgmeier)




Dies ist nicht nur die
Fortsetzung einer erfolg-
reichen Serie, dies ist die
Wiederauferstehung ei-
ner Legende! Und der Jo-
ker hat den ExKklusiv-Test
dazu — dem AnlaBl ent-
sprechend auf vollen drei
Seiten, inklusive Hinter-
grundinfos und eines
Kurzinterviews mit den
Programmierern.

TURRICAN-HISTORIE

Erfunden hat den Blechkameraden im Jahre 1990 Manfred Trenz;
er programmierte auch die beiden ersten Teile fiir den C 64. Die
Umsetzungen auf Amiga und Atari ST besorgten jeweils die Man-
nen von Factor 5, weshalb der beriihmte Hiilsbeck-Soundtrack
auch den 16-Bit-Versionen vorbehalten blieb. Der dritte Teil ent-
stand dann ohne Manfreds Mitarbeit, doch sein Genie lebt im Na-

Factor 5

men weiter: Auf die Idee brachte ihn schlicht das Telefonbuch und

dort ein Diisseldorfer Restaurant namens ,, Turricano™...

TURRIC 1: Insgesamt ein Dutzend Level,
durch zwei davon diist der Held mit einem
Raketenrucksack. Eines der ersten Amiga-
spiele mit sauberem Parallaxscrolling (50
Hertz); derzeit ist es bei Kixx fiir 29,- DM zu
haben.

* der Schwierigkeitsgrad bestimmt, auBier-
~ dem darf man sich die verschiedenen Mu-

RICAN 11: 13 Levels, drei davop werden
bei Horizontalscrolling mit einem Raumer
durchflogen. Hier gab es bereits mehrere End-
gegner und eine Schwimm-Sequenz; nachzu-
priifen dank der Budget-Profis von Top Shots
fiir 19,- DM.

sikstiicke reinziehen und seine Entschei-
dungen abspeichern. Ist das erledigt, fin-
det sich der Held in Machines Labor
wieder, wo allerlei Aliens herumschwirren
und schreckliche Mutationen aus grofien
Reagenzglisern hiipfen, sobald man die-
se zerballert. Uber ein System von Fahr-
stithlen gelangt man schlieBlich zu weite-
ren Monstrosititen und dann zum ersten
Endgegner, dessen gifttriefende Méuler
auch einem Mann aus Stahl zu schaffen
machen. Wie gut, da statt des gewohnten
Rundumschusses nun ein Seil vorritig ist,
an dem man sich hin- und herschwingen




Wolken katapultiert. Uber Gleiter hiip-
fend, landet er auf einem Schrottplatz, wo

der Erzschurke die inzwischen leicht ram-
ponierten Schlufmonster der ersten bei-
den Spiele aufbewahrt...

Hier legt man sich also zwischen ge-
fiahrlichen AbriBbirnen nochmals mit der
beriihmten Stahlfaust aus Turrican I und

DIE KONVERTIERUNGEN

Mit Kommentaren von Julian Eggebrecht

TURRICAN I: C 64, Amiga, Atari ST (,,Die ST-Version erreichte immer-
hin dreistellige Verkaufszahlen...”), eine Umsetzung fiir Amstrad CPC und
Spectrum von Probe Software (,,Gottlob sind die Rechner nicht so verbreitet
— also haben nicht allzu viele Leute diese Versionen gesehen!”’) sowie Kon-
solenfassungen fiir Game Boy, PC Engine und Mega Drive von Accolade
(;;Am Game Boy und auf der Engine ging’s ja noch so, aber vor dem Mega
Drive kamen uns die Triinen.”)

TURRICAN II: C 64, Amiga, Atari ST, Amstrad CPC und Spectrum
(;,Stammen von einem untalentierten Team, das vom Anco-Geschiftsfiih-
rer vermittelt wurde.”); zudem brachte Accolade unter dem Namen ,,Uni-
versal Soldier” Versionen fiir Game Boy, Mega Drive und das Super Nin-
tendo heraus (,,Ein Segen, daB der Name geéindert wurde — unser Ruf wiire
beim Teufel gewesen!”)

SUPER TURRICAN: Eine Mischung der ersten beiden Teile fiir das Super
Nintendo von Factor 5. (,,Von Manfred Trenz gibt’s noch eine ziemlich
schlimme Version fiir das NES — zum Vergessen.”)

MEGA TURRICAN: Dieses Mega Drive-Game von Factor 5 ist mit vor-
liegender Amigaversion nahezu identisch.




TURRICAN Il
(RAINBOW ARTS/FACTOR 5)

___PLATTFORM-ACTION _ ||

| N KuLTSPIEL~ 3y ,

|GRAFIK 87%)
~ |ANIMATION 85%
 |MUSIK 92%

chen Szenarien bis hin zu den
32 Musikstiicken und 82
Soundeffekten liefert das
Programm Action in Perfek-
tion. Zu bemingeln wiire al-
lenfalls, daB die Handhabung
etwas Eingewdhnung erfor-
dert und der einfachste
Schwierigkeitsgrad die Sache
wirklich arg simpel macht,

16

~ [SOUND-FX 87%
HANDHABUNG __ 79%
DAUERSPASS 89%

VARIABEL: 4 STUFEN

| NEIN_|
SPIELST. /OPTIONEN
ANLEITUNG

KURZINTERVIEW
MIT FACTOR 5

wEssey:

—

Wir unterhielten uns mit Julian

Eggebrecht, dem Sprachrohr der
mittlerweile 12kopfigen Pro-
grammiertruppe.

?: Vor einem Jahr habt ihr uns
noch erzihlt, dafp keine Amiga-
version von Turrican Il kommen
wiirde — woher der Sinneswandel?
JE: Damals waren wir so mit den
lukrativeren  Konsolenversionen
ausgelastet, daB eine Umsetzung
einfach nicht moglich schien. Doch
dann bot sich der ehemalige Kaiko-
Mann Peter Thierolf an, das Projekt
zu realisieren. Seine Fassung sollte
bereits im April erscheinen, doch
mubBten wir sie noch mal kraftig
iiberarbeiten.

?: Bringen die Konsolen tatséch-
lich so viel mehr Kohle?

JE: Im allgemeinen schon, doch
momentan gibt es fiir den Amiga so
wenig Qualititssoft, daB wir uns
gute Chancen ausrechnen — nicht
umsonst hat Renegade den interna-
tionalen Vertrieb tibernommen.
?: Die Fans haben ja formlich um
eine Fortsetzung gebettelt, wird es
ein Turrican IV fiir den Amiga ge-
ben?

JE: Falls sich der dritte Teil gut ver-
kauft — warum nicht?

?: Was geht derzeit sonst so bei
euch ab?

JE: Nachdem Kaiko praktisch kom-
plett in Factor 5 aufgegangen ist, ha-
ben wir geniigend Leute, um auf-
wendige Projekte auf die Beine zu
stellen. Im Moment stricken wir z.B.
gerade fiir eine US-Firma an einem
Spiel fiir das Super Nintendo, wo
populdre Filmcharaktere in einer
Mischung aus Turrican und Castle-
vania auftreten. Fiir dieselbe Kon-
sole ist auch Super Turrican II in der
Mache.

?: In der Hoffnung auf weitere
aufwendige Amiga-Projekte be-
danken wir uns fiir das Gesprdch.




Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 UhrVersand

Tel.: 0281 - 31641 0. 31642 J

“pMD
@A[L[L PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
Telefon : 0281 - 31641 0. 31642

Ladenlokale: Softwarehouse

46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

' Titel Amigaw 4 Titel Amiga) Titel Amiga)
A - Train Constr. Set DV 42,95 Goal DV 49,95 Sens. Soccer 92/93 DV 49,95
Dune 2 DV 57,95 Jurassic Park DV x54,95 Syndicate DV 59,95
Eishockey Manager DV 69,95 Jurassic Park A1200 DV x5995 Star Trek DV x69,95
Flies Attack on Earth DV 67,95 Lost Vikings DV 67,95 Walker DA 62,95
Global Gladiators DA 54,95 Lothar Mattius DV x59,95 War in the Gulf DV 69,95
\_ Gunship 2000 DA 62,95 / \_ Ragnaroc DV x79,95) \_ YO ! Joe! DA 59,95 )
Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste
Titel Amiga Titel Amiga Titel Amiga
A - Train DV 77,95 Das schwarze Auge DV 69,95 Lure of the Temptrest DV 49,95
Abondoned Places 2 DV 64,95 Das Schwarze Auge 2 DV iv. Monkey Island 2 DV 74,95
Adventure Collection DA 59,95 Daughter of Serpents DV 72,95 Morph DA 49,95
Airbus USA DA 79,95 Der Patrizier DV 67,95 Nicky Boom 2 DA 59,95
Airbus Europa DA 69,95 Demonsgate DA x74,95 Nova 9 ? iLv.
Arabien Nights DV 59,95 Desert Strike DA 57,95 One Time Beyound DA x54,95
Archer Mc Lean Pool DA 49,95 Dogfight DA  x64,95 Outlander DA  x6495
Armargeddon 2 DA iV Elvira 2 DV 49,95 PGA Golf Plus(incl.Data DA 59,95
ATAC DA x69,95 Elysium DV x54,95 Populus 2 und Data DV 64,95
B.A.T. 2 DA 72,95 Entity ? i.V. Project Terra DA x62,95
B - Flying Fortress DA 67,95 Epic DV 59,95 Prophecy of the Shadow DV  x64,95
Battle Isle + Data (Team) DV 67,95 Erben des Throns DV 59,95 Railroad Tycoon DV 74,95
Battle Isle Data 2 DV 49,95 F - 15 Strike Eagle 2 DA 72,95 Reach for the Skies DA 57,95
Bazooka Sue DV x79,95 F - 19 Stealth Fighter DA 39,95 Rome AD 92 DV 62,95
B. C. Kid DA 49,95 Fallen Empire DV 79,95 Sim Ant DV 79,95
Body Blows DA 49,95 Fatal Strokes DA x6995 Sim City Deluxe DA 82,95
Bug Bomber DA 57,95 Flashback DV 62,95 Sim Earth DV 79,95
Bund. Manag. Pro 2.0 DV 62,95 Fly Harder DA 59,95 Space Hulk DA  x64,95
Burntime DV x6995 Formula 1 Grand Prix DA 74,95 Streetfighter 2 DA 4995
Caesar Dv 54,95 Gobliins 2 DV 64,95 Subtrade  § V.
Campaign DV 69,95 Gobliins 3 DV iv. Superfrog DV 49,95
Campaign Data DV 42,95 Hanniball DV 62,95 Tornado DA x59.,95
Champ. Manager 93 DV iV. History Line 14 - 18 DV 77,95 Train It DA V.
Chaos Engine DA 49,95 Humans 2 ( Race ) DV 54,95 Transarctica DA 54,95
Chuck Rock 2 DA 46,95 Indy 4 Adventure DV 77,95 Transarctica A1200 DA 59,95
Civilisation DV 77,95 John Madden Football DA 53,95 Traps'n Treasure DA 64,95
Cohort 2 DV 54,95 Jonathan DV 79,95 Turrican 3 iv.
Combat Air Patrol DA x59,95 KGB DV 49,95 . Twiglight 2000 DV iv.
Contraptions DA x47,95 Kings Quest 5 DV 63,95 ‘Whales Vojage DV 5995
Creepers DA 59,95 Krustys Fun House ? iLv. ‘Winter Challenge DA iV.
Curse of Enchantia DV 79,95 Legend of Kyrandia DV 59,95 Wizardry 7 DV x79,95
Cyber Race DA 79,95 Legend of Valour DV 77,95 ‘Worlds of Legends DA 'x5495
D - Day DA x79,95 Lemmings 2 DA 62,95 WWF Wrestlemania 2 DA 49,95
Darkmare DA iv. Lionheart DA 52,95 Zero DA  x5995
Darkseed DV 64,95 Lotus 1+ 2+ 3 Teil DA 54,95

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version / i. V. = in Vorbereitung

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorritig
Preisliste fiir Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern -Atari ST nur auf Anfrage
Liefer und Zahlungsbedingungen 1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebiihr

Druckfehler vorbehalten

2. Vorkasse 5,50 DM

3. Ausland nur Vorkasse 18.- DM
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Mit diesem Game kniipfen die
- Englinder erfolgreich an jene
gulen alten Zeiten an, als ihr
»-BMX Simulator” fiir Furore
sorgte. Zur Erinnerung: Das
war nicht nur eines der allerer-
sten Amigaspiele tiberhaupt, es
ist auch eines, das man selbst
heute noch immer wieder ger-
ne hervorkramt, um mit Freun-
den schnell einige Runden zu
drehen. Genau diesen langfri-
stigen  Suchteffekt konnten
auch die Micro Machines ent-
wickeln, bloB daB sich bei ih-
nen alles um kleine Modellau-
tos dreht, denen man a la ,.Su-
per Cars 27 aus der Vogelper-
spektive beim Rasen zuschaut.
Dabei ist der Ausdruck Mo-
dellautos eigentlich zu eng ge-
wihlt, denn aufler Wagen,
Rennboliden und Trucks sind
hier auch Panzer, kleine Boote
und sogar Helikopter mit ent-
sprechend  unterschiedlichen
,-Fahreigenschaften” im Ange-
bot. Mindestens genausoviel
Abwechslung herrscht bei den
27 ungewdhnlichen Strecken —
die Auswahl reicht von Schul-
und Werkbiinken iiber Schlaf-
zimmerlandschaften bis zu
Friihstiicks- und  Billardti-
schen! Last not least stehen
zehn verschiedene Piloten be-
reit, um sich an einem von drei

Spielmodi zu versuchen:

Im Challenge-Game tritt man
gegen drei Computerfahrer an
und bleibt nur im Rennen,
wenn man den ersten oder
zweiten Platz belegt. Donnert
man gar dreimal hintereinander
als Erster tiber die Ziellinie,
darf man am Steuer eines
Trucks ein Bonusrennen be-
streiten. Im Head to Head-Mo-

dus darf Mensch auch gegen

Zweitmensch rasen, es geht

nicht um den Platz, sondern
um Punkte. Ja, und qualifizie-
ren muB man sich zuvor auch
noch — in der Badewanne! An-
sonsten liegt hier der spieleri-
sche Schwerpunkt beim Ab-
driingen des Konkurrenten von
der Fahrbahn, man ist also ein-
deutig im Vorteil, wenn man

die Mad Max-Filme kennt.

Nummer drei ist dann schlie3-
lich der normale Zwei-Spieler-
Modus, bei dem der schnellere
Fahrer und nicht der bessere
Schubser gewinnt.

Im Rennen selbst sorgen neben
den unterschiedlichen Fahrzeug-
eigenschaften (der Panzer kann
z.B. unbegrenzt ballern!) vor
allem die ungeheuer vielfilti-
gen ‘Hindernisse dafiir, daB
keine Langeweile aufkommt.
Die wunderbar ausgetiiftelten
Kurse warten z.B. mit rutschi-
gen Milchlachen, stark brem-
senden Kleberflecken, Na-
delohr-Briicken, Sprungschan-
zen aus Friihstiicksflocken-
Packungen und dergleichen
Abstrusititen mehr auf. Dazu
sieht die beinahe den ganzen
PAL-Screen ausnutzende, ta-
dellos scrollende und nett ani-
mierte Grafik trotz der Mini-
Sprites noch mal um ein Stiick
besser aus als in der originalen
Konsolenversion. Musik und
Soundeffekte wissen ebenfalls
zu gefallen, und die Steuerung
hat man im Handumdrehen im
Griff.

Vermissen konnte man bei den
Micro-Boliden also hochstens
einen Vier-Spieler-Modus oder
einen Streckeneditor, aber von
derartigen  Sonderwiinschen
mal abgesehen, schen die in
die Jahre gekommenen Mitbe-
werber _Nitro” bzw. ,Super
Cars 1 & 27 nun wirklich alt
aus! (mm)

Bei Codemasters will man weg vom
Image des reinen Budgetlabels und
produziert nun auch Vollpreissoft —
zum Einstand gibt’s eine Konvertie-
rung vom Mega Drive, die den vollen
Preis tatsichlich voll wert ist!

Was fiir
Hindernisse!

Fahrzeuge!

MICRO MACHINES
(CODEMASTERS)

GRAFIK 69%

. |JANIMATION 71%

MUSIK 70%

SOUND-FX - 72%

HANDHABUNG 80%

DAUERSPASS 87%

e e B e T e |
FUR FORTGESCHRITTENE

PREIS DM 79i-

SPEICHERBEDARF -.3}%
DISKS/ZWENFLOPPY NI
HD-INSTALLATION TSI

SPEICHERBAR [___NEIN |
DEUTSCH [___NEIN___|




Bildschirmfotos
Amiga

Vergessen Sie alles, was Sie liber Wirtschafts-Simulationen
wissen. In DYNATECH geht es nicht darum, in Spielrunden
gegeneinander anzutreten, Missionen zu erfiillen, Detektive
oder Saboteure anzuheuern... Sie kimpfen ums Uberleben im
Wirtschaftsdschungel! Ein oder zwei Spieler und 19
computergesteuerte Firmen JR's geben gleichzeitig Anwei-
sungen und rufen Informationen ab. Zum Spiel:

2550 - die Rohstoffreserven sowie die bebaubaren Fiachen des
Planeten Erde sind endgultig erschopft. Durch die Erschlie-
Bung und Ausbeutung anderer Planeten soll die Versorgung
der Menschheit gesichert werden.

Sie als freier Unternehmer missen sich der interplanetarischen
Marktwirtschaft stellen und oft in enger Zusammenarbeit mit
der leidigen Konkurrenz das groBte Kolonisierungsprojekt der
Menschheitsgeschichte vorantreiben, wobei Sie immer ein Ziel
im Kopf haben: Der gréBte Konzern zu werden. Erwerben Sie
die richtigen Industrieanlagen und Lagereinrichtungen, planen
Sie die Transportrouten ihrer unterschiedlichen Raumschiffe

maoglichst rentabel.

Durch das neuartige simultane Spielprinzip gewinnt Dynatech
schon nach kurzer Spielzeit eine mitreissende Eigendynamik,
die Sie an den Rechner fesselt, fir...Lichtjahre. 5

Amiga 79,95 DM PC 99,- DM

b 0

MAGIC BYTES

prasentiert

fiir Amiga
und PC
Zwei

auBergewohnliche
Neuheiten !!

NEU !! NEU !
ELYSIUM

nun auch fir den
Amiga
Auch als |
AGA-Version

' fiir A1200/A4000 |

erhaltlich

NEU !! NEU !

DYNATECH

AGA-Version
far A1200/A4000

MAILORDER

direkt vom Hersteller

Zum Bestellen,
einfach Postkartean:

Magic Bytes
Postfach 2144
_ 33251 Giitersloh

Telefon

05241 / 34861
Telefax
05241/340275

Versand per Nachnahme
+ 5,- DM Versandkosten.
Umtauschgarantie bei
defektem Spiel.Einfach
die Disketten einsenden.

P

Bildschirmfotos
PC
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Anno Caesari 390: Sie sind Regent einer romischen Provinz und
ringen im untergehenden westromischen Reich um Unabhén-
gigkeit und Vorherrschaft - gegen einfallende Barbarenstamme
und die Legionen des Imperators in Rom. Erobern Sie fremde
Stadte und Lander - doch sorgen Sie auch gut fir Ihr Volk, sonst
ist ein Aufstand und Ihre Absetzung gewi3 !

Veranstalten Sie zur allgemeinen Volksbelustigung
Gladiatorenkampfe, bauen Sie Tempel, Stadien und Thermen,
verwandeln Sie Ihr Reich zur Insel der Seligen... dem ELYSIUM.
Dahin fiihrt ein steiniger Weg, der Feind steht mit Katapulten vor
Ihrer Stadtmauer, Orkane und Piraten dezimieren Ihre
Handelsflotte; Minenunglicke, Seuchen und MiBernten sorgen
fir Unmut - die Renovierungen an StraBen und Gebauden
verschlingen Unmengen an Geld.

Aber mit klugen Investitionen, strategischem Geschick und
Risikobereitschaft sind Sie Herr der Lage und lassen |hr Reich
erblihen.

Viele tiberraschende Ereignisse und die Grafiken von Meister
Celal ( z. B. Der Patrizier) sowie die aufwendig erarbeitete
Anleitung bringen die turbulente romische Geschichte hautnah
auf lhren Bildschirm.

PC99-DM  AMIGA 99,- DM



Der Vorgiinger machte vor sieben Jahren
den .. Brotkasten” zum Backofen, nie zu-
vor war die Action heiler gewesen. Kein
Beinbruch also, dal Andrew Braybrook &
Genossen das Spielprinzip nahezu un-
veriindert iibernommen haben, schlieBlich
kann die brandneue Amigaversion mit tol-
len Extra-Features und viel zusiitzlichem
Gameplay aufwarten.

Die Lizenz zum Toten wird hier fiir bose
Aliens vergeben, die ihre Raumbasen (so-
genannte ,,.Dreadnoughts™) um die Erde
herum geparkt haben. Also nix wie rein in
den Manta-Fighter und ab durch die nach
links und rechts bzw. auch ein wenig nach
oben und unten scrollenden Feind-Instal-
lationen: Das Fluggebiet ist stets aus der
Draufsicht zu sehen, auf Wunsch auch von
zwei Alien-Jigern gleichzeitig oder wahl-
weise abwechselnd. Einschrinkend muf
lediglich angemerkt werden, dal dem
Zweitspieler im Team-Modus nur be-
grenzte Steuermoglichkeiten zukommen.
Nahezu uneingeschrinkt dagegen das
feindliche Aufgebot, es gilt Flieger, Mi-
nen, Flakanlagen und vieles mehr in
Schutt und Asche zu legen.

Weil das mit der Standardwumme allein
doch etwas miihselig wiire, 1dBt sie sich
durch Extrakapseln v.a. zum dicken Beam-
laser oder Ficherschuf3 ausbauen; manche
Walffen sind allerdings nur begrenzt mu-

nitioniert. Solospieler erhalten zudem
rechnergesteuerte Unterstiitzung in Form
einer Ballerdrohne, und ein praktischer
Scanner warnt vor weiter entfernten Ge-
fahren. Noch eindrucksvoller sind freilich
die phiinomenalen Flugeigenschaften des
Manta: Der Gleiter beschleunigt (auch via
Tastaturbedienung) nahezu bis Lichtge-
schwindigkeit und legt rasante 180°-Wen-
dungen genauso elegant aufs Sternenpar-
kett wie den platzsparenden Vertikalflug,
der sich gerade bei engen Passagen als
niitzlich erweist. Soweit so original, ganz
neu hinzugekommen ist eine Art Bonus-
game, bei dem besonders fleiBige Punk-
tesammler ihren gelandeten Raumer ver-
lassen und per pedes den Reaktorkern ei-
nes Dreadnoughts zerstéren konnen — den
nichsten der 24, teils anwihlbaren Levels
erreicht man aber auch ohne von dieser
Option Gebrauch zu machen.

All das ist nicht nur schon abwechs-
lungsreich zu spielen. sondern auch recht
hiibsch anzusehen. Die wilde Hatz fiihrt
iiber 32-farbige Technolandschaften und
Gebiete im Organo-Look, die Feindfor-
mationen sind hart, aber gerecht, simtli-
che Sprites gleiten dahin wie Schmelz-
Butter, und das superschnelle Scrolling
kommt praktisch nie ins Stottern. Okay,
etwas origineller hitte die Grafik ruhig
sein diirfen, aber immerhin werden A 1200
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und A4000 mit dem zusitzlichen
Mavhem-Modus verwohnt, wo nahezu
doppelt so viele Gegner am Screen fiir die
ideale Profi-Herausforderung sorgen. Bis
Weihnachten soll auch eine Version fiir
das CD32 vorliegen. doch die Soundbe-
gleitung mit Musik, massig Sound-FX und
Sprachausgabe ist jetzt schon sehr gelun-
gen. Im Ergebnis liegt mit Uridium 11 je-
denfalls ein Ballerknaller vor. wie man ihn
seit .. Apidya” schmerzlich vermif3t hat!

(rl)

URIDIUM 2

(RENEGADE/GRAFTGOLD)

BALLER-ACTION

0o

GRAFIK

ANIMATION

83%

MUSIK

78%

SOUND-FX

81%

HANDHABUNG

88%

DAUERSPASS

87 %

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 79,-
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DISKS/ZWEITFLOPPY IEEEINEN MLV
HD-INSTALLATION N T LY
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ALLE GUTEN FRAGEN
SIND DREI
AT

Seit gut einem Jahr bin ich
begeisterter Joker-Leser, und
dies ist mein erster Leser-
brief. Drei Fragen wiirde ich
Euch gerne stellen:

1) Wird es einen Nachfolger
zu ,,Body Blows” geben?

2) In der letzten Ausgabe hat
uns Borgi gefliistert, daB Elec-
tronic Arts nun in Deutsch-
land eine Filiale er6ffnet hat.
HeiBt das, daB jetzt alle oder
zumindest die meisten EA-
Konsolengames auf den Ami-
ga umgesetzt werden?

3) Im selben Heft habt Ihr die
1200er-Spezialversion  von
»James Pond 27 vorgestellt
und den Speicherbedarf mit
2 MB angegeben — wiirde die-
ses Spiel somit auch auf ei-
nem 500er mit 2,5 MB lau-
fen?

fragt sich und uns Enrico Ce-
scutti aus Erlangen.

1) Gute Nachrichten: , Body
Blows Il ist bei Team 17 ge-
rade in der Mache und soll
zum  Jahreswechsel fertig
sein; wobel zuerst eine Versi-
on fiir den AI1200 verdffent-
licht wird.

2) Neutrale Nachrichten: Die
Erdffnung eines deutschen
EA-Biiros bringt unter Ga-
rantie deutsche Versionen al-
ler fiir den Amiga geplanten
Titel — ob sie auch mehr Kon-
vertierungen bringt, ist eher

fraglich. Das entscheidet
letztlich  immer noch das
~Mutterhaus”.

3) Schlechte Nachrichten:
Das Spezielle an Spezialver-

()

sionen fiir den 1200er ist in
aller Regel die Unterstiitzung
der neuen Grafikchips und
nicht der Speicherbedarf. Der
buntere Geheimfisch ldfit sich
am 500er also leider keines-
falls fangen.

IU SCHNELL
GELANDET

PEPS Nt

Hinsichtlich Eures , Airbus”-
Tests im letzten Heft muB ich
mich doch mal zu Wort mel-
den! Als halbwegs erfahrener
A320-Pilot mit ca. 200 Mis-
sionen werde ich den Ein-
druck nicht los, daB Euer Te-
ster diesen Flieger nicht im
geringsten  beherrscht. Da
brauche ich mir doch nur das
Bildschirmfoto anzusehen,
um zu wissen, daB} der arme
Kerl nicht mehr lange zu le-
ben hat: Ich jedenfalls habe
noch keine Maschine gese-
hen, die kurz vor der Lan-
dung exakt Mach 0,63417
draufhatte und hinterher mehr
als ein Blechknduel gewesen
wire! Tut mir leid, aber der
Bericht wirkt fiir mich un-
glaubwiirdig.

protestiert Mike Gopfert aus
Liibben.

Wer hat je behauptet, dafi Fo-
tograf und Tester unbedingt
dieselbe Person sein miis-
sen? In Einzelfdllen (Urlaub,
Krankheit, Tiefschlaf...) kann
es ndmlich durchaus vorkom-
men, daf} die Fotos von einem
» unbedarfteren”  Menschen
nachgeschossen werden miis-
sen; so auch beim Airbus.
Riickschliisse auf Martins un-
umstrittene Flugkiinste sind
hier also unzuldssig, sorry.

GUT GELANDET
EE S Nt R ]

Euer Abo ist erste Sahne! Bei
einem Konkurrenzblatt kam
das erste Heft fiinf Tage zu
spit, das nichste drei Tage, und
so ging es das ganze Jahr durch
weiter, wobei ich mein Exem-
plar bestenfalls an dem Tag er-
hielt, an dem ich es auch am
Kiosk hitte kaufen koénnen.
Von dieser Krankheit bin ich
dank Euch geheilt, obwohl es
mir nach drei Jahren schwer-
fiel, den Joker zu abonnieren.
Es war halt schon zum Ritual
geworden, an jedem letzten
Freitag im Monat zum Kiosk-
Besitzer zu sagen: ,,Gimme
one, please!” Doch seither lan-
det Euer Magazin bereits drei
Tage vor dem Ersterschei-
nungsdatum bei mir, und das
sehr schon verpackt (nicht mit
einem AdreBaufkleber mitten
auf dem Cover wie anderswo...)
und noch dazu billiger. Die tol-
le Abo-Primie in Form eines
Demos von ,,Combat Air Pa-
trol” hat mich sogar so sehr
iiberzeugt, daBl ich das zu-
gehorige Game gleich orderte.
Weiter so!

begeistert sich Martin Ganz aus
Bietigheim iiber unseren Abo-
Service.

Na, so was liest man doch ger-

ne! So gerne, daf} all IThr ande-
ren es jetzt auch lesen durftet...

NEUES AUS
SCHAALRY

BN TR NN

Heute bekommt Thr mal ‘nen
Brief aus Schaalby — ein Ort,

Da war doch was, irgendwas mit Briefen? Kettenbriefe? Be-
stimmt nicht. Liebesbriefe? Nicht ganz, aber das L konnte stim-
men. Looserbriefe? Jaaa, fast. Na, dann vielleicht Leserbriefe?!
Bingo! Ach so, blo} wieder Eure Fragen und Beschwerden bzw.

—= unsere Antworten und Rechtfertigungen...

der immerhin fast so groB wie
Tiefenbach ist! Selbst die Post
findet ihn ohne Probleme, be-
komme ich doch mein Abo-
Exemplar immer einige Tage
vor dem Erscheinungstermin.
Und wenn Thr mich fragt: LaBt
das Heft so, wie es ist. Wenn
Ihr jedesmal eine Rubrik raus-
schmeiBBen wolltet, nur weil sie
irgend jemandem nicht gefillt,
dann gibe es vermutlich bald
gar keinen Joker mehr...

So, nun aber meine Anmer-
kungen: Brigitta finde ich zwar
immer noch nicht schén, aber
der Friseurbesuch war trotzdem
nicht umsonst — weiter so! Wo-
hingegen der haarige Wermner
anscheinend schon linger nicht
mehr beim Schneiden war,
richtig? Herzlichen  Gliick-
wunsch zu Megablast, ich finde
es toll, daB Ihr fiir jeden eine ei-
gene Zeitschrift macht. Haben
nach den Konsolen auch ST
und 64er noch ‘ne Chance?
Aber an sich méchte ich gerne
Brork adoptieren; die Leute sa-
gen sowieso, da3 ich ihm dhn-
lich sehe. Un di Rachdsschrai-
bunk is auch enlich! Herrn
Dorries will ich zwar nicht ad-
optieren, aber recht hat er mit
seinem Historyline”-Test —
voll in Ordnung! Wie wir’s mit
einem  Hardware-Sonderheft
nach der Strategie? Darf ich Jan
Hinz griBen? Wenn ich eine
Festplatte habe, brauche ich
dann noch eine Zweitfloppy?
Wenn ich eine Hose habe,
brauche ich dann noch eine Un-
terhose? Wenn...

An dieser Stelle unterbricht die
BPS mit folgender Mitteilung:
..Bei fortgesetzter Lektiire des
Briefes von Christian Madsen
aus Schaalby mull mit erhebli-
chen Schiden an Geist und
Seele gerechnet werden!”



Womit nur anfangen? Damit,
daf3 Gitti jetzt beleidigt ist,
sich sofort nochmals umfirben
lieff und Schaalby schaal fin-
det? Damit, dafi komatise
Rechner wie ST und 64er wohl
nicht mit einer Joker-Kur
rechnen diirfen? Damit, daf}
Brork nicht zur Adoption frei-
gegeben ist — schon eher zum
Abschuf3. Damit, daf3 Hardware
nicht gerade unsere Spezialitdt
und deshalb kaum ein Sonder-
heft-Kandidar ist? Damit, daf3
ein Zweitldufer trotz Harddisk
nicht schadet, weil viele Games
sich nicht installieren lassen?
Daynit, dafs Du Dir eine Unter-
hose sparen kannst, wenn Du
versprichst, ab sofort nur noch
braune Beinkleider zu tragen?
Ach was, am besten, wir fan-
gen gar nicht erst an, sondern
horen jetzt auf.

HISTORY-LINER IM
IIVILDIENST

o

Bernhard Déorries hat zumin-
dest teilweise recht: Zwar kau-
fe ich meine Spiele nicht mit
der Waage in der Hand, aber
ein schwerer Karton ist mir al-
lemal lieber als ‘ne lasche
Schachtel. Und Verkaufszah-
len allein beweisen noch lange
nicht, daB ein Game auch
wirklich gut ist...

Auch ich verstehe ja Eure Ent-
tauschung iiber Thalions , Air-
bus”, aber erst quengeln die
User jahrelang nach einem
realistischen Flugi, und nun
riimpfen sie die Nase! Sicher,
die Optik ist wirklich nicht
schon, aber was soll man denn
davon abgesehen in einen zivi-
len Flieger einbauen, damit er
Euch gefillt? Einen netten
kleinen Dungeon mit vielen
Monstern? Ein Bordgeschiitz?
Eine simulierte Stewardef3?
No, der ,,Airbus” ist fiir Zivis
da, nicht fiir Richthofens.

stellt Tobias Wallat aus Berlin
fest.

Wir sind mit ,, Gewichthebern”
wie Dir und Lesertester Bern-
hard zwar einer Meinung,
wenn es darum geht, dafi gute
Verkaufszahlen allein  noch
kein gutes Spiel machen — aber
eine schwere Schachtel allein
ist doch auch ein bifichen we-
nig, oder? Und hdtren Stewar-
dessen dem ,,Airbus” wirklich

geschadet? Oder ein paar
(Sonder-) Szenarios, beispiels-
weise mit einer Flugzeugent-
fiihrung?

HUSGELEI(H)ERT?
S S

Als ich neulich mal wieder in
der Stadt war, wollte ich mir
unter anderem ein Game aus-
leihen. Tja, und wie ich da so
im Laden stehe, erdffnet mir
der Verkiufer, dal es neuer-
dings ein Gesetz geben soll,
welches den Verleih von Com-
puterspielen verbietet. Stimmt
das?

entsetzt sich Stefan Behringer
aus RoBdorf.

Ja, deshalb wird es vorliufig
auch keine Leaser-Charts
mehr geben. Zwar organisie-
ren sich die Verleiher derzeit
als ,,Clubs”, andererseits ver-
suchen die Hersteller im ,, Ver-
band der Unterhaltungssoft-
ware Deutschland”, auch diese
vermeintliche Gesetzesliicke zu
stopfen — die weitere Entwick-
lung bleibt abzuwarten.

KNOPF AN KNOPF

o

”

Der Amiga hat ja ein paar Pro-
bleme, wie jedermann weil.
Konnte es nicht daran liegen,
daB er bestenfalls nur iiber
zwel Joystick-Feuerknopfe
verfiigt? Das Super Nintendo
z.B. hat schliefSlich satte sechs
Stiick! Dabei konnte die
»Freundin” sogar acht Buttons
vertragen, mit Belegung nach
Wahl der Softwarefirmen. Da-
zu miibten die Ports von Maus
und Stick nur per Adapter zu-
sammengefiihrt werden, und
schon hitte man einen 18poli-
gen AnschluB. Und siehe da —
mehr Spielspal, Konsolen in
den Miill, mehr Arbeitsplitze,
mehr...

schwirmt Rainer Poser aus
Mannheim.

Falls  der  streckenweise
stockende Softwarenachschub
wirklich ein Problem der theo-
retisch vorhandenen Feuer-
kndpfe sein sollte, sticht der
Amiga jetzt schon alle Konso-
len locker aus — auf der Tasta-
tur gibt's doch sooo viele po-
tentielle Knipfchen, da kommt
kein Joypad mit!

Pas Diskettenmagazin

fiir den Amiga!
A

i i
\\! 1

BER MITHACUEN, o

o o‘:g\:::;‘ GEWINNEN
Mo

en

Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
BASKET-BALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. Einsendeschiul3 ist
der: 30. November 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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A-Train /dt
A-Train Construction Set /dt

B17 Flying Fortress /dt

Battle Isle + Data Disk/dt

Battle Isle Data Disk. 2 /dt

Blaster /dt

Body Blows /dt =
Bundesliga Manager Professional /dt
Burntime /dt

Campaign /dt

Campaign Mission Disk. /dt

Chaos Engine /dt

Chuck Rock 2 /dt

Civilization /dt

Das Schwarze Auge /dt

Der Patrizier /dt

Desert Strike /dt

Dune 2 /dt

Dungeon Master & Chaos strikes back /dt
Eishockey-Manager/dt
Fire & Ice /dt

Flashback /dt

Formula 1 Grand Prix /dt
Global Gladiators /dt.
Goal ! /dt

Gunship 2000 /dt
Hannibal /dt

Historyline 1914-1918 /dt
Indiana Jones 4 /dt
Ishar 2 /dt

Legend of Kyrandia /dt
Lemmings 2 /dt
Lionheart/dt

Lost V_ikings /dt

Lothar Matthaus /dt
Lotus 1-3 Compilation /dt
Overdrive /dt

Pinball Dreams /dt
Pinball Fantasies /dt
Railroad Tycoon /dt
Secret of Monkey Island 2 /d
Sensible Soccer '93 /dt
Silent Service 2 /dt

Sim City Deluxe /dt
Space Legends /dt
Special Forces /dt

Street Fighter 2 /dt
Superfrog /dt

Syndicate /dt
Transarctica/dt

Traps 'n’ Treasures /dt
WWF European Rampage Tour
Walker /dt

War in the Gulf /dt
Wina_C__ommander /dt

Yo! Joe! /dt

Zool /dt

Alien Breed Edition
Castles /dt

F-15 Strike Eagle 2 /dt
F-19 Stealth Fighter /dt
F17 Challenge /dt

M1 Tank Platoon /dt
Midwinter 2 /dt
Pinball Mad%ic /dt
Pirates ! /

Project X /dt

Tennis Cup 2
Turrican 2 /dt

Sonderangebote:

(G

compfersortware
AMIGA % AMIGA » AMIGA * AMIGA

Bestellungen kénnt lhr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder
portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

84.95

BliicherstraBBe 24 ¢« Postfach 1113 *» D-46361 Bocholt

Tel.: 02871/183088, 180637 * Fax: 02871/8631

WIR BLUMENKINDER
AR

In letzter Zeit testet Thr immer
mehr reine  1200er-Spiele.
Okay, der Schwerpunkt liegt
nach wie vor auf dem Normal-
Amiga, aber ich befiirchte, da3
sich das einmal dndern kdnnte.
Wann ist es wohl soweit?
Mii3t Thr wirklich mit der Zeit
gehen? Ehrlich, ohne den
AS500-AJ ist das Computerle-
ben doch wie eine Wiese ohne
Blumen!

schnieft Melanie Miiller aus
Hoéheischweiler.

Hiibsch gesagt, Melanie! Doch
liegt die Zukunft trotz aller
Poesie nun mal nicht in unse-
rer Hand, wir konnen immer
nur das testen, was es gerade
zu testen gibt. Aber wir hoffen
mit Dir, daf3 auf der grofien
Amiga-Spielwiese noch lange
viele schone 500er-Bliiten zu
pfliicken sind...

LOSCHT DEN AMIGA
Aus!

SRR

Ihr miiit doch zugeben, daf
die Amiga-Family langsam in
den Sarg wandert — selbst
Fachleute geben dem Rechner
bloBl noch zwei bis drei Jahre.
Und wenn man heutzutage in
die Software-Abteilungen der
Kaufhiuser geht, sieht man’s
schon: Neue Amiga-Spiele
gibt es geniigend, aber gute
Games sterben aus. Und findet
man doch mal eins, so braucht
es anderthalb Megabyte, Fest-
platte und Turbokarte. Okay,
werdet Thr sagen, dann kauf’
Dir halt ‘nen 1200er! Na ja,
der ist in der Tat nicht iibel,
aber eigentlich bereits zu spiit
dran; da kann ich mir doch
gleich einen 486er zulegen
und werde zudem hervorra-
gend mit Soft versorgt. Uber
die sonstigen Amiga-Modelle
braucht man eh keine groflen
Worte zu verlieren, warum
diskutiert Ihr also in der nach-
sten Redaktionssitzung nicht
mal iiber die Aktion ,,Loscht
den Amiga aus!”? Alle Leute
wiirden zu PC oder Konsolen

iiberlaufen, den PC Joker oder
das Megablast kaufen, und
Michael konnte sich iiber viel,
viel Geld freuen.

Ach ja, und macht die Briefe-
schreiber in der Mailbox nicht
so runter! Seid lieber froh, daB
Ihr so interessante Briefe be-
kommt...

mahnt Robin Gundlach aus
Trier.

Geld ist zwar viel, aber (selbst
fiir Michael) nicht alles: PC
Joker hin, Megablast her, wir
glauben nach wie vor an unse-
re Jugendliebe Amiga, stehen
zut diesem Computer und wiin-
schen ihm ein langes Leben!
Und mal ehrlich, meinst Du
nicht auch, daf} die Hardware-
Landschaft ohne dieses Pracht-
stiick zwischen DOSen und
Konsolen sehr viel drmer wi-
re? Beschrinken wir uns also
weiterhin darauf, bei bzw.
nach unseren Redaktionskon-
ferenzen nur eines zu loschen
— ndmlich das Licht.

P.S.: War das fiir Mailbox-
Verhdltisse nicht eine hochst
liebevolle Antwort?

LANG LERE DER
AMIGA!

N e S P

Erlaubt mir mal ein paar klare
Worte beziiglich des A1200.
Es gibt ja einige Leute, die
einfach nicht einsehen wollen,
daB} dieser Rechner momentan
der beste Zockercompi im
Sonnensystem ist. Man muf
schlieBlich auch das Preis-/Lei-
stungs-Verhiltnis  betrachten:
Einen Zwolfer bekomme ich
im Versand mit 60-MB-Platte
plus Monitor fiir 1800 DM.
Und damit kann ich abgesehen
von ,,Strike Commander” alles
spielen. Aber lduft ,Strike
Commander” denn auf einer
1800-DM-MS-D0Se? No, da
muB ich schon ein paar Steine
mehr hinlegen — und darf
trotzdem auf ,Body Blows”,
»Turrican [III” und é&hnliche
Perlen verzichten!

Eine andere Geschichte ist
natiirlich, da einige Firmen
nicht mehr fiir den Amiga kon-
vertieren wollen. Am Ende tun
sie es zwar meist doch irgend-
wie, aber trotzdem: Leute, laBt



die Finger vom Sch...raubko-
pieren! Erstens ist das Klaue-
rei, zweitens wird es neuer-
dings nach EG-Recht hart be-
straft, und drittens ruiniert [hr
den Amiga! Vor allem — was
wollt Ihr eigentlich mit 300
Disks? Reinstecken, Cracker-
Intro beglotzen, drei Minuten
anspielen und verstauben las-
sen?

grollt The Dodger aus Dessau.

Gut gebriillt, Lowe! Tatsdch-
lich steht die ,, Freundin® ja
trotz aller Konkurrenz immer
noch sehr gut da, wenn es um
einen preiswerten Computer
geht, mit dem man in erster Li-
nie zocken und in zweiter auch
ein bifichen was anderes ma-
chen méchte. Und auch was
die angedrohten Konvertie-
rungs-Stops betrifft, hast Du
recht: Es wird kaum je so heif§
gegessen, wie gekocht wird!
Vom Schaden, den Raubis an-
richten bzw. bereits angerich-
tet haben, gar nicht erst zu re-
den...

DAMMERT DER TAG?
AR

Ich habe mich entschlossen,
trotz der Hitze einen Hilferuf
loszulassen, wobei es um
,»Day of the Tentacle” geht.
Es kann doch nicht angehen,
daB uns Amiganern ein sol-
ches Sahnestiick vorenthal-
ten wird?! Konnt Thr nicht
mal mit Lucas Arts reden?
Und mein Aufruf an alle Le-
ser: Schreibt dem Joker Ver-
lag Briefe, Drohungen, Bitt-
schriften und Erpressungen,
damit die alles an Onkel Lu-
cas weiterleiten koOnnen.
Vielleicht kann man die Fir-
ma ja noch umstimmen?
hofft Marco Missner
Odenheim.

Wir haben mit den deutschen
Luc-Assen von Softgold gere-
det, miissen Dir aber leider
mitteilen, daff im Moment
(noch?) wenig Hoffnung auf
eine Amiga-Version von ,, Ma-
niac Mansion 2" besteht. Bitt-
schriften an uns werden an
diesem unerquicklichen Zu-
stand wenig dndern konnen,
doch ist bekanntlich noch
nicht aller Tage Abend — also

aus

auch nicht fiir den Tag des
Tentakels!

DIE RACHE DER
DRITTEN ZHHNE

PRSP N e

Dies ist schon der vierte Brief,
den ich an Euch schicke! War-
um konnt Thr mich nicht ein-
fach mal in Ruhe schlafen las-
sen und ihn abdrucken, hi?
Na, ich sehe schon, hier sind
ausgefeiltere Methoden erfor-
derlich — ich weill auch schon,
wie’s gehen konnte:

1) Von der Briefmarke auf
dem Umschlag kauft Thr
Brork ‘nen Hundekeks.

2) Thr driickt ihm sain Koil in
die Hand und schickt ihn in
Papa Joes Badezimmer.

3) Waihrend Joe sich im
Fangobad entspannt, klaut
Brork ihm sein in Drittident
schwimmendes Gebi und
fliichtet unerkannt.

4) Bevor er es auffressen
kann, sind Brigitta und der Jo-
ker zur Stelle. Brigitta erklet-
tert Brork, entreift ihm die
Zahne und wirft sie Joker zu,
welcher dann Michael einen
Besuch abstattet.

5) Joker schmeif3t Michael das
Gebi an den Schidel, und
Brork rennt ihn gleich an-
schlieBend iiber den Haufen,
gefolgt von Daisy, die den
Keks jagt.

6) Nach etwa fiinf Minuten
(Michi wacht gerade wieder
auf) baut sich Papa Joe vor
ihm auf und entdeckt sein Ge-
biB bei Michael.

Nun folgt der brutale Teil,
weshalb wir hier einen Schnitt
machen und bei den Folgen
wieder einsteigen, trigt Mike
doch eine Gehirnzerschmette-
rung nebst einer dicken, ge-
biBférmigen Beule davon. Das
wiederum 106st eine Kette un-
gewohnlicher Ereignisse aus:
Brork wird Chefredakteur,
dem Joker wird ein Denkmal
gesetzt, Brigitta iibernimmt
das Know How, Michael
malt ab sofort das Cover, die
Auflage sinkt, alle bekom-
men ein dreifaches Gehalt,
und mein Brief wird abge-
druckt...
fabuliert
Rinteln.

Igor Vucinic aus

Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
BASKET-BALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. Einsendeschluf3 ist
der: 30. November 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Telefonische Bestellannahme
Tel.: 0 23 81/44 01 46
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr

Fr.10.00 bis 16.30 Uhr

lIhre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-S

Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

Sonderangebote Tip des Monats
Conflict Europe 19- DH Black Sect * 69- DH
Fed.o.Free Traders 19.- DH Blastar 46,- DH
Lotus 1Ml 19.- DH Jurassic Park * 5. DV
Passing Shot 19.- DH Lothar Marthius 58,- DV
Red Baron 39- DH Sim Life 13- DY
Yroom + Data Disk 29,- DH Soccer Kid * 59 DH
1849 63, OV Curse of Enchantia ~ 61,- DH Legends oMyrandia 64, DY Shadowlands 340V
1990 93¢r Edition * 35, DY Tytron 6 DH Lesure S, lamy 5 64, DY Shadowworlds 66, DY
30 Construct. 2.0 117, DV D-Generation .- DH Lemmings Doub.Pack  60.- OH Shinobi 12- DH
4D Sports Boxing 25, DH Daily Cov.Girl Pok  29,- DH Lemmings 2 59, OH Shutde 51- OH
4D Sports Driving 25 DH Darkmere * 7-DH Lethal Weapon 66.- DH Silent Service 2 76 DH
Alrain n. o Darkseed 15 . Lion Heart 53 DH . e
Comsturction Set 43 DY Das Boot 36, DH Locomation 53, DH Sim nt o
M - War itskies 59 DH DSA 9. DY Lord of The Rings  59.- DH S iy a1 b
Abandoned Places 2 58, DY Daughters of Serpe * 76,- DY Lords of Time 53, DH s u'? pess
Aces of Great War 36 DH Death KnigoKkymn 67 DY~ The Lost Viking 66, DY y d
Addams Family 29 DH Defivery Agent 3. DY Lothar Mahis 58, DY Sim City Deboe. 79, DY
Adventure (oll. 57 DH Deluxe PAS AGA 189, DY Lotws 3 49, DH Sim Gry Terfdit 35 DH
Air Land Sea 66.- DH Der Patrizier 6L Y Lows Compil(l-3) 49 DH Sim Earth .- D4
Air Support 55 DH Desert Sirike 59, DH M| Tank Patoon 29 DH Sim Life B0y
Air Warrior 75 DH Deutros 19,- OV Had News * 80 Sindbad+Theafak 19 DH
Rirbus A 320 61- DY Dogfight - 75-DH Mad TY 6. 0 19 DH
Airbus A 320 Amer. 80, DH Dooditbug 35 DH Maelstrom ] Sieepwalker 59, DH
Alien Breed SE 92 U- B Double Dragon 3 15.- DH Manchester United 2- D4 Space Crusade 15- DH
Ambermoon " 69 DH Dragon§ Lair 3 .- 00 Maniax 25, D Space Hulk « 6l DH
Amberstar 69, DH Dream Team Com. 1, DH Mcllonald Land 4800 Space Legends G- DH
Apocalypse 4T DH Dune 36 DY Mega Collection 48 DA Space Pilr 89 2. DK
Aquatic Games 57 DH Dune 2 4, DY r. 60- DH Space Quest | Fiige
n 29, DH Dungeon M/Chaos § 59, DH He 59, OH Space Quet 4 il
Arabian Nights 59 DY Dyna Blaster 60, DH Metallic Power -0 G
AMcleans Pool B 48 DH Dynatech 54 DV Microp Master Goll 39, DH Space Quest n.
Rrmalyte 24, DH Eishockey Manager 71 OV Might and Magic 3 64,- DY Speaal Forces BB
Armour Geddon 2 * 60,- DH Ef 60, DH Mixed Collection 60 DH Speedball 1 -0
Assassin 48 DR Ehira 2 Jaws of € 44, DV Monkey Island 2 15 0 Sports Collection 59 DH
Rstatin - DR Eivira Arcade Game 29, DH Morph 44 DH $t.Thomas g6 DY
Rusteriitz 15, B Emerald Mine W D0 Napoleonics 66, DI Star Trek L]
B I7 Fiying Forr. 63, DH Emerald Hine 1 9 W Nick Fakdo Golf 0, 0¥ Sarbyte N2 Coll. 65, DH
BAT 2 n. Emerald Mine 3 Pro 24,- DH Nick Boom 2 61 DY Steel Empire £0.- DH
Back to Future 3 26 DH Entity 6l,- DH Nigel Hansells WO 39- DH Steigenbg. Hotelm.  48,- DY
Ballistic Dilpoma. 37 DY Epic 61.- DH Nitro 25, DU Stret Fighter 1 53 DH
Bane of Cosmic &6, DY Erben des Throns 61,- D¥ Mo Second Price 55.- DH Surip Poker 1 2. OH
Bards Tale 3 M- Euro Soccer 2, H Omnicron 5.0 Sirip Poker Deluse 24, DA
Bards Tale Constr. ST, DH Exaalibor 25, DH On The Road 60,. DY ki  §
Batdle Chess 25 DH Eye of Beholder | 61,- DY One step beyond  46.- DY o e s
Battle Chess 2 57 DH Eye of Beholder 2 76,. DY Onslought 12, DH pe : o
Batde Team 6,01 F 1177 Nighthawk * 84, DH [ 25, DA Seper Tetrs o
Barteisle Dara 2 45 DH F 17 Challenge 28, OH Overdrive " 49D Superfrog 41 DH
Bazooka Sue .75 DY F-19 Stealth Flg'ﬂ 35.- DH PP Hammer 19,- OH Syndicare 58.- DY
BC Kid 80,- DH Fallen Empire 8- DV Pacifik lsland 60.- DY Tank Buster 24 DH
Beavers 59 DH Fantastic Worlds 69, DH Penthoase Hot Numb 34, DY Team Yankee 29- OH
Big Box 2 54,- DH Fire And e 47 DH Penthouse Deluxe = 55.- DY Tearaway Thomas 45,- DH
Bills Tomato Game  59,- DH Flashback 59, DV Perfect General 10 0¥ Tetris 43 DH
Birds of Prey 66,- DH Fhes ArLon Earth #.- DH -Data Dk 39- DH The Kristal 9. DH
Bitmap Brothers | $4,- DH Fight of Intruder 31 DH PGA Tour Golf Pl 60- DH Their Fioest Hour &7 DH
Black (rypt 57 DH Formula One GP 39- B ~Courses 30 DH Mission Disk 29.- i
Blastar " 46 DH Galaxy 89 18, DH Pinball Dreams 48 DR Thonderhavk 17 OH
Blues Brothers 2. DR Galaxy Force 15 DH Pinball fancasies 54 D papiiry 2. 0
Body Blows 44, DH Gaeway tsaffron 66, DV Pinball Wazard 17, DH T e . W
Budokan " 3.0 Global Effet 59, DH Piracy of Highseas  61,- EY 1""’ i g
Bug Bomber 4. DH Global Glaiators 51 DH Pirates! 29 D mple g
BundManProf 20 62 DY Goal ! 50 DH Pools of Darkness 65, DY Trile Action 5 35.- DR
Burniime " DY Gobliiins 59 ¥ Populout 25, DH Trival Pursuit 31.- DH
ign ] Gobins 2 8, OV Popul.+Promis.Land” 40, DH Troddiers 49 0H
Hission Disk | 42 DH Graham Taylor Socc 63, DH Populous 2 59.- DH Tralls 45, DH
Captive 2 Liberat * 54, DH Gravity Force M- D0 -Data Disk 30, DH Trolls Amiga 1200 45, DH
Carl Lewis Olympic 32 DH Greatest Comp. 55, OV Populous 2 Plus 63 D TV Sports foocball 19, DH
Carritr Command 19, DH Gunship 2000 4. DH Powermonger 60, DH UGH ! 39 DH
Castles. 59.- DH Hannibal 6,V Data Disk 30.- DH Ultima § 35, B
-Data Disk 29 DH Harlequin 9,00 Premier Manager 35, DH Ulima 6 39 DH
Centurion DefRome 25, DH Heart of China 19.- DH Premiere 60.- DR USS John Young 2 9. DH
(Hampionshh.Man.93  60,- DH Hexuma 79, DY Prince of Persia ~ * 31, DH Yiking Fields 59 DH
Chaos Engine 48, DH Hired Guns * 60 DH Project Terra * 61 DH Yieom 81 DR
CheatEm up 40 * 32 DY Hol 53.. DH Putty 49 DH o ik g
Chudk Rock 39 DH Hook 59, OV Quiwi 180V B gt
Chuck Rock 2 49.- DK History Line 1418 75, DY Race Drivin 60.- DH <l "
Chuck YA20 25.- DH Human Race Data 49, DY Ragnarik = 18 DY War in the Gulf 11- DH
Gisco Heat 22 DH Human Race Standal 54, DV Railroad Tycoon 39, B Warhead 15.- DH)
Civilization 4. DV Humans 49.- DH Rainbow Collection  24,- DH Waterloo 14- oV
Combat Aif Patrol * 58, DH Imperium 15, DH Rampart 59, DH Warworks 59.- DY
Combat Classics 59 DH Indiana Jones 3 8, 0Y Raving Mad 54 DH Ween 65.- V|
Comp.Pro Mini schw 27 DH Indiana Jones 4 T4, 0¥ Reach [ Lskies 49.- DH ‘Whales Voyage 66 DV
Mini tansparent 33, DH Inten.Open Galf  * 59, DH Rebel Racer 48 DH Whales Yor. A 1200 59 DV
-Hini Special Edit 33- DH Ishar 5. DH Red Baron 39.- DH Willy Beamish 39- DH
Scar Mini t/blay 36 DH Ishar 2 4, DY Red Lone 29, DH Wing Commander 25 EV
St g DO pea BT DLW ke Siok e Gomede 0 D00
Specal Edton - DN Jobn Bames Soccer  15-DH  Robocop 3 6 0 :‘f_""p’:& i
Star transp/blay 36, DH John Madden Footb.  57,- DH Robosports 64 D Words of Ligeod 49, EY
Conquestador 60V Jonathan 75 DY Racket Ranger 19 B R o
Dara -0 (&) 39, DH Rome AD 92 60 DH Wresting i
Contraptions * 40 DH Kings of Adventure 49, DH hales o Engagemant 26~ DH WWF Wresthng 2 59,- DH
Cool Workd 66 DH Kings Quest § 19 DH Sabre Team 65, DH To! Joe! 52 DH
Crazy Gans 3 48 DH Knights of the sy 39, DH Secret Monkey kld 64 DY o 59.- DR
Creepers * 59 DH Leander .- DH SemsiSoccer S293 47 DH Tool 43 DH
Cruise Laforpse 59 DY Legend of Yalour 79, DY Shadow o.tBeast 3 39 DH lool Amiga 1200 48 DH

bH =

= Bei *'“"”"d‘b‘.',%“ﬁ nﬁl: E‘e'l'egrhar -\‘nrb!stalnds migglich

el in Englis

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei = Nachnahme + DM 5.- (zzgl lahlkamngebuhr)

Express + DM

8,- = Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkoste

Es gelten unsere 'AGB - Preisinderung und Irrtum vorbehalten = kein Ladenverkauf

DY = deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch
EY = englische Yersion

Tief besorgt um Joes Beifi-
vermdgen, das Know How,
Brorks — Zukunft, Michaels
Restbestinde an Gehirnmasse,
die deutsche Denkmalpflege
und  nicht  zuletizt  Deine
Nachtruhe, wufiten wir uns
einfach nicht mehr anders zu
helfen und haben zur verzwei-
feltsten aller Gegenmafinah-
men gegriffen — dem Abdruck
Deiner bizarren Visionen., Als
Honorar fiir die gute Tat wiir-
den wir in etwa den gleichen
Betrag vorschlagen, den Dir
itblicherweise Dein Psychiater
in Rechnung stellt, okay?

SCHIZO-TAN)A
A S

Kaum erschien neulich meine
Kleinanzeige im Joker, schon
trudelte der unvermeidliche
Brief von Tanja bei mir ein.
Nun, ich schitze, das Thema
hdngt Euch langsam zum Hal-
se raus, aber dieser Schrieb
war wirklich eine witzige Ku-
riositit, denn das arme Midel
leidet doch offenbar inzwi-
schen unter Personlichkeits-
spaltung: Beim Absender ist
sie niamlich zu Anja ge-
schrumpft (also ohne ,T7),
und unterschrieben hat sie mit
Michaela...

amiisiert sich Helmut Sauter
aus Langenargen.

Wundert uns itberhaupt nicht!
Bel jemand, der so oft seine
Kérpergrafie, Gewohnheiten
und Namen wechselt wie das
bertthmt-bertichtigte  Lockvd-

gelchen, mufite es ja mal so
Kkommein,..

LEGAL, ILLEGAL ODER
EGAL?

1) Vor lingerer Zeit las ich ir-
gendwo ein Preview zu ‘nem
Game namens ,,F-14/18 Com-
bat Simulator” von Psygnosis.
Und da wiirde mich nun inter-
essieren, ob das Teil vielleicht
t ,,Combat Air Patrol” aus
gleichem Hause identisch ist?
2) Mich als ehrlichen Anwen-
der nerven diese Games, die
man nicht kopieren kann und
bei denen dann simtliche
Savestinde usw. auf die Ori-

ginaldisk geschrieben werden.
Wenn man sich nun von sol-
cher Soft zusitzlich eine
gecrackte Version besorgt, da-
mit man nicht mit dem Origi-
nal spielen muBl — macht man
sich dann strafbar?

3) Und wie schaut es mit fol-
gendem Fall aus: Meine
Freundin und ich besitzen je
einen Amiga. Wenn ich nun
ein Programm kaufe und mir
eine Arbeitskopie sowie eine
Kopie fiir meine Freundin ma-
che, ist das auch noch illegal?
Die beiden Amigas stehen
iibrigens in einem Raum.
haarspaltet Oliver Molz aus
Hamburg.

1) Anzunehmen, daft die Spiele
identisch sind — was liest Du
nur fitr Magazine, wo man den
Previews Phantasienamen gibt?
2) Ein Grenzfall: Legal ist
der Besitz eines regelrechten
Cracks sicher nicht, wenn Du
Jedoch auch das Original be-
sitzt, diirfte es dem Arm des
Gesetzes eher egal sein,

3) Noch'n Grenzfall: Solange
Du, Deine Freundin, Eure bei-
den Rechner, die Kopien und
das Original in einem Raum
bleiben, wird Euch kaum je-
mals jemand einen Strick dar-
aus drehen,

HAAARGHHH!

Meine neue Erdinger Postleit-
zahl findet Ihr auf Seite 75 des
offiziellen Postleitzahlenver-
zeichnisses der Bundespost
zwischen der Erdfunkstelle
und dem wunderschonen Erd-
mannshausen. Die Postleitzahl
selber finde ich jedoch eher
schofelig, schlieBlich muB ich
mir die 85435 mit ca. 27.000
anderen Erdingern teilen. Bei
27.000 Anteilseignern bleibt
dem einzelnen jedoch ledig-
lich eine 3,164259! Da hat
man uns allen eine fiinfstellige
PLZ versprochen, und jetzt hat
jeder bloB eine einstellige —
und die noch nicht mal als
Ganzzahl. Andererseits erwar-
tet die Post von mir, daB ich
eine fiinfstellige Zahl angebe,
also miite ich mindestens
3160 andere Erdinger dazu
iiberreden, mir ihren Anteil zu



iiberlassen. Damit wiirde ich
auf 9999,059258 kommen,
was mit meinen 3,164259 ad-
diert 10002,22352 und damit
die geforderte fiinfstellige
Zahl ergibe. Ihr werdet einse-
hen, da} das nur schwer zu
realisieren ist, denn wenn ich
auch die zusitzlichen Anteile
zuriickgeben wiirde, so miif3-
ten eben doch 3160 andere Er-
dinger zumindest kurzfristig
auf Post verzichten. In zihen
Verhandlungen (wer die Post
kennt, weill, was ich leide)
versuchte ich nun, mein PLZ-
Kontingent zu erhdhen, was
jedoch am chronischen Defizit
des Monopolbetriebs sowie an
der mangelnden Flexibilitit
beamtischer Gesinnung schei-
terte...

klagt uns Gert Seidel aus Er-
ding sein fuBnagelkriuselndes
Leid.

Wir hdtten es selbst nie fiir
maoglich gehalten, doch in Dei-
nem Fall gehért unsere ge-
samte Sympathie plétzlich der
Post. Gibt’s in Erding eigent-
lich noch mehr Leute wie
Dich? Wir fragen blofi, weil
falls dem so ist, hat der Stadt-
rat nur eine Alternative: Ent-
weder er preist sein Ortchen
fiir Touristen als die ,, Stadt
der menschlichen Rechen-
schieber” an, oder er baut
eine moglichst hohe Mauer
drumherum. Wir wiirden dann
allerdings fiir den zweiten
Vorschlag pldadieren, zumal
sich damit auch das leidige
Problem der Postzustellung
von selbst erledigt......

FREIE
MARKTWIRTSCHAFT

£ et e e ]

Neulich habe ich gelesen, daf
man fiir ,,Body Blows” eine
Update-Disk erwerben kann,
wenn man das Original an den
Hersteller einsendet. Da so et-
was ganz schon dauern kann
und ich natirlich nicht auf
meinen regelmiBigen Priigel-
abend verzichten will, gehe
ich also ins nichste Geschift
und besorge mir ,.X-Copy”.
Gelohnt habe ich dafiir 1299
Schilling, und als ich zu Hause
in die Anleitung schaute, steht

dort: ,Empf. Verkaufspreis:
698,— Schilling”! Schon mal
nicht schlecht, doch es kam
noch besser, denn ,Body
Blows™ lieB sich nicht kopie-
ren. Auf den Wucherpreis hin
angesprochen, meinte der Ver-
kiufer bei meinem nichsten
Besuch im Laden: ,Das ist
eben so, das ist freie Markt-
wirtschaft”. Und zu Punkt
zwei geruhte er zu sagen:
»Steht ja in der Anleitung,
manche Sachen kann man halt
nicht kopieren.”

Ich finde, solche Methoden
treiben die Leute doch ins
Raubkopierer-Lager! Und wo
wir gerade beim Thema
,,Raubkopien” sind — wer wire
denn in einer freien Marktwirt-
schaft daran interessiert, daf
Raubkopien Viren enthalten?
Wohl am ehesten die Herstel-
ler von Originalen, denn wenn
sich die Raub-Verseuchung
herumspricht, verwendet doch
keiner mehr solche Teile. Also
ist nichts besser fiir eine Soft-
warefirma, als die eigene (infi-
zierte) Raubkopie herauszuge-
ben, oder?

deckt Pietro Pizzi aus Wien ei-
ne internationale Verschwo-
rung auf.

Davon abgesehen, daf3 der
Verkdufer in Deinem Softshop
ein besonders liebenswertes
Exemplar der Gattung Mensch
zu sein scheint, hat er schon
irgendwie recht: Der Preisver-
gleich ist genaugenommen
Deine Sache, und daf} viele
Games mit Kopierschutz ver-
sehen sind, weifi man auch
nicht erst seit gestern — ein
Richter wiirde Deine Griinde
jedenfalls kaum als ausrei-
chend erachten, falls Du mal
mit Raubkopien erwischt wirst.
Deine Ansicht, daf3 Hersteller
all dem nun vorbeugen, indem
sie vireninfizierte Kopien ihrer
eigenen Progis herausbringen,
fiihren wir auf eine milde
Form von Verfolgungswahn
Deinerseits zuriick. Kein Wun-
der, bei solchen Verkdufern!

EIN LOR DER
SELBSTHRITIK

LS N NUS T
Zunichst mal sei Eure Ant-
wort zu dem Sektenwahn-Le-

Postfach 17 21
49803 Lingen
Tel. (0591) 4 79 82

€M F Fax (0591) 5 90 99
CcO ws

DUNE 2 (komplett Deutsch - Sprachausgabe)
Der Strategiehammer aus dem Hause WESTWOOD. Der Name birgt fir
Qualitat. Schéne VGA-Grafiken und Animation, deutsche Sprachausgabe
und viel stimmungsvolle Musik machen das Spiel so schon zu einem
Kniiller. Eure Aufgabe in diesem Echtzeit-Strategiespiel ist es, eines von 3
Hausern zu Ubernehmen und auf dem Planeten Arrakis die Spice-Produk-
tion voran zu treiben. Dazu miiBt Ihr Fabriken, Verteidigungsanlagen,
Raumflughéafen und Erntemaschinen, sowie Truppen und Panzer bauen.
Wenn Ihr das Spiel gewinnen wollt, muBt Ihr die Aufgaben des Imperators
erfillen, die von Level zu Level immer komplexere Spielziige erforderlich
machen. Dabei solltet Ihr standig auf der Hut vor Angriffen der gegnerischen

Héuser sein. EMP-TIP 11l
650011 AMIGA.

SYNDICATE (komplett Deutsch - Sprachausgabe)
In der Zukunft wird ein Chip erfunden, der in den Nacken eingepflanzt, wie
eine Droge wirkt und die Endzeitstidte wie eine "Blumenwiese” aussehen
laBt. Alle groBen weltbeherrschenden Konzerne wollen diese Chips
vermarkten, was zu einem groBen Krieg fihrt. Du leitest einen dieser
Konzerne und muBt Deine Agenten durch verschiedene Missionen fiihren
um am Ende dieser Missionen jeweils ein Land zu erobern und dann die
Steuern einzusacken. Verschiedene Waffen stehen zur Verfiigung, wie Uz,
Flammenwerfer oder Uberzeugungsstrahler. Die liber einen Chip gesteuer-
ten Agenten konnen verschiedene Verkehrsmittel gebrauchen und andere
Menschen als Deckung benutzen.

Kult 11!
650032 AMIGA (1MB) .

FLASHBACK (komplett Deutsch)
Du bist der Physiker Conrad B. Hart und findest heraus, da Deine
Mitmenschen fiese Aliens sind und flichtest Dich auf einen einsamem
Planeten. Dort will Dir jeder ans Leder und Du bist wieder auf der FLUCHT.
Die Flucht gestaltet sich Uber 5 groBe Level mit hinreiBend schénen
Hintergriinden und flieBenden Animationen. Die Spielfiguren bewegen
sich, als wdren sie digitalisiert. Der Held schlagt sich dabei laufend,
springend, kletternd, rollend, und schieend durch die Gegend. Ein MuB fiir
jeden, der gehaltvolle Rump ‘n Runs mag und bei guter Spielbarkeit nicht
auf eine super Prasentation verzichten méchte.

HIT 11t
650023 AMIGA (1MB) .

Knights of the Sky

Legend of Kyrandia
Mega lo Mania
Pirates

Projekt X

Wing Commander |

Ancient Art of War in the Sky DA 650025 69.99

B-17 Flying Fortress DA 650016 74.99
Battle Isle Bundie D 650006 69.99
Battle Isle Data Disk Il D 650005 44.99
Beavers DA 650021 59.99
Bundesliga Manager Pro 2.0 D 650002 79.99
Chaos Engine DA 650010 54.99
Civilisation D 650013 79.99
D-Day DA 650022 99.99
Desert Strike DA 650018 64.99
Eishockey Manager D 650001 79.99
Football Manager Il D 650003 74.99

Formula 1 Grand Prix D 650015 79.99
GOAL - Kick Off 3 D 650008 54.99
Gunship 2000 DA 650024 69.99
History Line 1914-1918 D 650007 84.99
Jonathan D 650014 69.99
Lemmings 2 D 650012 69.99

Premier Manager DA &
Sensible Soccer D 650009 54.99
Walker DA 650033 69.99
D = kompl. Deutsch DA = deutsche Anleitung
E = kompl. Englisch




serbrief in der letzten Ausgabe
gepriesen — fein, daB Thr Kon-
sequenzen gezogen habt und
solche Spinner wie die Scien-
tologen nicht linger in Euer
Magazin lassen wollt! Damit
unterscheidet Thr Euch wohltu-
end von Euren Eschweger
Kollegen, die zu einem Be-
richt iiber das sogenannte Frei-
zeitvergniigen ,,Gotcha” zwar
‘ne kritische Stimme im Feed-
back abdruckten, die Kiritik
aber absolut nicht vertragen
konnten, wie die Antwort
zeigte.

Und nun was anderes: Warum
habt Ihr eigentlich die Media
Control-Charts  durch  die
Chart-Parodie von Leisuresoft
ersetzt? Uberhaupt gibt es
kaum noch Zeitschriften, wel-
che die Medias drucken — da-
bei waren die doch wirklich
reprasentativer! Und habt Thr
vielleicht irgendeine Idee, wie
man heute noch an das Uralt-
Game ,Das Magazin” kom-
men konnte? Ich weil, daB es
beileibe kein Hit war, aber die
Idee finde ich reizvoll...
idealisiert Thomas Steiding
aus Rottenburg

Ob die Charts von Media Con-
trol der Gipfelpunkt in Sachen
Reprisentativitit sind, lassen
wir mal offen — wir hatten je-
denfalls Probleme mit deren
Aktualitit: Trotz mehrfacher
Anfrage konnten die Medias
am Ende nicht mehr rechtzeitig
zum Redaktionsschiuf3 liefern.
Was nun die betagte Simulati-
on einer Spielezeitschrift be-
trifft, so konnen wir Dir leider
nur raten, mal telefonisch alle
grofien Hindler nach Restbe-
stinden abzuklappern.

VORS(CH)AUEREI
AT

Ich lese Eure Zeitschrift jetzt
schon eine ganze Weile und
finde, sie ist anderen weit vor-
aus. So weit voraus, daf} die
fiirs jeweils ndchste Heft an-
gekiindigten Tests oftmals
noch einige Monate auf sich
warten lassen. Wenn Ihr das
aus der Welt schaffen konntet,
wire der Joker echt gut, oder
nicht?

verspricht Benjamin Scheerer
aus Hauneck-Rotensee.

Na, schlecht ist er ja auch so
nicht, was? Schlecht kann es
einem hachstens werden, wenn
man weifl, wie oft die Herstel-
ler uns mit ihren (an Euch in
der Vorschau weitergegebe-
nen) Terminangaben hingen
lassen...

GELD ODER LEBER
AT

Ich bin schrecklich enttiuscht
von Euch: Letzten Freitag
kaufte ich mir den AJ und las
mit Schrecken, daB die
Kleinanzeigen neuerdings 5,-
DM kosten sollen! Was macht
Michael bloB mit dem vielen
Geld? Thr bekommt sicher
nichts davon, also behilt er es
wohl fiir sich und saniert damit
seine Immobilienfirma. Und
kaum hatte ich das verdaut,
traf mich bereits der nichste
Schock: Wo war der in der
Vorschau versprochene Be-
richt iiber ,,Aufschwung Ost”?
Und weil wir schon beim Fra-
gen sind — wie geht es Daisy?

Zieht ihr Schwanz noch? Und
warum ist Michael so stark im
»Kicker Cup™?

erkundigt sich ein adressoma-
nischer, auf die Keulentherapie
wartender Quizmaster aus
Leutkirch-Friesenhofen. Sollte
es sich bei ihm etwa um einen
getarnten Christhart Kratzen-
stein handeln?

Das Spiel |, Aufschwung Ost”
macht seinem Namen alle Ehre
und laft auf sich warten, die
Kleinanzeigen-Kohle hat Mi-
chael zu gleichen Teilen in eine
Schwanz-Kriicke fiir Daisy und
Fufiball-Nachhilfestunden bei
Lothar Matthdus investiert —
beantwortet das all Deine Fra-
gen?

DOLLE SACHEN
S e

Heute habe ich von Euch die
»Whale’s Voyage”-CD be-
kommen und muB sagen: Das
Ding ist ja super! Stimmt es
wirklich, daB es diese CD nur
1000 mal gibt? Toll finde ich
auch, daB Ihr das neue Sonder-
heft , Strategie” am 20. Okto-
ber herausbringen werdet, also
genau zu meinem Geburtstag —
echt ein wundervolles Ge-
schenk. AuBerdem habe ich
mich entschlossen, mir einen
1200er zu kaufen, hoffentlich
ist er wirklich so toll, wie Ihr
immer schreibt. Aber sonst war
ja eigentlich immer alles toll,
was Ihr geschrieben habt...
versichert uns der tolle Michel
Rehberg aus Berlin.

In Deutschland gibt es die CD
bislang nur bei uns, als hand-

signierte Sonderedition ist sie
generell  streng auf 1000
Stiick limitiert (und hat damit
sicher die grofleren Wertstei-
gerungschancen als Michi
Schumachers Spielzeugauto
aus der TV-Werbung von und
fiir ., Blode”!). Viel Spafs mit
Deinem tollen 1200er noch,
Du wirst bestimmt nicht ent-
tiuscht sein — das Ding ist so
toll, dafi man glatt die Toll-
wut kriegen konnte...

NOCH TOLLER...
R S e

...als ein 1200er konnte allen-
falls sein, hier einmal mit sei-
nem personlichen Leserbrief
abgedruckt zu werden,
stimmt’s? Nichts leichter als
das: Schreibt uns einfach,
was Euch so an Fragen, Mei-
nungen, Lob, Kritik und An-
regungen am Herzen liegt;
sollte der Schrieb von allge-
meinem Interesse sein, findet
Ihr ihn in einer der nichsten
Ausgaben wieder. Falls nicht,
braucht Ihr bloB RUCKPOR-
TO (Auslinder verwenden
bitte Internationale Antwort-
scheine) beizulegen und den
Absender nicht zu vergessen,
damit wir Euch demnichst
mit einer personlichen Ant-
wort begliicken! Na, ist das
nicht toll? Fast so toll wie un-
sere obertolle Adresse, die da
lautet:

JOKER VERLAG
»MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

A600/AB600HD.....
A 2000 Solo o. Mon.
A 500 + HDD A 590..
A1081 / 4,CM8833..14"
Amiga cToV 2-teilig....

Fulitsu DL1100/50/900.,
Epson LQ570, 870, 1170
Mitsubishi EUM1491 .

Eizo 9060, 9065...
HP Deskjet 510 ...

FFS,

Ext. Amigalfwk., abschaltbar,

A 2000 + Monitor ..
A 1200/1200 HD ..

kjet 500, 550
Star LC24-20, 24-200
Panasonic KX-P2123, 2124
Epson LQ 550, 570, 550 je...
A 3000 Solo o. Mon..........
NEC P20, P22, P30, P32, 70
Canon Tintenstrahl div. ..........
Sonderanf. ohne Aufpreis!

A 2000 65 MB Autobootfilecard 1. KS 1.2/1.3, 2.0, Autopark ..........cccceeevcrnieneniinenninnd

artionierbar, kpl. formatiert & installiert, Preiss.

stabiles Metallgeh., 100% komp. ....

wie vor ]ed m:n 40m Ansch{uBkabel nur noch {Sonden a. A)
Ori .'. i

Y 1 ..99.-
Extemes LaUEprechersyslem 2 schwarze Boxen, elngeb getrenm regelba:e Verstarker
zuschaltbare Soundverbesserer + BaBverstarker, LED- -Anzeige, Blackdesign, ext. Netzteil,
AnschluB Gber Chinchstecker, exclusiv bei AHS!

Gameplayadapter mit 2m Kabel, fiir 2 Joysticks am Druckerport............ocooninicaininnans

.39.-

s mit Ram us eig. Herst.ell
Druckar & VGA-UmschaIter 2.'3!4 Emg auf 1 NE dw Vers vomanden

Disketten 3.5" 2DD + HD! Aktionspreise ab 1 Karton = 100 Stiick

Monitorkabel Aml?a an 90.15 pol. Herstellung nach Kundenwunsch....
aIIeAmgas (10 m =49.-, 5m 39.-) 2m

mplett kt mit Uhr nur i

Nullmodemkabel

DFU-th ‘Ada erG-m
Weiteres 2.5"

Preissenkung bei unseren HP Tintensrahl

Hauseigene Reparatur fir alle Amigas und andere EDV-Systeme !
Kabelkonfektionierungsservice * Installation

61142 Friec
Tel. 06031-51950

ki réBer

. US Western Stecker auf TAE FIN Kuppl

R: Kabel, Softw., Einbaumat. einzeln erhalmch.

Amiga Mouse in lransparentem Desrgn "Microschalter mit Garantie..

Fujitsu DL 1100 Color 24Nadl. dt. Vers. |::|J| mit Kabel...........cceurnnee
ruckern !!

NEU! Fujitsu DL 1150C/1250C Nachfolgemodell des DL 1100 !!

RAMSs: auch Exoten, Static Column Mode, FPM... ZIP, SMD...

ZA

Besuchen Sle unser Ladengeschaft: (iber 12.777 verschiedene Electronic-, Hard-, Softwareteile | 24h Lieferservice anfragen!

Versand: UPS-/Post-NN+Vk.-Anteil, Scheckvork. + 7,-, Ausl. a.A.

LN




DalB} man seine Hefte im Abo brandaktu-
ell und feurig preisgiinstig bekommt, war
schon immer so; daB es fiir Abonnenten
- jeden Monat eines von drei Spitzenspie-
len zu gewinnen gibt, auch — das spiel-
bare Demo von Max Designs brandneu-
em Abenteuerstrategical ,,Burntime” =
gibt’s jedoch nur jetzt! ;

® Dafiir kann sich bestimmt jeder erwirmen: Alle 10
Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9, also fiir laue |
63,— DM (Ausland: 75.— DM) — schin wetterfest |
verpackt direkt vom Postboten an die Haustiir, oft noch |
ehe der Kiosk ein Exemplar in die Finger kriegt! Zudem |
nimmt man als Abonnent automatisch am Abo-Lotto teil, |
kann also ohne weiteres jeden Monat ein Top-Game
gewinnen. Und damit Thr vollends Feuer und Flamme seid,
gibt es fiir Neuabonnenten NUR JETZT noch folgende |
Geschenkprimie:

Ein voll spielbares Demo von Max Designs
strategischem Abenteuer-Hit ! ,» das sich von
der Verkaufsversion vorwiegend dadurch unterscheidet,
daf hier anstatt 50 Orten mit itber 400 Einwohnern 3
Stidte mit etwa 30 Leuten auf bis zu zwei Spieler
warten. Wie beim Original konnen wir Euch Mega-
Grafik und jede Menge SpaBl garantieren!

Also macht Euch mit Feuereifer iiber den Coupon her,
rot—e denn im November ist die .Burntime™ wieder vorbei.
Ubrigens: Neuerdings gibt’s das jeweils aktuelle Demo

il auch bei Verliingerung des Abos!

iCH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE:

. Name & Vorname

ICH BEZAHLE DURCH BANKABRBUCHUNG

“Stral 7 Hausnummer KONTOINHABER:

! KONTO - NUMMER:
"PLZ / Wohnort

GELDINSTITUT:
 Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjahrigen BANKLEITZAHL:
. bitte Unterschriff des Erziehungsherechtigten)

e e e e e = = = o e e o = == == = | ICH BEZAHLE PER VORKASSE
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von | (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)

i 3 ach? Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer
bt I Rin 2' 85630 Gr-sbrunn' w’ld.'ru'.n. Zur l iICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH:

| wa rung der Frist genigt die rechtzeitige | 3
~ | Absendung des Widerrufs. Ich bestitige die | UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO:
i Kenntnisnahme des Widerrufsrechits durch | NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 et

B oite Untorschrifs BITTE GEBEN SIE BEl ZAHLUNGEN ODER
T KORRESPONDENZ IMMER IHRE

i KUNDENNUMMER AN!

| Patum / 2. Unterschrift Bitte einsenden an:
E5] JOKER Verlag ® Abo — Verwaltung Al
B Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn

WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHINEIDEN WOLLT: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH




Ezra Sidran und seine Jungs
von Intergalactic Develop-
ment haben nidmlich ihre ei-
genen Theorien zum Thema,
die in Form von verschiede-
nen Ripper-Szenarien mit
wechselnden Bosewichtern
im Game Aufnahme fanden.
DaB dabei von einem Detail-
fanatiker wie Ezra kein ge-
wohnlicher Mainstream-Kri-
mi zu erwarten ist, wird sicher
jedem Kenner seiner Kon-
fliktsimulationen ,,Universal
Military Simulator” bzw.
,UMS II” einleuchten. Und
so trifft man hier aufgrund
mehrjahriger Recherchen
187 garantiert authentische
NPCs in 37 garantiert origi-
nalen Locations des viktoria-
nischen Londons an — ja, die
Digi-Statisten wurden im her-
vorragenden Handbuch sogar
richtig geheimdienstméBig er-
faBt und beschrieben! Bei so-
viel Wahrheitsliebe konnen
wir wohl davon ausgehen, dal
der schlitzophrene Schorsch

aus Haar vermutlich doch
nicht als Tater in Frage
kommt...

Wer jeweils tatsdchlich in Fra-
ge kommt, soll man als zeit-
gendossischer Detektiv heraus-

,D,e" EGA-KiIIer

pfriemeln. Dazu findet man
sich zundchst am Tatort vor
der Leiche wieder, sucht nach
Spuren und verhort die Ver-
dichtigen. Uber einen groB-
formatigen Stadtplan sind dann
weitere Lokalititen zuging-
lich, und weil es sich hier
um eine Echtzeit-Ermittlung
handelt, konnte der Titer
durchaus
wieder zu-
schlagen, be-
vor Ihr ihn
erwischt. Um
ihn rechtzei-
tig einzukrei-
sen, ist eine
ungewohnli-
che Vorge-
hensweise er-
forderlich:
Erst mal werden alle wichtigen
Fundstiicke, Verhorergebnisse
oder Zeitungsmeldungen per
Mausklick ins digitale Notizbuch
tibertragen und dann im hei-
mischen Studierzimmer mit-
einander verglichen. Wenn
daraus Schliisse zu ziehen sind
(etwa aus zwei Zeitangaben
die Spanne, in der sich der
Mord abgespielt haben muB),
dann tut der Rechner das au-
tomatisch; die neue Informati-

l Seore: Barber’s: Slaughferhouse Auzust 31, 188 108 EM

i

ins
Biichlein und kann fortan ver-

on kommt wiederum
wendet werden.

Realismus und Spannung sind
in dieser Digi-Detektei also
kein Thema, die geradezu kri-
minell nachlissige Prasentation
dafiir um so mehr. Der gute
Ezra erlag namlich einmal mehr
seinem Faible fiir AOK-Optik
und ibertrug die bescheidene
EGA-Grafik der aktuellen PC-
Version ohne Zu- und Abstriche
auf die ,,Freundin”. Im Ergebnis
bekommt man somit einen im-
merhin iibersichtlichen Stadt-
plan und in wabhrlich jeder Hin-
sicht antike Zeichnungen der
Leute und Ortlichkeiten zu se-
hen. Auch die Handhabung im
Stil der mausigen DOSen-Ober-

ﬁ“,} ‘

Eﬁ“!’

fliche ,,Windows” iiberzeugt lei-
der nicht in jeder Lebenslage —
ganz abgesehen davon, daf sie
nicht gerade die schnellste ist.
Andererseits palit die schicke
Orgelmusik wirklich prima zum
diisteren Flair des Programms,
das hervorragende Handbuch
soll demnichst ins Deutsche
iibersetzt werden, und eine Data-
Disk ist auch schon in Planung,.
Fazit: Fiir Augenmenschen
mag die Jagd auf Jack the Rip-
per ein Greuel sein, rein spie-
lerisch orientierte ~Amiga-
Sherlocks diirfen aber getrost
einen Blick riskieren. (jn)

JACK THE RIPPER

(MIRAGE/INTERGALACTIC
DEVELOPMENT)
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ZUR SZEHE..

Ein Ozonloch in der

GroBe Australiens,
Sonnenbaden nur
noch mit  Licht-

schutzfaktor 73, zum ?
Abendessen Rattenbra-
ten und Madendessert?
Doch, so stellen sich die
»1869er” von Max De-
sign unsere Zukunft vor!

Fiir das grimmige Szenario ihres neuen
Echtzeitgames haben die Austro-Softler
den Oko-Teufel wahrhaft in LebensgriBe
auf den Screen gemalt: Der Weltunter-
gang ist alltagliche Gegenwart, geschlafen
wird im Ruinenbett, ganze Landstriche
sind nur mit Schutzanzug oder Gasmaske
zu betreten — und der kitmmerliche Rest
der aussterbenden Menschheit balgt sich
nach Kriften um die Uberbleibsel einsti-
ger zivilisatorischer Grofe...

Unschwer zu erraten, dal} der Spieler fiir
das Wohlergehen eines dieser Endzeitler
zu sorgen hat; ein weiterer kann entweder
menschlich oder digital gesteuert werden,
und noch zwei Uberlebende unterlicgen
auf alle Fille der Kontrolle des Rechners.
Anfangs willkiirlich tiber dic Landkarte
verstreut, geht es fiir die vier Konkurren-
ten nun darum, letzten Endes zum Impe-
rator der gesamten Region aufzusteigen.
Das ist freilich weit entfernte Zukunfts-
musik, denn Euer digitales Alter ego kann
vorliufig froh sein, wenn es tiberhaupt am
Leben blelbt. Dle crste Aufgdbe wiire

- Euch zum Zuge, der

Fressalien einzusacken. Wessen Magen da
bei den diberall herumlungernden Wild-
hunden knurrt, der stelle sich besser auf
heftige Gegenwehr ein. wogegen sich Ma-
den zwangsliufig nicht so sehr striiuben,
aber auch nur halb so lecker sind. Erst mal
gesiittigt. wird man auf Eingere Sicht um
cine verniinftige Ausriistung und Be-
waffnung nicht herumkommen. Wie gut,
daf3 allerlei brauchbarer Kram in den Zelt-
dorfern, Hohlensiedlungen und zerbro-
selten Stidten liegt — man mufl halt nur
ein bichen suchen, um auf wahre Schiit-
ze wie Drahtreste, leere Flaschen oder ka-
putte Wasserpumpen zu stofien. Mit der-
lei Fundsachen kann man zwar nicht im-
mer unmittelbar etwas anfangen, aber in
den gréBeren Orten schwirren schlieBlich
nicht umsonst flicgende Hiindler umher,
die vielleicht auf ein Tauschgeschiift ein-
gehen.

Soweit hiitte man sich quasi als Abenteu-
rer und Hindler zu betitigen, nunmehr
kommt jedoch auch der Rollensplelcr in

darum. aus dem impo- E‘a
nicrenden NPC-Pool gg f’
von gut 300 Hun- “
gerleidern verschie-
dener Profession seine Party-Mitglieder
zu rekrutieren. Soldaten wiiren dabei firs
Grobe Techniker  konnen
manchmal selbst aus Schrott noch brauch-
bare Geriite basteln, und Knochenflicker
sorgen sich halt um das leibliche Wohl ih-
rer Leute. Dartiber hinaus kann man etwa
Minen legen oder ein paar schwere Jungs
fiir Wachaufgaben abstellen und erhiilt so-
mit feste Stiitzpunkte, die erstens selb-
stindig Nahrung produzicren und zwei-
tens halbwegs sichere Lager fiir wichtiges
Material darstellen, beispiclsweise die cin-
gangs erwiihnten Schutzanziige.

Last not least fehlen natiirlich auch die
titlichen Auseinandersetzungen nicht:
Normalerweise (sprich: bei Attacken auf
den Chef) wehrt man sich per Hand durch
permanentes Klicken auf den Gegner,
falls jedoch ein Stiitzpunkt in Eurer Ab-
wesenheit iiberfallen wird, habt Thr die

zustiindig,

- Wahl zwischen rechner- oder selbstge-
steuertem Kampf. In diesem Zusammen-



hang ist sicher interessant, dal man nicht
cinfach beliebig von Ort zu Ort reisen
kann, sondern an das bestchende Wege-
netz gebunden ist. Wer also seine Fe-
stungen in Kiiffern einrichtet, wo sich
mechrere Routen kreuzen (oder entspre-
chende Stiitzpunkte vom Feind erobert),
kann mit vergleichsweise wenig Aufwand
recht grofe Gebiete kontrollieren!

Aufl der scrollbaren Landkarte, die, wie
iiberhaupt weite Teile der Optik, cin
bilichen an ..Dune™ erinnert. sind einge-
meindete Gemeinden durch Fahnen in
der Farbe des Spielers markiert. Zudem
lil3t sich von hier aus jederzeit die Ver-
sorgungslage in den eigenen Stidtchen
tiberpriifen: seine Fahrten plant man eben-
falls aul diesem Screen. Am Ziel an-
gelangt, schaltet der Rechner aul eine
isometrische Schrigperspektive a la .Po-
pulous™ um, und die licbevoll gezeichne-
ten Hiauserreste, Wohnhohlen und Block-
hiitten kénnen per Mausklick abgesucht
werden. Auch im Gelinde selbst it sich
hin und wieder etwas Niitzliches auftrei-
ben. doch manch wichtige Installation wie
z.B. der ortliche Brunnen mag versteckt
sein, wihrend griliere Metropolen sogar
mit Kneipen und Arztpraxen dienen kin-
nen. Hier wuseln auch viele kleine Minn-
chen herum, die in Multiple-Choice-Ge-
spriachen fiir wichtige Infos und bissigen
Humor sorgen, Eurem Verein beitreten

oder thn in
cinen  der :
schon erwiihnten Kimpfe verwickeln.
Der nach Art des dsterreichischen Hauses
tarbenfrohen und durch zahlreiche ani-
mierte  Zwischenbilder aufgelockerten
Grafik stehen die insgesamt 27 atmo-
Soundtracks keineswegs
nach: einzig die FX (Schlaggeriiusche,
Hundebellen usw.) klingen ctwas ge-

sphiirischen

wohnlicher. Dafiir gefiillt dic Handhabung
mil ihrer sauberen Aufgabenteilung von
linkem und rechtem Mausohr wieder aus-
gezeichnet, und tiber die Spiclbarkeit kin-
nen sich selbst Harddisk-Verichter nicht
beschweren: Wer zumindest iiber eine
Zweitfloppy vertfiigt. braucht kaum je zu
wechseln, die Nachladezeiten halten sich
in Grenzen.

Summa summarum haben wir ¢s hier mit
cinem dieser seltenen Fiille zu tun, wo die
Technik ebenso stimmt wie das komplexe
und abwechslungsreiche Gameplay. das
durch zufallsgesteuerte Item- und Spice-
lerverteilung anhaltende Motivation ga-
rantiert. Das hohe Joker-Gericht kann
demnach keine Gnade walten lassen —
Burntime wird zu lebenslinglichem Hit
verdonnert! (jn)
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"Ein stelmgel Weg...

Mit der
originellen Domino-Knobelei i
,,Push-Over” landete Ocean letztes Jahr ei- “' Die wunderbar exakt arbei-
nen feinen Ubermschungserl‘olg im Tiiftellager © tende  Sticksteuerung legt

. ~ dem SpielspaB jedenfalls kei-
— da brauchte der Sponsor ,,Quavers” nicht ne Steine in den Weg, auBer-

lange zu neuerlichem Brainstorming H| dem sind die Puzzles erfreu- 4

= [ lich logisch aufgebaut. Die
iiberredet zu werden! Grafik ist nicht mehr ganz s

drollig wie seinerzeit be
.»Push-Over” (nur noch ab
strakte Hintergriinde), den Ti
teltrack hat man dafiir direk
iibernommen und ein weni
| aufgemdobelt. Macht aber nu
.| die Hilfte, denn im Lauf de
o Zeit kommen als Dreingab
“¥ _ . noch ein paar neue Ohrwiir
------ el N | | mer hinzu. Insgesamt also ei

t ne spritzige Action-Logelei,
- die mit der leicht abgewan-|
. delten Spielidee des Vor-§
| kimpfers fiir frischen Win

in den Computer ge- den, zu beachten
sogen wird, wo 100 ist dabei aber, daB
vertrackte Plattform- der winzige, je-
Screens auf ihn war- doch nett animierte
ten: In jedem Level Cartoon-Wauwau
sind Steine postiert, .den Klotz mit der
die alle unter Zeit- nabbertiite als
i druck verschwinden| letzten bespringt.
oo gD s e d miissen, damit derfiFreilich hort sich
verfressene Hund an| das simpler an, als |
seine geliebten ,,Qua-F es ist, schlieBlich |
konnen die Steine mitt! im mittlerweile doch ein we
11 verschiedenen Son4 | nig  eingerosteten  Genr
derfunktionen aufwar-{ sorgt. Anders gesagt: kein|
ten. Da gibt es welche 88 Dominoeffekt mehr, aber im
die sich beim Drauf-" mer noch so etwas wie Sucht
hiipfen in Wohlgefal- ¥ effekt! (md)
len auflésen, andere
wiederum  befordern
| begniigt, sondern sei- den behaarten Helden
- nem Freund G.I. Ant = . - 4 ¢ ohne Zwischenstop in
. (dem Ameisen-Haupt- =l Jjle  Himmelsrichtun-
| darsteller des Vorgiingers) die | "-qvefﬁ * gelangt — und in weite- | gen. Besonders fies sind jene
| Hauptrolle abgejagt: Tm Vor- gru Folge den Ausgang in die| Steine, welche die bislang ge-
spann sehen wir also Colin | leistete  Arbeit zunichte ma-#
- chen, indem sie samtliche be- |
(reits versorgten Kollegen e

| Kartoffelchips sind, da
| ist das Firmenmaskott-
| chen Colin nicht weit.
| Diesmal hat sich der
bullige Koter aller-
. dings nicht mit einem
Gastauftritt im Intro

ONE STEP BEYOND
(OCEAN)

schein bringen. Dann trifft
man noch auf numerierte

| Vorginger) mit einer Verzi-
gerungstdknk arbeiten. Kurz-
" um, ohne eine sorgfiltig aus—
ekliigelte  Spring-Strategi
ommt man nicht sehr weit;
Is Belohnung winken ei
aBwort sowie ein Bonus, de SPEICHERBEDARF 1T MB
s moglich macht, besonde DISKS/ZWENFLOPPY IIFEN IET-W |

HD-INSTALLATION

SPEICHERBAR

DEUTSCH

i wie er friedlich Chips knab- | Ein gezielter Hopser auf so ei-
{ | bert und eine Runde ,.Push-| nen Stein 1iBt diesen nun in
Over” zockt, als er plotzlich| |der Versenkung verschwin-




Forreete Creriss %,
PROFESSIONAL PAGE 4.0 EXCER SO :
Das High-End-DTP-Programm fiir den AMIGA « Mit sieben Vektor-Fonts Y o L‘"‘:q"“:g':';__m’“ﬁ""‘"
und Hot-Link-Schnittstelle zu Professional Draw = SchriftgréBe bis 720 ‘ oo 1Ba°fn"$3:.’mm
Punkt » unterstiitzt die Farbstandards RGB, Euroskala, Pantone » 330 Punkten das beste DTP-Programm
ARexx-Befehle fiir intelligente Makros, z.B. zum automatischen Generieren - fiir den Amiga

von ganzen Dokumenten und fiir Mailmerge-Funktionen » unterstiitzt
samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter = Neu: volle Unter-
stiltzung von AA-Chips » Zoom von 10-400% « bendtigt 2 MByte Spei-
cher

PROFESSIONAL DRAW 3.0

Laut AMIGA-Magazin 10/92 "Das beste Zeichenprogramm fiir den AMIGA®

(10,5 von 12 Punkten) « Vektororientiertes Zeichnen mit bis zu einer Mil- . | ] \ g

lionen Farben = mit 300 ARexx-Befehlen frei programmierbar » Impert von g £ b Pro Page 4.0 & Pro Draw 3.0 3 - £ 3
24-Bit-Rastergrafiken = Gber 140 Clip-Arts im Lieterumfang « Top-Zeichen- i e 1 im Paketpreis nur DM 598, o | k‘
funktionen. z.B. Metamorphose, Verzerren und Rundsatz « unterstiitzt Lema s
samtliche Druckertypen, Postscript und Satzbelichter » benGtigt 2 MByte

Speicher 22 DM 298 =

das Video-Schnitt-System fiir jeden AMIGA-Fan mit Kamera und Videore- b "D’” ATOR
corder » Genlock-Unterstiitzung zum Einblenden von Titeln und Grafik «
intuitive Oberflache » verwaltet einzelne Filmszenen in beliebiger Kombina-

tion = mitgelieferte Hardware steuert alle Kameras mit LANC/Control k
L-Schnittstelle, den Panasanic AG-1960 und den NEC PC-VCR sowie alle ‘ M e 5 | :
Videorecorder direkt an, in Zweifelsfallen auch manueller Betrieb moglich | = ! X

PROFESSIONAL CALC

Tabellenkalkulation mit Geschaftsgrafik und integrierter Datenbank »
berechnet bis zu 65536 Spalten mal 65536 Zeilen = iiber 125 statistische,
trigonometrische, finanzmathematische sowie frei definierbare Funktionen
* 75 ARexx-Befehle, u.a. zum externen Berechnen * professionefie Charts
in 2D oder 3D » Schnittstelle zu Lotus, dBase, ProDraw und ASCIl = unter-
stiitzt samtliche ﬂrunkenypen Pastscript und Saizbelichter « bendtigt
1 MByte Speicher

3D-REALTIME

Endlich kénnen Objekte in Echtzeit animiert und zu beliebig langen Fil
verbunden werden. Dabei kann jede Szene im "Sculpt-Animate-4D’-For
gespeichert werden. DM 79,-

Update von der Power Disc 13 auf 3D-Realtime: DM 48,-

VIDEO DIRECTOR "

e " ~ Das ideale Programm fiir 119;}

n . - H . i rten Einstieg i

PAGE SETTER Il e P Deskto Publishing

Das integrierte Layoutprogramm mit Textverarbeitung, Rechiscl | B

fung und Top-Malprogramm bis 256 Fa rhan * unte die AG&\
in Postscript

= 120 Cliparts inbegriffen * Ausgabe
1MByte Speicher 3 {

School CAD Plus

EASYSPELL 1.0 [yl

1PV DIREKT - 089154 38 283

Bitte Coupon ausfillen und senden an: IPV + Ippen & Pretzsch Verlags GmbH,
Pressehaus, Bayerstrae 57, 80282 Miinchen 2, Tel.: 089/ 54 38 263,
Fax 089/ 54 38 156, Hotline mantags von 16.00-18.00 Uhr unter 089/ 54 38 263

SCHOOL CAD PLUS AMIGAKONTO
Technisches Zeichnen auf dem Der perfekte Finanzmanager fiir Rechtschreibpriifung und N;
Amiga mit (ber 100 Zeichen- jeden Amiga-Fan. schlagewerk fir jeden Zweck.
und Konstruktionsfunktionen.

TR T W DM 109,- RO DM 109,- |

Das Qriginal von MSPI! Der menschiiche Kdrper von Das Qriginal von MSPH Brechen i |
auBen und von innen mit seinen Gliedern, Knochen, _aInar Reise Sa

Organen und Systemen. Auf Tastendruck »zoomens
Sie sich in den Karper hinein und lassen sich faszi-
nierende Details zeigen.

UPDATES

Pro Page: 1.xauf 4.0: 298 - 7 2.x auf 4.0: 248 - / 3.x auf 4.
Pro Draw: 1.x auf 3.0: 248,- / 2.x auf 3.0 198-
Page Setter: 1.2 (auch van der Power Disc) auf 3.0: nur 14
Page Setter: 2.0 auf 3.0: nur DM 109.- (Originaldisketten éi

(73 argredsilente .%/{1 rvierecees
10 Tage Kauf auf Probe, d,h. bei Nichgef:
freiem Zustand Geld zuruck' Handlﬂral'ri

Hiermit bestelle ich die Produkte

1 Professional Page 4.0 (1 Page Setter 1l

4 Professional Draw 3.0 1 3D-Realtime

Q Video Director 1 School CAD Plus 2.0
O Professional Calc J Amiga Konto

J Mensch Amiga J Easy Spell 1.0

J Orbit Amiga

zum Gesamtpreis von DM _.......................

1 Einen V-Scheck (ber den Betrag zuziigl. |
DM 4,- Versandkosten habe ich beigefigt.
(10 Tage Riickgaberecht bei Nichtgefallen, ‘
wenn in einwandfreiem Zustand)

1 Bitte liefern Sie mir die Ware per Nachnahme |
zuzlgl. DM 10,- Versandkosten.
(10 Tage Ruckgaberecht bei Nichtgefallen |
wenn in einwandfreiem Zustand)

Absender
Unterschrift

/l/lllll/

‘



Lange Zeit reichte Krisalis die spritzigen Plattformen
fiir Fufiballfans nur als Demo auf Messen herum, man
wollte es wohl spannend machen. Anhand der End-

| ks : il
Was bereits fiir die (andernorts
etwas voreilig getestete) Vor-
abversion namens .,Football
Kid™ galt, gilt fiir das endlich
fertiggestellte Endprodukt dop-
pelt und dreifach: Grundsiitz-
lich ist Soccer Kid nichts wei-
ter als ein hiibsch gemachtes
Standard-Hiipfical mit Platt-
formen und Sammel-ltems —
wenn der Held hier nicht seine
Gegner mattsetzen wiirde, in-
mit einem FuBball
Fallriickzicher

dem er
Flachschiisse.

oder Koptbiille iber den
Screen zischen LiBt...
Die originelle Mixtur aus

Jump & Run und Sport er-
streckt sich diber 30 Spielab-
schnitte. die sich auf fiinf ver-
schiedene
und kann selbstredend mit e¢i-

Linder verteilen,

ner Vorgeschichte
. aufwarten: Wiithrend
1994 alle Welt vor
der Glotze hockt. um
das WM-Finale in
Los Angeles zu se-
hen. entfithren Ali-
ens den Pokal aus

dem Stadion, zerdeppern die

Schiissel in fiinf Teile und ver-
streuen sie tiber England, Ita-
lien. Japan, RuBland und die
USA. Kann ein wahrer Ful3-
ballfan einen derartigen Frevel
tatenlos mitansehen? Er kann
nicht, weshalb unser Held nun
die je sechs Levels cines Lan-
des nach dem Trophiien-Puzzle
abgrast. Dabei sind immer
zwei Abschnitte thematisch zu-
sammengefafit, dann folgt eine
Anzeigentafel mit Scores fiir
simtliche Aktionen.
che es in der niichsten
Spielstufe weitergeht.

Bevor man das Land wechseln
darf, ist stets noch ein dicker
Endgegner zu ,.beballern™ — in
Italien mul} die Pille etwa ei-
nem fetten Opernsinger vor
den Wanst geknallt werden,
wiihrend in Japan auf einen
ebenfalls nicht gerade schlan-
ken Sumoringer gebolzt wird.
Kaum zu glauben, auf wieviel
grafische Abwechslung man
bei dieser Action-Quest stobt:
Unterschiedliche Hintergriinde
und Gegner geben sich hier
formlich die Klinke in die
Hand. das Repertoire reicht
von Bauarbeitern und Farmern
(England) iiber Motorradfahrer
und aggressive Kellner (Itali-
en), verriickte Gymnastiklehrer
und Kapitine (RuBland). ner-
vige Professoren und Roboter
(Japan) bis hin zu amerikani-
schen Rappern und Alligato-
ren. Wer seine Energie bei-
sammenhalten  will, sollte
wiithrend der horizontal scrol-
lenden Wanderung aber auch
auf tiefe Schluchten, spitze
Ptldcke und einsturzgefithrde-
te Briicken achten. An Extras
finden sich z.B. Fressalien fiir
das Punktekonto bzw. scoreab-
hiingige Zusatzleben, FuBbal-
lerbilder und Schatzkisten; wer

einen - der i
Boni liegen- =
gelassen
hat, darf je-
derzeit um- ®
kehren. um ihn zu holen.
Die etwas gewohnungsbediirf-
tige Sticksteuerung erfordert
Einarbeitung, doch binnen
kurzem ist es sogar moglich,
den Ball als Trampolin zu be-
nutzen. Uberhaupt ist das
Gameplay ausgereift, jede
noch so schwierige Stelle Lilbt
sich mit Geschick und der rich-
tigen Taktik ohne Energiever-
lust meistern. Zusammen mit
der fein animierten Optik, den
abwechslungsreichen Musik-
stiicken und
Soundeffekten ergibt
das nicht mehr und
nicht weniger als ei-

vielen

nes der besten Ami-
gagames des Jahres!
(C. Borgmeier)

82%

ANIMATION 84%
MUSIK 75%
SOUND-FX 71%
HANDHABUNG 74%
DAUERSPASS 88%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89,-

SPEICHERBEDARF

| 1 MB__ |
DISKS/ZWEFLOPPY NN IET N

HD-INSTALLATION TG
SPEICHERBAR
DEUTSCH | NOCH NICHT |




UND BRINGT EUCH ALLE 3 MONATE |
TESTS ZU DEN BESTEN uousou-:u-.

DRIVE, MASTER svsrm,_ SUPER-
NINTENDO,NES,PC- ENGINE,NEO -~
GEO,GAME BOY,GAME GEAR ODER | 0 %’*0
. LYNX HABT— MEGABLAST SAGT
\ 'EUCH AB SOFORT VIERMAL |
> IMJAHR, BEI WELCHEN |
CARTRIDGES SICH DAS
ZUSCHLAGEN WIRKLICH
LOHNT,WAS VON NEUER
HARDWARE ZU HALTEN
IST UND WIE IHR EURE
LIEBLINGSSPIELE LOSEN
KONNT.
L UND DAS ALLES
B SELBSTVERSTANDLICH IN TY-
PISCHER JOKER-QUALITAT...

N




MIG-29 FULCRUM 77 %

1.(1) MONKEY ISLAND II

. DER PATRIZIER

RACE DRIVIN’ 75%

2.(2) BUNDESLIGA MANAGER PROF. 37

. HISTORYLINE

RAMPART 72%

3.(3) INDIANA JONES 1V 24

. PINBALL FANTASIES

SPY WHO LOVEDME  70%

4.(4) MONKEY ISLAND 11

. INDIANA JONES IV

PLANET OF THE ROBOT MONSTERS 64 %

5.(5) PINBALL DREAMS

. 1869

RUGBY - THE WORLD CUP_ 60%

6.(8) WING COMMANDER

. WING COMMANDER

INTERNATIONAL RUGBYCHALLENGE = 54 %

7.(7) MAD TV

. LEMMINGS 2

AV-8B HARRIER ASSAULT 52 %

8.(10)LOTUS III

8. EISHOCKEY MANAGER

CHAMPIONSHIP MANAGER ‘93 28%

9.(-) EISHOCKEY MANAGER

. CIVILIZATION

1.
2.
3.
4.
D
6.
7.
8.
9.
10.

CHAMPIONSHIP MANAGER 27 %

10.(6) LEMMINGS

10. LOTUS 111




i

FiliZzen Sig, W0 ich Umar Al-Jabbar finde?
bNette Messer, -
i mal etwas von Atlantis aehdrt?
E chuldiaern Sie die SToruna.

(2) INDIANA JONES IV

S, (N
N

(3) WING COMMANDER

(4) WING COMMANDER _

(=) DUNE 2

(1) BUNDESLIGA MANAGER PROF.

(=) SYNDICATE

(6) MONKEY ISLAND II

(=) GOAL

(3) EISHOCKEY MANAGER

(2) DESERT STRIKE

(11) MAD TV

(14) FLASHBACK

(8) SENSIBLE SOCCER

(=) ISHAR 2

(5) HISTORYLINE

(=) GUNSHIP 2000

(9) PINBALL FANTASIES

L b bl el sl b o ot

(1) EISHOCKEY MANAGER

. (16) LIONHEART

(-) DELIVERY AGENT

(12) CIVILIZATION

(<) LEGEND OF VALOUR

. (15) STREET FIGHTER 2

(<) BALLISTIC DIPLOMACY

(=) DESERT STRIKE

(4) SENSIBLE SOCCER 92/93

(7) LEMMINGS 2

. (17) BUNDESLIGA MANAGER PROF.

. (10) MONKEY ISLAND

. (15) STREET FIGHTER 2

. (14) LOTUS III

(5) BATTLE ISLE DATA 2

|
p
3
4
5.
6.
7
8
9
10
11.
|
13
14
15
16
17

. (19) CHAOS ENGINE

(=) WAR IN THE GULF

18.

(17) BATTLE ISLE

(=) REGENT

19

(20) LEMMINGS

(=) TRIPLE ACTION 5

20.

(-) GOAL

(=) TRAPS’N’TREASURES
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DER SCHILD-BURGER
STREICH

Neulich in der Joker-Redaktion, das
Telefon klingelt: Am anderen Ende
ist Deutschlands Raubkopierer-Jager
Nummer eins, Giinter Freiherr von
Gravenreuth, mit einer Diebstahls-
meldung! Bise Szenebuben hiitten
seine Kanzlei ihrer Schilder beraubt
und wollten daraus jetzt eine Art

RECHTSA

\/! (1 |“ ;‘;l\ j i

A N R
Das ( or pu'-. delicti vor.

Wanderpokal machen. AuBerdem
wiirden die Dinger bereits durch alle
europiiischen Boards wandern, und

zwar in leicht ,,verfremdeter” Form —
als Grabinschrift!

Wiihrend wir noch damit beschiiftigt
waren, aus dem Staunen herauszu-
kommen, lieB der Freiherr die nich-
ste Bombe platzen: Inzwischen habe
ihn ein gewisses ,,2600er-Meeting”
kontaktiert und mit ihm ein konspi-
ratives Treffen in einem Fastfood-
Tempel unweit des Miinchner Haupt-
bahnhofs vereinbart. Auf seine
anschlieBende Exklusiv-Einladung
hin bestimmten wir durch Losent-

(40)

Des Lebens pralle Fiille kann die
schonsten Pline im Handumdre-
hen zunichte machen: Statt der
angekiindigten Infos iiber das

scheid den mutigsten Redakteur und
schickten ihn in die Hohle des Ham-
burgers...

AUFBRUCH INS
UNGEWISSE

Vor dem groBen Showdown war erst
mal eine Tatortbesichtigung fillig:
Drei der insgesamt fiinf Kanzleischil-
der hatte man abmontiert, um sie zu
Hause durch den Scanner zu jagen.
In digitaler Form wurden sie dann
mit dem Bild eines Grabsteins zusam-
menmontiert und ins Telefonnetz ver-
schifft. Wer sich das schindliche
Machwerk aus den Boards auf den
heimischen Screen holen wollte, muB3-
te allerdings schon iiber ein paar
Grundkenntnisse im Entpackungswe-
sen verfiijgen — die optisch eher an-
spruchslosen Grafiken verschlingen
nimlich satte 2,3 MB. Technisch un-
problematlsch dagegen das begleiten-
de Text-File, in dem die Ubeltiiter zu
einem  , Anti-Gravenreuth-Wettbe-
werb” aufrufen und die Original-
schilder dafiir als (Wander-) Preis
stiften.

Der Hauptbetroffene selbst nahm die
Geschichte erstaunlich locker und er-
ziihlte beim Marsch von seiner Kanz-
lei zum vereinbarten Treffpunkt, daB
er etwa drei- bis viermal jihrlich mit
der ,,Gegenseite” diskutiere und alles
in allem schon ungefihr 30 Veran-
staltungen dieser oder idhnlicher Art
hinter sich habe.

HIGHNOON AM
BURGERGRILL

Am Ort des Geschehens angekom-
men, passierte trotz piinktlichen Ein-
treffens aller Beteiligten zunichst
nicht viel: Verstohlene Blicke wurden
ausgetauscht, so mancher verdriickte
sich gleich ein paar Tische weiter
oder machte sich mit dem Funktele-
fon wichtig — an Fotos war aus nahe-
liegenden Griinden nicht zu denken.
Von den bekannten Gruppen waren
nur TRSI und Alphaflight vertreten,
dazu einige Miinchner und Niirnber-

neue Softwaregesetz gibt’s

heute aus aktuellem An- _»——
laB einen Livebericht
vom Bulettengrill!

ger LokalgriBien.
Ziemlich ent-
tauschte Gesichter
gab es iibrigens,
als sich herum-
sprach, daB sich
hinter dem ge-
heimnisvollen Dr.
Freak ein rundes
Dutzend Redakteure verbirgt, von
denen noch dazu kein einziger einen
Trenchcoat besitzt. Trotzdem ent-
spannte sich die Situation allmihlich,
der vermeintliche GroBinquisitor gab
eine Runde Coke aus, und man kam
langsam auf das Thema des Abends
zu sprechen - die Riickgabe der
Schilder.

Die Verhandlungstaktik der Szene-
jungs hiitte dabei jeder Politikerkon-
ferenz zur Ehre gereicht; sie stellten
erst mal dezent iiberhohte Forderun-
gen wie ,,Generalamnestie fiir alle er-
wischten Cracker” oder ,Freifliige
zur CES”. Aber da eine Wiederbe-
schaffung iiber den normalen Metall-
warenhandel lediglich mit 700,- bis
900,- DM zu Buche schlagen wiirde,
war der Anwalt nicht bereit, dariiber
ernsthaft zu diskutieren. Nach eini-
gem Hin und Her reduzierte man die
Anspriiche -auf ein paar Freifliige
nach London; ,,Giinni” hielt mit der
Vergabe von Freibier auf neutralem
Terrain wie der Joker-Redaktion da-
gegen. Auf derart ,bescheidenem”
Niveau war freilich keine Einigung zu
erzielen, und so schwenkte die Dis-
kussion bald zu anderen Themen.
Man erfuhr beispielsweise, daB Frei-
herr von Gravenreuths Lieblingsspiel
Blauer Max heiit — ironischerweise
ein indiziertes Game, was ihn als
Volljihrigen aber nicht weiter zu
storen braucht. Wieviel man als In-
formant fir seine Kanzlei verdient,
blieb indessen ein Geheimnis; selbst
als dann zum krionenden AbschluBl
noch drei Leute die Hohle des Lowen
von innen besichtigen durften. Bei
der Gelegenheit sprang zwar ein In-
terview fiir ein Szene-Mag heraus,
doch die eigentliche Schilderproble-
matik ist bis heute nicht geklirt. Ir-
gendwie unbefriedigend, was?

Der Beraubte:
Giinter Freiherr von
Gravenreuth
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Es geht um die Wurst: Snack Zone

N

T

VICTOR

An nix ge(bau)spart: Victor Loomes

San
Lee
E

e:Llfno 'lst'ﬂi‘lssig. das Game iiberfliissig: Punica

p—
F

Im letzten Heft hatten wir ein Special
rund um Werbung am Computer, diesmal
gibt’s die passende PD-Box dazu — prall
gefiilllt mit den aktuellsten Reklame-
games! Wir wollten’s wissen: Was taugt
Product placement per PD-Disk wirklich?

Eine wahre Flutwelle von
PD-Programmen voller Fir-
men- bzw. Produktlogos rollt
derzeit auf uns zu, wobei das
Ziel klar ist: Dank freier Ko-
pierbarkeit ist eine weite Ver-
breitung des Spiels und der
darin enthaltenen Werbebot-
schaft sicher — so jedenfalls
die Rechnung der Auftragge-
ber. Sie wird aber wohl nur
aufgehen, wenn auch die Qua-
litit stimmt...

R T R R ]

Bei Snack Zone haben sich
die  Westentaschen-Metzger
von Bifi schon mal sicher
nicht vertan, denn auf der So-
lo-Disk findet sich ein Gour-
met-Adventure! Laut Story ist
das Rezept fiir die populire
Mini-Salami abhanden ge-
kommen, folglich darf der
Spieler einen Helden namens

Lukas durch die Landschaft
lotsen, unterwegs hilfreiche

Items aufklauben, mit Passan-
ten ein Schwiitzchen halten
und allerlei nicht sonderlich
widerstandsfihige Ritselniisse
knacken. Auf Icon-Geklicke
oder Texteingabe wird dabei
verzichtet, simtliche Aktionen
gehen locker-flockig via Joy-
stick von der Hand. Da man
bei ein paar kleinen Zwi-
schenspielchen auch sein Ge-
schick unter Beweis stellen
darf und sich die abwechs-
lungsreiche Grafik (braves
Horizontal-Scrolling) ebenso
sehen lassen kann wie die flot-
te Musikbegleitung horen,
sollte jeder Abenteuer-Hans-
wurst unbesorgt zugreifen —
das Gameplay schmeckt alle-
mal besser als die zugehorige
Pausensalami!

Abenteuerlich geht’s auch
bei Victor Loomes zu, nach

,» Vision” nun schon das zwei-
te Bauspar-Adventure von
LBS. Lobenswert, da man
(im Unterschied zum ,voll-
wertigen” Erstlingswerk) dies-
mal kostenlos bedient wird
und daB3 die Qualitit darunter
keineswegs zu leiden hat —
hier ist von der Story bis zur
Prisentation wirklich alles
vom Feinsten! Als Privatde-
tektiv durchstreift man das
Chicago der 30er Jahre und
beschiftigt sich mit geklauten
Klunkern, entfithrten Damen
und fiesen Verbrechern, wo-
bei sich das Ritseldickicht erst
nach zahlreichen Gesprichen
mit Verddchtigen entwirren
1a6t. Die Point & Klick-Steue-
rung macht eine prima Figur,
ebenso wie die hervorragende,
schnelle Grafik und die atmo-
sphirische Musikbegleitung.
Um so erstaunlicher, dall die
ganze Pracht auf nur einer
Disk Platz findet! Amigianer
ohne Festplatte miissen zwar
trotzdem etliche Ladepausen
einlegen, ansonsten zockt sich
der PD-Krimi aber erfreulich
spannend.
T e RN ST R e e TS|
Weder spannend noch er-
freulich ist hingegen die
Sammlung 6der Mini-Games,
welche die Durstléscher von
Punica dem PDanten hier un-
ter ihrem Namen ins Laufwerk
jubeln wollen. Zunichst darf
der Spieler sein Bildschirm-
Ego von links nach rechts
durch einen Hafen begleiten,
wobei gelegentlich Haie oder
Banditen angreifen, anschlie-
Bend miissen Kamele zum
Reiten iiberredet werden, und
man soll eine Felswand auf
die einzig begehbare Passage
hin untersuchen. All das spielt
sich so spannend, wie sich



Mutter Beimers Tagebuch le-
sen mag, unfaire Stellen gibt’s
zuhauf, und oft genug steht
man einfach ratlos in der Ge-
gend herum - das Wort
Gameplay scheint den Pro-
grammierern vollig fremd zu
sein! Nur konsequent, daf} die
Sticksteuerung hakelig ist und
die Titelmusik in den Ohren
schmerzt, einzig die Grafik ist
recht gelungen. Alles in allem
also Anti-Werbung par excel-
lence.

Einen besseren Eindruck
macht wiederum das Knax,
dessen Helden Didi und Dodo
eingefleischte Banker aus den
Comics kennen diirften, die ja
seit vielen Jahren in den Spar-
kassen-Filialen kostenlos aus-
liegen. Wie in den Heften geht
es auch hier darum, Fetz
Braun und seiner fiesen Ban-
de eins auszuwischen, wozu
man kreuz und quer iiber ein
sechs mal sechs Felder grofies
Spielfeld lduft und dabei
Miinzen oder Nahrungsmittel
aufsammelt, ohne sich von ei-
nem der (recht intelligent
agierenden) Gegner schnap-
pen zu lassen. Interessant wird
die Hatz durch taktische Ein-
lagen, etwa wenn spiter man-
che Felder nur in einer Rich-
tung begehbar sind oder man
iber den Screenrand hinaus-
lduft und sich plétzlich auf der
anderen Spielfeldseite wieder-
findet. Die Begleitmusik darf
man zwar getrost iiberhéren,
doch dafiir geht die Stick-
steuerung ebenso in Ordnung
wie die Optik, es konnen zwei
Spieler gegeneinander antre-
ten, und als Dreingabe finden
fleiBige Sparer ein Programm
zur Taschengeld-Verwaltung
mit auf der Disk.

Zum guten SchluB wird’s
noch mal richtig sportlich:
Beim Karamalz Cup ist Eis-
hockey-Action angesagt, wie
man sie am Amiga nicht alle
Tage findet! Hat man sich fiir
ein Team (Deutschland, Ka-
nada, RuBland etc.), die
Spielgeschwindigkeit und an-

dere Kleinigkeiten entschie-
den, diirfen bis zu vier
menschliche  Kufen-Cracks
dem Puck hinterherjagen, je-
doch stets nur hintereinander.
Im Duell mit der CPU sind
dann auch Bodychecks mog-
lich, und die feine Steuerung
erlaubt  zielgenaue  Pisse.
Kurz vor dem Einlochen
schaltet das Programm von
der (butterweich scrollenden)
Seitenansicht auf die 3D-Tor-
perspektive um, wo man je
nach Situation als Schiitze ei-
nen Treffer erzielen bzw. sel-
biges als Keeper verhindern
soll — eifrige Spielhallengin-
ger kennen das vom Konami-
Automaten ,,Blades of Steel”.
Und das Progi der Siibier-
Lieferanten steht seinem Ar-
cade-Vorbild grafisch kaum
nach, die Sprites sind grof
und flott animiert, zudem gibt
es hiibsche Zwischenbildchen.
Einzig die Soundkulisse laft
zu wiinschen iibrig, aber wer
wiirde sich angesichts des
giinstigen PD-Tarifs schon
ernsthaft dariiber beschweren
wollen?
= L]
So, bliebe noch anzumerken,
daB sich alle vorgestellten
Games mit A600 und A1200
vertragen und problemlos auf
die Festplatte zu nageln sind.
Ins Haus kommen die Teile,
indem man pro Spiel eine
Leerdiskette in einen mog-
lichst wattierten und mit drei
Mirkern (ab finf Disks vier
Mark) frankierten Riickum-
schlag steckt und ihn an fol-
gende Adresse schickt:

APC & TCP
Dorfstr. 17
83236 Ubersee
Tel: 08642/6279

Sollten  keine  Leerdisks
vorritig sein, werden pro
Game vier Mark fillig; Be-
sitzer eines Modems diirfen
sich aber auch unter der Mail-
box-Nummer 08642/ 1336 als
User registrieren lassen und
die Soft per Telefon absaugen.

(rl)

S FETZEN
VB sTEINER
TRERIIMUM D

Durch die Bank knackig: Knax

Eiskalte Nervensache, der Karamalz Cup!
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Mit ithrem futurushsch-okologlschen Genremix haben dle Uberlebenskunsfler von
Max Design zweifelsfrei bewiesen, daf3 ihr Handelserfolg ,,1869” kein Zufalls-
treffer war - hier verlosen wir die Beweisstiicke!

Das mufl man sich mal richtig
bildhaft vorstellen: Da gibt es
ein paar aufgeweckte junge
Menschen, die das Leben noch
vor sich, den schénen Wolt-

gangsee direkt neben sichund

die ganze Osterreichische Al-
pinistenidylle um sich herum
haben — und trotzdem denken
sie den lieben langen Tag iiber
den Weltuntergang nach! Aber
weil es sich bei den Jungs
gleichzeitig um Programmierer
handelt und ihre Gedanken
recht verniinftig waren, ist da-
bei letztlich ein Spiel heraus-
gekommen, das noch viel mehr
aufgeweckte junge Menschen
begeistern kann. Nachzupriifen
anhand des Tests in dieser
Ausgabe; doch moglicherwei-
se wiirdet Ihr es lieber mit Eu-
ren eigenen Augen, Ohren und
Amigas feststellen?! Aber bit-
te, nur zu gerne:

Wir verlosen ein Wochenende
bei Max Design in Schladming
mit allem Drum und Dran
(Zuganreise, zwei Ubernach-
tungen, Taschengeld) fiir zwei
Personen! Und als ob das noch
nicht genug wiire, kommt jetzt
kein Tusch, sondern jeweils ein
handsigniertes Burntime-Ex-
emplar fiir die Plitze zweli bis
dreiffig. Damit nun die Leute
ab Platz 31 nicht voéllig fru-

striert sind, verraten wir Euch
noch, dal Max Design ab so-
fort eine Hotline anbietet, die
jeden Dienstag und Donners-
tag von 15 bis 18 Uhr unter der
Nummer 0043-3687-24147 er-

Papa Joe

reichbar ist. Last not least diir-

fen sich die 1200er-Besitzer

unter Euch schon jetzt auf die L

Mitte Oktober erscheinende
Spezialversion fiir ihre Wun-
derkiste freuen. Gut, soweit
wir’s das mal von unserer Sei-
te, jetzt seid Ihr dran, denn hier
kommt die...

das fl.lr seine atmo-
sphareschédigende Wir-
kung berichtigte Treib-
gas bekannt?

" Ein Wochen-
ende fir zwei
Personen bei
Max Design in

Schladming inklusive
Zuganfahrt, zwei
Ubernachtungen und
je 100,- DM
Taschengeld.

JR SZEHE..

'rzemg Vo Do Riee don

10. 10. 1993 eingeplanten Welt-
untergang (lies: Einsende-
schluB!) erreicht. Ruhig etwas
mehr Zeit lassen konnen sich

hundslgmeﬂes -
~ Exemplar
von
~Burntime”

i

denn the sind eh alIesamt aus-

geschlossen. Allen anderen
wiinschen wir die richtige Ein-
gebung, eine bessere Zukunft
und natiirlich viel Gliick!

Wettbewerb”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
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MultiMedia

Amiga A
Abandoned Places 2 58,-D  Eye of Beholder 2 74,-D  Monkey Island 2
Arabian Nights 60,-D  Flashback 58,-D  Omnicron M
B.AT. 2 . 72-D  Gobliins 60,-0  Pools of Darkness
Bane of Cosmic 66,-D  Goblins 2 66,-0 Rome AD 92 P
Bards Tale 3 24-H  Heart of China 39,-H  Secret Monkey Isid
Bards Tale Constr.  80-H  Hexuma 8,-D  Shadowlands 1
Bazooka Sue " 75-D  Indiana Jones 3 66D  Shadowworlds F
Cruise f.a.Corpse: 60,-D  Indiana Jones 4 74,-D  Space Huk
Buése of r%_nchanha gg H Fﬂar 5 3,7 B gpace 8ug 1 BE P : -
-Laeneration . shar e pace Ll
Darkmere . %—H %c()angthan Trl,-a [Star Trek R “I U I.Tl hl Ed 1A Absolute
Dau hters of Serpe * 75.- D Kings Quest 5 20-H The Kristal . Tr H
Deal Knig.o.Krynn gg— B tegeng of \;‘(alc:urd (Tig B Hﬁma g E SO l T~ LAd EN a. umpreise
Dune - ends o0.Kyrandia - ima
S £ ST B NS . i
Eivira 2 Jaws of C '— D Lords of Time 53 - H Wlly "Bearmish | finden Sie in: MulriMedia Sofr
Eye of Beholder 1 -D  Might and Magic 3 Worlds of Legend -
"ACTION/ARCADE : Geschaften!
Addams Famil Gravity Force 24,-H  Premiere 60,- H 12627 BERLIN, Mark Twain Strafe 7 _Hi
Alien Breed SE 92 Harlequin 0.-D  [Prince of Persia * 32,-H|| Tel. 030-5986164 4 Top-Hits
Aquatic Games Human Race Standal 54 D Pro ekt X 27'-H -
Aguaventura Humans -H el 10435 BERLIN, Dimitroffstrate 67 .-
Lemmings Doub.Pack 60 H Fhsky p— 52'7 0 - Kommen-Sehen-
tggﬂz‘gﬁ Sg': ﬂ Roboco 3 80.- H -l 99084 ERFURT, Meienbergsirafe 20
Locomotion 54..H  Rocket Ranger 19-E m Tel. 0361-669742 Staunen !
The Lost Vikin §2-D Sindbad+Thr.o.Falc  19,-H m .
- 9 d Sleepwalker 0,-H § =& 99610 SOMMERDA,  Franz Mehring Str. 1
3 [ Jurassic Park 54,-D] gtpaCIEE Pilot 89 gg—ﬂ {D‘ Tel. 03634-42564
Bug Bomber el Empire - -
Ghaos Engine 49-H MSE;OE:IW%%:IS Data g?. o Sireet Fighter 2 -t 99867 GOTHA, H & R Compuershop |IF rEddy Pharkas
Chock Rock 2 Mo f-H  Spertog el T oresscass DV, IBM-PC
Cool World icki Boom 2 Tearaway Thomas ~ 48,-H | que : ’ r
Double Oragon 3 Nitro 25,- Tetris 8-H ey _
na Blastar 60-H One step beyond The Oath 5-H N 01259 DRESDEN, Pirnaer Landstr. 239 N /
Efvira Arcade Game Onslought § Traps n Treasures 60-H | ™ Tel. 0351.2230201
Emerald Mine 24~ Ork A Trolls -H I <F 7 \\.
Emerald Mine 2 N P.P.Hammer UGH t 48-H | o 20257 HAMBURG , HeuBweg 67
Emerald Mine 3 Pro Pinball Dreams Walker 57-H S Tel, 040-4508831 69 9 5 DM
- Pinball Fantasies H WWF Wresllmg 2 60,-H | ’
Pinball Wizard 18 Yol Joe! 53 -H 22041 HAMBURG ,  Wendemuthstrage 57
FireAnd Ice Popul.+Promis.Land* 33.-H  Zool -H Tel. 040-6528426

24939 FLENSBURG,  Daroth Re 37 Lotus 3-
0 rotheenstraffe
Tel. 046154075 The Ultimate Challenge

ORT ONST ES

3D Construct. 2.0 118, Globa\ Gladiators Penthouse Hot No.  33,-D
4D Sports Boxing Goal ! d Penthouse Deluxe  * 54.- D 23730 NEUSTADT, Waschgrabenstr. 11 DA IBM- PC
4;‘80 Sp?rls Driving 45 graham Taylor Socc PGA Tour Golf Plus gg H Tel. 04561-16189
calypse * 45, I mp. O A /
AMcleans Pool Bi 4 Intern.Open Golf ~ * Premuer Mana r 35-H i
Award Winners Jack NicKiaus Golf  * Quiwi % %D SELSLMUNSIER,.  Weseler Strase 48 Z
Biﬁ ox 2 : Jaguar XJ 220 22 Rainbow Collection 26, H el 0261524001 /N
Bills Tomato Game 3 John Barnes Scccer Sensi.Soccer 92/93  48,-H .
Bitrnap Brothers 1 John Madden Footb. Soccer Kid * 60,-H 49080 OSNABRUCK. Martinistrae 82 64.95 DM
gur“s«:{ an.gl"ofzo 2 Kings of Adventure H gpaoe \E: Iends g%.— u Tel. 0541434792 ¥
arl Lewis pic A rr——— ports Caollection -
Champmnsh an93, [Lothar Matthaus Stabyte N2 Coll.  64.- H 43866 BOCHUM, Sommerdelienstr.54
CheatEmup 4.0 * 32, Lotus 3 48-H  Strip Poker 2 25.- H rer 0232710063 (Ishar 2-
gISCD Eleat 3 gg Ih_ﬁotusrl‘:)ompl\jn -g()j gf_?- H _Sl_uk:yaA G * %,— n M iD
§ Crazy 5 lanchester Unit, - riple Action - 546. i
Daly Gov.Gii Pok  28-H  Megalomaria/Samur. 80-H  Trivial Pursut  * 32-H 3 A e 20 exstigersol Boom
Deluxe P.4.5 AGA  186,- Megarmix 60,- H roddlers 48,-H . DV, AMIGA
Dragon-S Lair 3 72,-H  Mefalic Power 77.-H TV Sports Football 19,-H 50737 KGLN 528 %
Dream Team Com. 60, Microp.Master Golf ~ 39,-H  Vroom 60,- H g HeuBarsirape
Eishockey Manager  72,- Nick Faldo Golf 78.-D  -Data Disk 39,-H Tel. 0221.745202 Lz
Euro Soccer 30,-H  NigelMansels WC  39-H  Wizkid 60,- H =
Fantastic Worlds 69 - H No Second Price 54,-H WWF Wrestling 29,-H 520643 AACHEN, GuaitastraBe 2 FA
| Formula Cne GP Passing Shot 19;-H “60,-H Ecke Lohergraben
Tel. 0241-33199 59,95 DM

52349 DUREN, Koinstrage 51

Deutros 22,-D Ragnarik 77 -D < Tel.- 02421189363 Gu n S h i p 2000

AQ%)O 93er Edtion  * gg O .Doaki ‘e Rmr%eé\% Tycoon ggra Cﬂ 60486 FRANKFURT,  Mihigasse 20

-Trai - ynatecl - Ram - 2] '

Consturqnm Set 42,-D Eplc 60,-H  Reach f.i.skies 49,- H o te. 0se707757s DV, AMIGA,
AA - War i.t.skies 60,-H  Erben des Throns 66,-D  Red Baron 39,-H | =k s
Acesof Great War ~ 36,-H  F 117ANighthawk * 65-H  Rules o.Engagemant 26.-H | [ 66117 SAARBRUCKEN, Stengelstrage 8 N1/
Air Land Sea 66,-H  F 17 Challenge 28,-H  Sabre Team 65,-H [ "y Tel. 06815898018
Air Support 54-H F-19SteathFight ~ 35-H  Shutlle 4-H a / \\
ﬁ:’b \ﬁf‘;lrﬂosrzo ég B Fgléen Empre i % - a Siaen}\n Stervice 2 73,— B ad 92421 SCHWANDORF, Klosterstrafe 8

i = 0.Free Traders - -D P oN Tel. 09431-1720
ArbusA 320 Amer. 80-H Fighioibiucer . 351  Smewacht: 6.0 L re ; © 69,95 DM
Austeritz 15-E  Global Effect B0-H SmGityacntz  36-H [ H
amor Bh aded g savte oo N O feut sch des S5
Bdlsic Lipoms: 2H H?gleEUFIS b sﬁ Eé?’m err.Edi -1 :m ) Da freut sich des Spielers Herz
Battle Chess 2 57,-H History Line 14-18 74-D  SimLife 73-D L8 Splelen - Testen - Kaufen
Battle Team 64,-H  Knights of the sky 35-H  Skychase 19,-H :
éﬂ’%ﬁ‘af‘e Data2  48-H | othal Wea 86-H  Space Crusade 29,-H Hakien Sic Thteres .
irds of Prey _66-H_ M1TankPlatoon  29-H  Special Forces a9-E b f anen aie 1y E8-ainar
glacl;lsect : gg,- B Mag _ll\_.lvews . ggg Et.Thon;as R 48‘-8 w MultiMedia Soft Laden zu
urntime - a - teigenbg. Hotelm. & 2 :
Campaign 69, D  Maelstrom * 71,-D  Strategy Master 66,-H | fum sroffren? Forde_rn Sla
“Mission Disk 1 41-H  ©OnThe Road 60,-D  Syndicate 7,-D unsere Information an. -
Carrer Command 19.-H  Qverdrive *47-H  Team Yankee 31-H Q /
Castles 60 H Pacifk Island 60-D  Their Finest Hour 66,- H 1w
-Data Disk 2g.-H Perfect General 69,-D  -Mission Disk 30-H
Chuck Y Af.2.0 54.-H -DataDisk 39-H  Thunderhawk 39-H F L : (C—"
Civilization 75.-D  Piracy of Highseas 6.-E  Transarctica 54,.-D INFO:
Combat Ar Patrol  * 58-H  Pirates! 29-H USSJomnYoung2 36-H L @) . -
Conflict Europe 19.-H ,P;O':'“ID“SQ 6258‘-5 Wiﬂg l;ife\'dé i m‘-n < 52349 DUREN. Kolnstrafe 51
Conquestador 66,-D opulous - ar in U 71- Tel. ¥ 5
-Da:g 36,- D -Data Disk 30-H  Warhead 25-H E el. 02421189368 (11-18h)
Do A VD Pobamorger”  Bo-H  WoeGommander 6. | - VERSANDANSCHRIFT
eli it - owermaonger = in mmander = & CHRIFT:
Dervggnz%?ﬁ 66,- D -Data Disk 30,-H ng Commander DV 78,- D o 99084 ERFURT. Meienb
Desert Strike 58,- Project Terra " B0,-H  Wolfpack 28 H I T ; . Meienbergstr.20
Hémdleranirage erwiinscht - Ladenpreise kénnen abweichen - el & FAX: 0361669742

Angbol und Preise solange der Vorrat
reicht Irtumer und Preisanderungen
vorbehalten

[l ° bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar E = englische Yersion D = Spiel in Deusch B = Handbuch in Deutsch R = Restpo-

sten® Preisinderung, Irum und Lieferung vorbehalten « Pmslum ég‘nr M\lp, und (64) in frankierten Riickumschiag, Versandkosten: 7,-.
[l Ab 250, ohne Yersandkosten. Ausland {nur Yorkasse) 12, ohne Vemndlmstm ltrlmg_rer \‘nrlam Bar, EC-Scheck Ius 400,
[ W oder V-Scheck. Bei ¥-Scheck Lieferung erst nach Guud-nlt . N:dmhme ausinlich 5 N g

Ladenverkauf in Bielefeld: Infodata Computer,
Am Kesselbrink,Tel. 05 21-17 93 55 o. 01 72-5 20 18 68

Schriftliche Bestellung und Abholung nach Absprache:
34121 Kassel, Ludwig-Mond-StraBe 52, Tel. 0561-24453




auf das eine ganze Branche gewartet hat !

" nsider

DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE

Endlich auch in Deutschland,
aus Deutschland und fiir
Deutschland:

Jeden Monat die wichtigsten
News und Infos von Insidern fiir
Insider! Im Heft finden Sie in-
ternationale Charts, die ak-
tuellen BPS- und IVW-Listen,
das Neueste aus den Fachver-
lagen und Softwarekonzernen,
Ankilndigungen, Vorstellungen,
Interviews, Features, Hinter-
grundberichte und natirlich
auch ein biBchen Branchen-
Klatsch.

Damit ist insider das optimale
Medium, um sich lGber Bran-
chen-Interna zu informieren und
sich selbst zu prasentieren, um
Partner oder Mitarbeiter zu ge-
winnen. Sprechen Sie mit uns
iber Werbekonditionen (Tel.
04221/120004, Hr. Borgmeier),
fordern Sie Unterlagen sowie —
gegen Gewerbenachweis — lhre
drel Gratis-Exemplare an:

JekeliVelilag

Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Gewerbenachweis
3 Ausgaben Nur im
gratis! ABO
erhaltlich!

ABO-COUPON

Das Abonnement gilt fiir ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich bei Nicht-
kiindigung automatisch um ein weiteres Jahr. Der Preis betrégt 120,— DM pro Jahr
(Ausland: 140,— DM), das Porto ist inklusive.

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung: O

Name / Vorname

Kontoinhaber:

StraBe / Hausnummer

Konto-Nr.:
PLZ / Wohnort
Geldinstitut:
Datum / 1. Unterschrift
Bankleitzahl:
Diese Ver_einharung kann ich innerhalb_vun acht
per Vorauskasse: ok e o
Seheciodor Bergatl logtbet O | e Dostoe i Konniionahna dor
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:
nach Rechnungserhalt durch: O

Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

Datum / 2. Unterschrift




Seitenhiebe

waren’s  weill

Wenige
Gott nicht, die uns ihre
Lieblingsgames verraten
haben. Soviel Schreiblust

mu3  belohnt werden,
deshalb geht Lemmings 2
an

Emil Litric, Leinfelden
Uber Abandoned Places
wird sich freuen

Helion Hallensleben,
Braunschweig

Und Joe & Mac: Caveman
Ninja bekommt

Alexander Reuther, Hof

Stromausfall

Die Lizenz zum Braten er-
hélt mit Mampf

Jennifer Fraczek, Miin-
chen

In die diistere Zukunft des
Cyberpunk-Rollenspiels
Shadowrun 2 begibt sich
Lars Heitmann, Ahrens-
wohlde

Mit unserer Bitte, den
Spruch ,Es gibt viel zu
tun...” witzig zu vervoll-
stindigen, haben wir uns
was Schones eingebrockt,
denn praktisch alle Einsen-
dungen waren witzig, und
wir hatten buchstiblich die
Qual der Wahl. Je ein Voll-
preisgame gibt’s fiir fol-
gende Spriiche: ,,... beilen
wir die Ohren zusammen”
meint

Caroline v. Kochansky,
Nennslingen

»-.Jassen wir’s mehr wer-
den” fordert

Philip Wettengel, Heims-
heim

,»-.also denkt Euch gefil-
ligst selbst was aus!” heif3t
die Losung von

Raffael Schmitz, Hennef

Kicker Cup

Auch dieses Spiel hitten
wir dank Eurer Hilfe hinter

uns gebracht, schreiten wir
also zur Primienvertei-
lung. Campaign bekommt
Andreas Deck, Contwig
Das Stadion betreten sport-
lich-leger im Joker-Shirt
Markus Amling, S6mmer-
da

Florian Henke, Osterby
Dennis Miiller, Gelsen-
kirchen

Mit je einem Joker-Sam-
melordner begliicken wir
Philipp Riitgers, Kéln

Eric Mispelbaum, Nortorf
Matthias Benzler, Karls-
ruhe

MicroProse Summer
Surprise

Klaro, der Spieldesigner
von Civilization heit Sid
Meier. Einen Freuden-
sprung iiber den ersten
Preis, einen nigelnagelneu-
en Amiga 1200, macht
Boris Badasch, Bad Ems
Strahlende Gesichter beim
Auspacken des Uberra-

schungspakets gibt’s bei
Christoph Hennings,
Aachen

Roger Hofacker, Herbstein
Michael Miksch, Salzgitter
Alexander Nordmann,
Berlin

Christine Preiffer, Naum-
burg

Frank Séduberlich, Seeheim
Christian Schuster,
Schwedt

Stefan Singer, Hausen
Mathias Ziervogel,
Neumarkt

Comic-Competition

Die originellsten Texte
konnen wir an dieser Stelle
zwar nicht abdrucken, dafiir
aber die Namen der Gewin-
ner. Alsdann: Ein pflege-
leichter, gertenschlanker, ja
geradezu knochiger Haus-
genosse wartet auf

Claus Fischer, Bérwang

In einer Kiste voller Silber-
miinzen wiihlen und sich
fithlen wie Michael in sei-
nem Geldspeicher wird bald
Tino Wagner, Nandlstadt
Und mit je einmal Yo!Joe!
vergniigen sich

Tim Schwdirmes, Bonn
Christoph Kiefer, Nufiloch
Stephan Orth, Wuppertal

Siegfried Klaver, Diissel-
dorf

Markus Ziegler, Plo-
chingen

Marcel Grieb, Bielefeld
Adam Ansary, Hamburg
Johannes Kastl, Laaber
Jens Jenning, Leipzig
Stefan Ludwig, Flirsten-
walde

Christoph Schwarz, Bonn
Uwe Zemke, Nindorf
Thomas Roigk, Hohenlei-
pisch

Michael Flebbe, Guder-
handviertel

Dietmar Ziege, Berlin
Daniel Gebauer, Wolfs-
burg

Stephan Schmidtke,
Langenhagen

Bjérn Bohnhoff, Worps-
wede

Abo-Lotto

Zum Dank fiir ihre Treue
schicken wir je ein Top-
Game an

Kd. 887, Harald Selsam
Kd. 1211, Benno Liibben
Kd. 7344, Torsten Teering

Tja, dann bleibt uns nur
noch eins: nidmlich allen
Gewinnern viel SpaB mit
ihren Preisen zu wiinschen!




IndustriestraBe 2
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Autobahn A3 - Ausfahrt AMIGA 500 PLUS 339,-
g?eu!éaB;;Prguz AMIGA 1200 u. Aktivity-Pack  749,-
: DPaint IV AGA, AmiWrite AGA, Nigel Mansell AGA
Bestellannahme: 02852/9140-10 [RLUICHELUCY ;
| Bestellannahme: 02852/9140-10 | st it Nachnahme versand mit | AMIGA 2000 2.04 disch. 579,
Bestellannahme. 02852/9140-11 Post oder UPS ab 100M. | AMIGA 4000-030 120 MB* 2299,-
AMI GA GroBgerdte nach Gewicht.
Bestellannahme: 02852/9140-14 SERVICE - CENTER Ausland: Vorkasse A 570 CD-ROM-LW, u. 4 CD’s 269,
Fred Fish PD 1 - 660, RA, Logical, Horen u. Sehen
AMIGA-Hardware Nitzliches Zubehdr Harddisk-Controller A 500 - A 4000
AMIGA 500 Plus u. 170 MB Harddisk 949,- | | AS 214-Kit, 2.05 ROM, 4 Disk, 3 Handbiicher  79,- | | A 500 AT-Bus-Controller fiir 25" HD-intern 149,
AMIGA 500 Plus / A500 CD-ROM/2CD's ~ 559,- | | AS 216-Kit, 5 Disketten, WB 2.1 Handbiicher ~ 89- | | A 500 WINNER-AT-Bus RAM-Opt., ROM-Sockel 199-
AMIGA 500 Plus u. 1 MB-Karte 399,- | | AS 216 Plus-Kit, WB 2.1 dtsch. Handbiicher  139,- | | A 500-AT-Bus-Contr. A 508 Atta-Power/RAM-Option 199,-
AMIGA 600 339;- || 2usdtzich mit2.05 ROMu. A 30072000 Lmschaltplatine A 2000 AT-Bus 2008 (BSC) mit8 MB-RAM-Option 149,-
AMIGA 600 30 MB Harddisk 499~ | | A 1200 DOS- u. ARexx-Handbiicher HD-Disk 39~ | | A 500 SCSI-Contr. Oktagon, RAM-Opt.u. Gigabem 289-
AMIGA 1200* 629,- | | 1-3 ROM mit A 600 Umschaltplatine 49 | | A2000 SCSI-Contr. Oktagon, RAM-Opt. u. GigaMem 289
AMIGA 1200 30 MB Harddisk* 769,- | | 1.3 ROM mit A 500/2000 Umschaltplatine 49 | | A 4091 SCSI-Il Contr. 32bit, 10MBis, Ad000 599 -
AMIGA 1200 105 MB Harddisk* 1098,- | | 2:05 ROM mit A 500/2000 Umschaltplatine 49 | | paradox SCSI-Contr, alle Amiga's, Druckerport 199 .-
AMIGA 1200 170 MB Harddisk* 1239,- | | A 1200-Uhr-Modul inkl. Akku, steckbar 49;- 1 | 73 Fastlane SCSI-Il Contr. A 4000 779,
AMIGA 1200 245 MB Harddisk* 1299,- | | VGA-Adapter fiir Mullisync an A 1200/4000 29~ | | cDTV-A 570 SCSI-Contr. 398,-
* Aktivity-Pack (DPaint, AmiWiite, Nigel Mansell) 149,- elekir. Bootselektor, DFQ - DF3 29- . .
AMIGA 2000 mit 2 x 35" LW 649 - Boaten van allen externen Laufwerken unter ROM 1.2 und 1.3 Harddisk-AT-Bus 0. Controller Harddisk-SCS! 0. Controller
A 1942 Monitor fiir A 1'2 Ad " | | WINNER-Stereo-Sound-Sampler - 89- | | 120 MB Conner/Seagate 379, 105 MB Quant/Conner 379;-
onitor fir A 1200/A 4000 899, | | Bis 50 kiz, AnschiuB fir Mikrofon regelbar, Mit Software. 170 MB Conner'Secgate 42, 120 B QuanComer 399,
A 1S40 Noritar i 120U 4040 599, | | WINNER-MidiPlus, durchgef. Bus 69, | | 210MB Conner'Seagate 443, 170MB uant/Comer 4%9;
AMIGA CD-32-Gonsole inkl. 1 Spiel 699 | | Disketten-Box mit Schio und 100 x 35" Disketten ~ 99,- 260 MB Conner/Seaqate 519~ 260 MB Quant/Conner 539 -
Commodore 10843 Stereo-Monitor 369, | | WINNER-Maus Amiga 2 Jahre Garantie 39 M s Mok : A i Vi S
Commodore 1085S Stereo-Monitor 349,- | | in gel, blau, pink, rot grin, schwarz, weiB, rotiransparent nstaRalion 1. Mortiage St Horsk o Mosale S olef
Mitsubishi EUM 1491 1248- | | Sunnyline TL-Mouse/2 Amiga 49- ; ;
IDEK MF-1517 17 15- 40 KHz 2199 | | Sunnyline Trackball-Amiga 69, Harddisk A 600 /A 1200-intern
IDEK M- 5021 21" 15 - 38 KHz 3449 | | AMIGA Handy-Scanner 400 DPI, irk. Sofware. 229,- | | 30MB2.5"A600 /A 1200 189,
AMIGA Handy-Scanner, Interface durchgef. 369, 66 MB 2.5" A 600 /A 1200 399.-
AMIG A-SEgelchererweneru ngen inkl. MIGRAPH Touch-Up und OCR-Software 84 MB 2.5" A 600 /A 1200 479 -
WINNER-Ram - Made in Germany autom. Mouse-Joystick Switchbox fir alle Amiga's 39,- | | 120 MB 2.5" A 600 /A 1200 669, -
512 KB-WINNER RAM A 500 5 J. Garantie  49;- externe Box mit Kabel, spez. fiir A 2000/ A 2500 210 MB 2.5" A 600 /A 1200 899 -
1 MB WINNER-RAM A 500Plus-intern 89;- IC ROM2.05 zur Unriistung des A 600 in A 600 HD 29.-
1 MB WINNER-RAM A 600-intern 99, Genlock, Digitizer usw. HERGEA Y120 Sl S, G Rk
1,8 MB WINNER-RAM A 500-intern 199,- ScanDoubl 399 Ersatzieile-Servi
68020 Turbokarte 1 MB A 500-intern . o e e rsaizielie-service
68030 Turbokarte 1 MB MMU, AS00-nt. 499, | | D oo B8 0o 0 STACEHEe g5 | | kRO 13 29;  KickROM 205 X
8/2MB WINNEH'HAM'BOX A 500 289,- ZGeratepmlt 519;11 Zubehgr Zl?f Vldeabearbeﬂung g 8362 Denice 19 8373 Hires Denice 2,
8/2 MB RAM inkl. AT-Bus-Contr. A2000  289,- | | pa Genlack inkl. Scala 500 Junior 500, f| B2k 2. Gany5719 18
Aufristung um je weitere 2 MB 159;- | | Y-C-Genlock inkl. Scala 500 Junior ol A EEg;;ﬂ’:;}MB’ o
. . . Sirius-Genlock inkl. Scala 500 Junior 1549,- J ‘ "
32Bit-Fast-Ram Speichererweiterung A1200 | | v-c-Colorspli i Sl .| | NeizLAS0043A  78-  Netztel A2000 199
P } olorsplitter vollautomatischer RGB-Spiiter 389, , .
Coprozessor-Option bis 50 MHz, Echtzeit-Unr FrameStore Echtzsitdigitizer 688.- C 64 Netzteil 39- 1541 I Netztei 39,
1.0 MB 32 Bit-FastRam mit Uhr ca. 199, | | inki. The Art Department " | | Tastatur A500 89 Tastaur A 2000 169
4.0 MB 32 Bit-FastRam ink. Coproz. 68881 ¢a. 499,- | | VideoKonverter A 2000 - A 4000 348, | | TestaurA600 83 Tastatur A 3000 189.-
8.0 MB 32 Bit-FastRam mit Uhr ca.999- | | V-Lab, S-VHS,A2000-A4000,neu4.0 569 | | TestaurA1200 99, Tastatur A 4000 169,
V-Labypar. A 500/ A 600/ A 1200 589 - 35" IWAS500-nten 99 35"LWA2000-intem 99
AMIGA-Laufwerke PICASSO Il 1 MB-Grafik-Karte, sehr schnell  598,- | | Gehéuse A2000 99 Motherboard A2000 290,
. ; ; ; 1280x1084 Punkte, Vert. 55 bis 87 Hz., Horz. 38 bis 64 KHz AS 214: ROM 2.05, Umschalip. 4 Digk., dt. Handblcher ~ 99.-
3.5" Promigos-Drive-extem 6 Mon. Garantie  99,- | | Refing 4 MB-Grafik-Karte, groBe Bandoreite 879 | | w 50, : '
gbgﬁhsvﬂrﬁh*ggs‘g"_"ge“é::e- M;‘ 5”%°'C°P\;_ 0g.. | | 1220102 Pune, Ver 5.0 Hg Horz. 15-82 KHz. = 1R WEDEE 0 T ¢ kon
; -Drive-extern 1 J. Garantie - " -
abschaltbar, Metallgehéuse. Mit Turbo-Copy HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
3.5" Laufwerk A 500-intern 99-
;0353"-)?;6%;”““15?: l{ldzf:ﬁeh;fA o % Vesalia-Shop-Duishurg Vesalia-Shop-Neuss Vesalia-Shop-Salzwedel
komplett mno Eiﬁt:aueim;,“i% un%rzubehﬁr. e " | Dr. Wilhelm Roelen Str.386 Meererhof 17 AltperverstraBe 69
5.25” Laufwerk-extemn A 500/ A 2000 149,- | Tel.: 0203/495797 Tel.: 02131/275751 Tel.:03901/24130
abschaltbar, 40/80 Track schaltbar, Metallgehduse . . B . 1 47 &
Nicht alle Artikel sind zu Versandpreisen in den Shops erhiltllich

7 Jahre VESALIA » WINNER-Produkte=Made in Germany = 7 Jahre WINNER
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' Die Newcomer von Lemon ge-
‘ben in ihrem Debiitwerk erst
einige Hires-Bilder zum be-
sten und kldren uns dazu per
Schrifttafel iiber die bewegte
Geschichte der jungen Grup-
pe auf. Dann satteln sie auf
Seifenblasen um, die iiber ei-
ner Digi-Maske ein kreiseln-

des Téanzchen wagen, im An-
schluf} spielt sich der Rechner
mit einem grazilen Muster
| aus Dot-Linien. Wéhrend der
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begleitende  Techno-Sound
einige Giénge runterschaltet,
wird ein Bitmap-Plakat mit
dem Gruppennamen iiber
den Screen gezoomt, neben-
her offeriert ein Scrolltext
weitere Nachrichten. SchlieB3-
lich beendet ein mehrere
Bildschirmseiten umfassen-
der und mit einer niedlichen
Grafik verzierter Gruf3- und
Info-Block den launigen Zi-
tronentanz endgiiltig.

Mag uﬁen die Herbstsonne noch so
verfithrerisch licheln, ein echter Demologe

" verschanzt sich lieber hinter seinem strah-

lungsarmen Monitor und bringt den Gra-

fiken das Scrollen bei — so muB es sein!

INTENSIVE CARE UWARD

SCHWARTZ ANIMATIONS

Ein besonderer Leckerbissen
fiir Trickfilm-Fans verbirgt
sich auf diesen vier Disket-
ten! Uber die Szene hinaus
wurde Eric Schwartz ja durch
seinen ,Super Frog”-Vor-
spann bekannt, aber der
Mann hat natiirlich noch
mehr Digi-Cartoons auf La-
ger. Die Laufzeit seiner Wer-
ke ist zwar meist auf wenige
Sekunden beschrinkt, doch
dabei erlebt man mehr als in

so mancher Schulstunde:
Neun witzige Animationsse-
quenzen sind hier zu sehen,
bei denen tennisspielende
Raumschitfe, Jugglers Freun-
din, ,,messerscharfe” Diisen-
jager oder schreckhafte Kran-
kenschwestern die Hauptrolle
spielen. Zum Teil werden die
Kiirzestfilmchen von Sprach-
ausgabe untermalt, und auf
die Festplatte darf man sie so-
gar allesamt nageln.



Voller toller ﬁ'cklc und mit

stimmiger Musik, zeigt sich
das neue Kefrens-Demo von
der professionellen  Seite.
Nach dem standesgemil pri-
sentierten Gruppennamen
formt das Programm aus Vek-
tor-Platten ein Schachbrett;
Sekunden spiter zischen 3D-
Pyramiden vorbei, die Namen
der Macher fliegen herein,
und auch der anschlieBende
|| Ritt durch eine Grafikrohre

'I'I" ERNE :
..braucht
mand zu entwickeln! Wenn Ihr
niamlich die vorgestellten De- [
mos auch auf Eurem ureigenen

hier wirklich nie-

Amiga erleben wollt, ist das
iiberhaupt kein Problem: Unse-
re Tabelle kldrt nicht nur die
technischen Fragen, sondern

liiftet auch das Geheimnis der |

Bezugsadresse fiir die einzelnen
Meisterwerke. Have Fun! (1f)

gonnt dem Auge keine Ver-

schnaufpause. Die gibt’s erst, |
wenn ein verwegener Pirat|
huldvoll eine Privataudienz |

gewihrt, doch dann wird’s
gleich wieder

Schriftziige verwandeln sich

in ein Kniuel, Wiirfel werden |

zu Diamanten, und wir diirfen
noch mal iiber den Gruppen-

namen dahinfliegen, ehe die|

obligate Scrollschrift den in-
formativen SchluBpunkt setzt

hektisch —J

Announce

allen Amigas
ab 512 KB

Schwartz

" versehentlich in
| Raumstation

Lauffahlg auf

allen Amigas
i ab 1 MB RAM
] Tel. 08642/6279 ab 20 Uhr

allen Amigas

" Die Rage-Crew macht den
Amiga zum Heimkino und
- bringt die Geschichte eines
' mittelalterlichen Alchemi-
|sten auf den Screen, der
einer
des Jahres
2097 landet. Dort reif3t sich

- das kluge Kerlchen ein un-

| bewachtes Raumschiff un-

| ter den Nagel, was zu einer

| wiisten Verfolgungsjagd
| durch Canyons und Kanal-
5ysteme fithrt. Die solide
Mischung aus schneller

Preis
Lieferumfang

1,50 DM + Porto
1 Disk

4,—+ 5,— DM fiir
Porto & Ver-
packung, 1 Disk

10,— DM + Porto

chemy

MCMXCIII a.D.

Vektorgrafik und bewegten
Hires-Bildern nimmt ein
ziemlich iiberraschendes
Ende, bei dem der als Gast-
star auftretende Darth Va-
der eine wichtige Rolle
spielt. Begleitet wird die
mehrere Minuten dauernde
Erlebnisreise von hervorra-
gend passendem Digi-
Sound, zum Schluff kom-
men (wie konnte es anders
sein?) noch allerlei Griile
und Nachrichten hereinge-
scrollt.

Bezug

APC & TCP Computerclub
Dorfstr. 17, 83236 Ubersee

Mallander Soft
Romerstr. 29, 46395 Bocholt
Tel. 02871/185115

¢ g APC & TCP Computerclub

Animations

Alchemy

ab 1 MB RAM
(Festplatten-installierbar)

allen Amigas
ab 1 MB RAM auBer
dem 1200er

4 Disketten

4.+ 5,— DM fiir
Porto & Ver-
packung, 2 Disks

Dorfstr. 17, 83236 Ubersee
Tel. 08642/6279 ab 20 Uhr

Mallander Soft
Romerstr. 29, 46395 Bocholt
Tel. 02871/185115
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'I' 100 Sagenhafte Qualitits-Neuheifen
Op hier und jetzt zum Direktbestellen!
Komplett mit Anfanger-Bedlenung und deutschen Service-Anleitungen

- Nur neueste Programme

— Ausgesuchte Qualitat

~ Alle Disks selbststartend

- Fiir Einsteiger und Profis
geeignet

— alles frisch von
Gopy i oo

opy-| er

direkt vom
Programmierer

Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung.
DPaint Praxis Ausfuhrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Loges und Hintergriinde entwirft.

Sprite Maker Kreieren Sie kinderleicht lhre Traumsprites fiir Inre Spiele usw...!
AREXX Mit zahlreichen Tools, Schittstellen, Libs und Hilfen.

Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM

050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.

Amiga Test Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekte vorliegen. Lemm. Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
Astronomie Berechnet und stellt grafisch ganaue Stemkarte zu jedem Datum dar. Operation Lemm. Blutiges Jump’n’Run-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fdr Erwachsene!
Comp. Lexikon  Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen filr den Einsteiger. 10,- DM Brettspiele | Mihle und Dame mit ansprechender Grafik.

Cross Errechnet komplexe Kreuzwortrdtsel mit eigenen Wartern. SUPER!! Brettspiele |l Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM

Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Mensch argere... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig moglich. Scrabel Top Umsetzung mit fast 10.000 Worten. Eigene Warter einbaubar.
DF-Paket 4 Disks randvoll mit Top Programmen. (Terminus, Fax, Term...) 20,- DM Smal 5 Oniginalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.

Disk Key Spitzen Diskmonitor zum Erforschen v. Disketten und K.schutz! 10,- DM Laser Schach  Ein Schach ganz besonderer Art. Mit Top Soundeffekten! 10,- DM
Journal Maker  Problemloses erstellen von Magazinen fiir jedermann. Calippo Fresser Das bekannte Langnese-Game mit eiskalten Action/Geschick-Spielen.
Dos Acces Universalprogramm &hnlich Dir Opus. Ein Wahnsinnsteil !!l 10,- DM Punica Spiel Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...
Ed Word Eine schnelle Textverarbeitung. Ideal auch ais Texteditor fiir Coder. Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.

Exotic Ripper Der High-End-Profi-Ripper fir alle Soundmodule und Diskripper.

Karamalz Cup  Eishockey fir 1-4 Spieler. Top Grafik !!! Landerauswahl mit Hymnen.
HD/Disk-Ment  Eigene musik- und scrolltextuntermalte Meniis in null-komma-nix gemacht.

VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.

Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fur die Workbench. Elefanten Originalspiel herausgegeben vom WWF: Grafik-Dschungel-Abenteuer.
Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Menis und vielen Sound-Einstellungen. Aztec Challenge Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
Lotto Pro 6 aus 49, VEW-Systeme, Vollsysteme, Gewinnverwaltung...! 10,- DM Battle Cars Il Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM Blocks Denkspiel: Ordnen von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.

Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich. Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiiren und div. Extrafunktionen.
Mega Mon Riesen Maschinensprachemonitor mit sehr vielen Funktionen. Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg.

Magic Meni Pulldown-Men(igenerator fir eigene Programme von der WB abrufbar, Cracken kostet... Grafikabenteuer fiir Pseudo-Cracker. 2 Disks 10,- DM

Messenger Textnachrichten im Bootblock schreiben oder lesen. Das Erbe II Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium.
M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten. Dr. Mario Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM

Musik Man Il Verwaltung, Druck und Sortierung von LP’s, CD's und MC's Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.

Objekt Editor Erstellt 3D-Farbobjekte fir IFF-Bilder, Programmierer und Demos.

Pro Tracker 2.95 DER Musikeditor mit neuen Funktionen und jetzt fiir ALLE Amigas. 10,- DM
Packer-Pack Power P., Titanic P. (packt auch {iberlange Files) und T.Imploder. 10,- DM

Quadra Comp.  Profi-Musiktracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung. 15,- DM
Run It Erhéht die Kompatibilitat vieler PRG auf AB00,A1200,A4000! 15,- DM

Exxon Kniffeliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.
Hacker Il Dringen Sie in geheime Computer ein. Top Hit vom C64!
Megaball Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.

Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.

Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Programm mit lhrem Passwort. 10,- DM Riskant Original RTL-Gameshow mit (iber 3000 Antworten. 10,- DM
Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30,000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
Super Dashboard Zeigt Speicherdiagramme und alle Amiga-Funktionen live an, Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Gberlebt nur.
Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fir Privat- und Geschéftsleute. 077 STAX Tetriséhnliches Ordnen nach Mustern. Sehr lustige Musik.

Turbo Title Zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.

Vario Datei Universaldatei fir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM
3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM

Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtréger. 3 Disks 15,- DM

Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!!

D.ANE. Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.
Demo-Coll. 1 5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10,- DM
Demo-Coll. 2 6 Demos von den berlhmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM
Demo-Coll. 3 Anarchy Demo, Splash I, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler
Exodus Riesen Vektor-Végel fliegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildem. Wonderland Kinderspiel &hnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Flower Power  Anarchy entfihrt in eine Futurestadt aus Vektorgrafik und vielen Effekten. Game-Pack 1 Nebula (Action), Cardory (Memoary), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15,- DM
Fr. Revenge Menschen werden mit Motorségen zerstimmelt usw.! Ab 18! Game-Pack 2 Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15,- DM
Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM Game-Pack 3 Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpﬂag (blutig, brutal) 15,- DM

Irak Demo Saddam Hussein gegen USA im lustigen Panzertrickfilm. Porno Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM
Lemmings Horror Lemminge werden auf der Blihne blutig zerhackt. Ab 18! 10,- DM Sex Tetris Das bekannte Spiel mit ndckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
Multi Megamix Il Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik, Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM Action News 2 Deutsches Spitzenmagazin mit Bildern, News, interessanten Berichten.
Peace of Mind  Film (5 Ming mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM Alf Disk Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.
Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhoren oder Benutzen. Cindy Perfekte hochaufidsende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM Garfield Show  Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Helden.

Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Meniidesign. Einfach Spitze! Master Pieces 17 Profibilder mit Musik und einem tollen Menii von Kefrens.
Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim...! 4 Disks 20,- DM Military Show HeiBe Fotos von Panzemn, Flugzeugen und Hubschraubem.
Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...! NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fir jeden Geschmack Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen,
Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder. Porno Puzzle Zahireiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
Virtual Dr. Il Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN! 209 Reality Show Exklusivfotos von Rettungseinsatzen, Unféllen und Branden. 10,- DM

078 Super Pacman’92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
079 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen SpaB fir alle.
080 Super Tron Mit Hindemisbldcken, die alle verschiedene Effekte ausldsen.
205 Tetris Pro Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt !!! 10,- DM
081 Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.

Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.
Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima filr Kinder.
Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.

Rufen sie uns einfach an und

M a I I a n d e r geben Sie die Bestelinummemn

durch. Sie kénnen auch schrift-

com pute rSOftwa re lich per Post/Fax bestellen.

Mindestbestellwert: 10,- DM
Romerstr. 29 46395 Bocholt Sl gy

Inland Vorkasse: 5-DM
Tel. 02871 / 185115 R R — 5 DMk

Inland Nachnahme:

Fax 02871/ 186150 Ausland NUR Vorkasse: 15-DM

pis direkt
_Lieferservice
24’5m“d:2r Jnrer Haustor!

Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) voll lauffahig!
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Einst sollte das CDTYV der Kon-
solen-Konkurrenz das Wasser
ab%raben, leider ist es dabei
selbst abgesoffen. Doch so
schnell gibt Commodore nicht
auf: Mit CD-ROM und techni-
schen Finessen will nun die
neue Amiga-Konsole die Platz-
hirsche aus Fernost das Fiirch-
ten lehren!

N 3
Premierenstimmung in der Filmkulisse

Sega hat jiingst das Mega-CD II verof-
fentlicht, Nintendo werkelt noch an der
eigenen CD-Schleuder — der Starttermin
fiir den jiingsten Spro8 der Amiga-Fami-
lie war also schon mal nicht schlecht ge-
wihlt. Stilsicherheit bewies Commo auch
bei der Wahl der Premiere-Feier, sie fand
in den Miinchner Bavaria Studios inner-
halb der Kulissen zum SF-Streifen
,Enemy Mine” statt. Dort stellte der Ami-
ga-Mitentwickler Lew Eggebrecht sein
Baby rund 70 internationalen Journalisten
hochstpersonlich vor...

DIE TECHNIK

Rein duBerlich erinnert das CD* ein we-
nig an NECs Turbo Duo oder Segas Me-
ga-CD, wenngleich das mattgraue Gehéu-
se die Eleganz seiner Konkurrenten ver-
missen ldBt. Anders als noch beim CDTV
muf nun nicht mehr umstindlich mit
Caddies hantiert werden, statt dessen legt

man die CD einfach ein, Klappdeckel zu,
und los geht’s. Uberhaupt scheint Com-
modore aus alten Fehlern gelernt zu ha-
ben, denn das Gerit soll nicht wieder als
halbgare Multimediamaschine an den
Mann gebracht werden, sondern als das,
was auch das CDTV schon hitte sein
konnen — eine reinrassige Spielkonsole!
Dabei haben die Entwickler quasi einen
kompletten A1200 ins Gehduse gepackt,
die 32-Bit-Hardware wartet mit vielver-
sprechenden Leistungsmerk-
malen auf: ein 68ec020-Pro-
zessor mit 14 MHz, 2 MB
RAM, erweiterten Sprite-
fahigkeiten sowie einer Gra-
fikaufldsung mit bis zu
1280 x 512 Pixels in rund
200.000 Farben aus einer
Palette von knapp 17 Mil-
lionen Farbtonen. Nicht
weiter tragisch ist der nach
§ wie vor nur vierstimmige
Sound, da die Musik ja nun
ohnehin von CD kommt.
Computertypische  Dinge
wie Tastatur, Floppylauf-
werk oder Festplatte fehlen in der Grund-
version; die Daten werden ausschlieBlich
von einem CD-ROM-Laufwerk ins RAM
geschaufelt, was aufgrund der Ubertra-
gungsrate von rund 300 KBytes/s nun
doppelt so schnell geschieht wie noch
beim CDTV oder auch beim Mega-CD.
Wenn die Softwarehersteller mitspielen,
diirfen wir uns demnéchst also wirklich
auf die enorme Spiele-
Power freuen, die auf
so einer Silberscheibe
theoretisch Platz findet.
Im Extremfall wiren
das etwa 700 her-
kommliche Disketten...
Aber das CD* hat noch
mehr Trimpfe im Z—3
Armel: Ein neuer Sl
Custom-Chip be-
schleunigt  speziell
3D-Grafik, Musik-
CDs werden jetzt
schon problemlos ge-

Demniichst am CD*: Mortal Kombat

schluckt, fiir Spatherbst ist gar noch ein
zusitzliches MPEG-Modul angekiindigt,
mit dem dann auch die neue, weite Welt
der CD-Videos offen steht — so soll der
Film ,.Jurassic Park” bereits diesen Monat
exklusiv auf Schillerscheibe herauskom-
men! Auch fiir Spiele werden sich da-
durch ungeahnte Mdoglichkeiten ergeben,
beispielsweise diirften dann originalge-
treue Umsetzungen von Laserdisc-Auto-
maten wie ,Mad Dog McCree”, ,Dra-
gon’s Lair” oder ,,Astron Belt” kein Pro-
blem mehr darstellen.

DIE SOFTWARE

Fiir CDTV-Geschidigte diirfte jedoch die
groBte Uberraschung sein, daB bereits
jetzt zahlreiche renommierte Soft-
warehauser (etwa Electronic Arts, Ocean,
Renegade, Virgin, Team 17, Gremlin
oder MicroProse) ihre Unterstiitzung fiir
das neue Gerit zugesagt haben. Verstand-
lich, denn Konvertierungen vom Amiga
sollten fiir das CD* ebenso flugs von der
Hand gehen wie solche vom PC! Neben
CD-Compilations mit dlteren Games und
1:1-Umsetzungen neuerer Amiga-Titel
sind daher auch schon Spiele angekiin-
digt, die die Vorteile der CD fiir tolle Ani-
mationen nutzen — etwa ,Microcosm™
von Psygnosis, das bereits vor Jahren fiirs
CDTV erscheinen sollte. Alles weitere
zum Thema findet Ihr in der Tabelle, dort
sind alle bis Weihnachten geplanten Ver-




TECHNISCHE DATEN:

AMIGA CD?

68ec020 / 32 Bit / 14 MHz
Zwei Grafik-Customchips

Prozessor

Grafik Bis zu 1280 x 512 Pixel
in ca. 200.000 Farben
aus einer Palette

von 16,7 Mio.

8 Sprites mit 64 x256 Pixels

Double-Speed-Laufwerk
(300 KB/s)

Formate CD32, CDTV,
CD+G, Audio-CD

Sound 4 Stimmen Digital Stereo

16 Bit CD-Sound Stereo

Netzteil, TV, Stereo-Cinch,
AV (S-VHS), 2 Joypads,
Kopfhorer, Expansionport
fiir MPEG-Video

Anschliisse

Lieferumfang/
Preis

Konsole inkl. 1 Pad
und CD mit ,Diggers”
plus ,,Oscar”: ca. 699,-DM

offentlichungen aufgefiihrt. Dazu kommen einige Perlen aus der
alten CDTV-Bibliothek, von der laut Commodore rund 80 Pro-
zent auch am CD* laufen.

So richtig interessant wird’s freilich erst mit speziellen CD*-
Games, von denen in Zukunft einiges zu erwarten sein wird. Die
Griinde dafiir liegen auf der Hand: Die Softwarehersteller pro-
duzieren ohnehin gerne fiir CD, einmal, weil die Speicherkapa-
zitdt so irre Design-Moglichkeiten bietet, zum anderen, weil sich
die Silberlinge nur schwer illegal duplizieren lassen. Undemit
dem CD? halten sie endlich die geeignete Hardware in Hiinden!

FAZIT

Grundvoraussetzung fiir eine schillernde Spiele-Zukunft ist
natiirlich eine breite Basis verkaufter Gerite, doch was sollte da
schon schiefgehen? Der Preis stimmt jedenfalls, gerade mal 699
Mirker sind fiir das CD* zu berappen, bis Weihnachten viel-
leicht noch weniger. Und die Konkurrenz? Nun, Segas Mega-
CD hinkt technisch hinterher, die 3DO-Konsole 146t noch auf
sich warten, und Ataris Jaguar mit 64-Bit-Technologie ist noch
immer nicht wirklich spruchreif. Die Weichen fiir einen Markt-
vorsprung wiren somit gestellt, und auch fiir die Zukunft ist
Commodore geriistet: Fiir den Expansionport des CD* sind ein
DSP-Chip fiir superschnelle 3D-Grafik und Virtual Reality-Bril-
len in Planung, bereits in Vorbereitung ist eine Erweiterungsbox
mit AnschluBmaéglichkeiten fiir Floppylaufwerk, Festplatte und
Drucker — womit aus der Spielkonsole wieder ein vollwertiger
Computer wird!

Und weil wir gerade von vollwertigen Computern reden: Noch
dieses Jahr soll ein CD-ROM-Laufwerk fiir den A1200 erschei-
nen, das den Rechner voll CD*-kompatibel macht. Zumindest,
sofern man sich auch das formschéne Logipad von Logic 3
gonnt, das sich dank seiner diversen Autofeuer-Varianten am
CD™ iibrigens prichtig als Alternative zum mitgelieferten Joy-
pad mit sechs Feuerknopfen eignet. Kurz und sehr gut, die Zu-
kunft hat schon begonnen! (1)

1869 Flair

Alfred Chicken Mindscape
Alien Breed 2 Team 17 .
Amiga CD Football Plattsoft

B-17 Flying Fortress MicroProse
Biosphere Bullfrog

Body Blows (2) Team 17
Chaos Engine Renegade
Civilization MicroProse
Daughter of Serpents { Millennium

Defender of the Crown 2

| Sachs Ent.

Diggers Millennium
Dracula | Psygnosis
Dune CD Virgin_ '
Gunship 2000 MicroProse
Hero's Quest 2 Gremlin
Inferno E 1 Ocean
International Golf Ocean
James Pond Il Millennium
Jurassic Park Ocean
Lemmings Psygnosis
Liberation Mindscape
Lionheart Thalion
Litil Divil Gremlin
Manchester United Krisalis
Microcosm Psygnosis
Mortal Kombat Acclaim
Nick Faldo’'s Golf Grandslam
Nigel Mansell Grand Prix Gremlin
North Polar Exhibition Virgin
Oscar Flair
Pinball Fantasies 21st Century
Premier Manager Gremlin
Project X Team 17
Sabre Team Krisalis
Sensible Soccer Renegade
Sleepwalker Ocean
Soccer Kid Krisalis
Superfrog Team 17
Syndicate Bullfrog
T.F.X. Ocean

The Legacy MicroProse
Uridium 2 Renegade
Utopia 2 Gremlin
Whale's Voyage Flair

Zool (2) Gremlin

Das vielseitige Logipad
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Tach, Leute! Findet Ihr nicht auch, da wir dieses Jahr einen ganz besonders
trockenen und heiBen Sommer hatten? Also ich fiir meinen Teil habe den einen Tag
wirklich genossen! Na ja, wenigstens hat sich der Know How-Sommer nicht lumpen
lassen und Euch, wie Ihr unschwer erkennen werdet, eine supergummigute Ernte
beschert. Viel SpaB also beim Cheaten, Losen und Tricksen!

HILFE!T FRAGEN?!

Die Errettung der griinschop-
figen Nervensigen aus Lem-
mings II ist Brigitte schon
fast vollstindig gegliickt —

einzig der Classic-Stamm
striubt sich noch heftig gegen
ihren hilfreichen Mauszeiger:
Im Level 4 iiberstehen leider
nicht mehr als zwei Griinlinge
den gefahrvollen Trip zum
Exit, da ungeschickterweise
nur je zwei Climber und Floa-
ter vorhanden sind. Im Level
5 findet folglich nur ein einzi-
ger, niamlich der Climber, den
Ausgang; tja, und im Level 7
ist dann endgiiltig Essig, denn
mit einem lippischen Lem-
ming ist hier das Heimkom-
men absolut unmdoglich. Wel-
cher findige Lemmingologe
unterweist Brigitte also in der
hohen Kunst der Stammes-
erhaltung und zeigt ihr, wie
sie selbst die Classicer heil
durch alle Levels bringt?

Obwohl bereits der zweite
Teil von Silmarils Legende
um Kendoria die Regale der
Softwareladen fiillt, sind an-
scheinend noch einige tapfere
Kriegerlein mit dem ersten
Teil von Ishar beschiftigt. So
auch Uwe, dessen starke Hel-
den, obzwar sie schon alle Le-
vel 15 erreicht haben, sich
dennoch nicht in der Lage
fithlen, Jarels Schwert aus sei-
ner steinernen Klemme zu be-
freien. Bevor das edle
Schneideisen den unfihigen

Abenteurern nun vor der Na-
se wegrostet, wire es ganz
nett, wenn sich ein erfahre-
ner Kendorianer finden wiir-
de, der Uwes Mannen bei
dieser Aktion ein wenig un-
ter die Arme greifen kénnte.

Den altgedienten Zockern
unter Euch ist vielleicht noch
dunkel ein Game namens
Ooze in Erinnerung. Ja? Na
wunderbar, vielleicht konnen
diese, dem  Gedichtnis-
schwund zum Trotz, dann
sogar Jirgens Fragen beant-
worten:

1. Wie kommt man an Fol-
tair vorbei?

2. Auf welchem Wege ist der
Ghoul zu iiberlisten?

3. Wie 1aBt sich Horus be-
sianftigen?

4. Wozu dient der geheim-
nisvolle Knopf hinter dem
Bild?

5. Wie 16st man die Arm-
brust vom Gestell?

Die dicksten Brocken kom-
men meistens zum Schluf
und treten bei Final Fight in
Gestalt eines Rollstuhlfah-
rers auf! Wie man nun eben
diesen  schwergewichtigen
Typen im AOK-Chopper auf
dem kiirzesten Weg in Rich-
tung Holle befordert, wiirde
Jens nur zu gerne in Erfah-
rung bringen.

Ohne Kuchen werden sie flu-
chen, doch ohne Antwort be-

gehen sie Selbstmord! Da es
als sozial eingestellte Mit-
zocker Eure erste Pflicht sein
sollte, solcherlei MiBstinde
und deren katastrophale Aus-
wirkungen zu verhindern, for-
dere ich Euch hiermit offiziell
auf, sofort, umgehend und
gleich eine oder mehrere der
obigen Fragen mit einer voll-
stindigen und schriftlich nie-
dergelegten Antwort zu verse-
hen (oder zumindest mittels
eines Kuchens Euren guten
Willen zu zeigen). Vergef3t da-
bei bitte nicht, Eure Hilfsliefe-
rung mit dem Kennwort Fra-
gen zu kennzeichnen, bevor
Ihr sie an unsere Adresse ver-
frachtet. Selbstverfreilich soll-
ten auch alle Gambler in No-
ten, die sich in ihrer Verzweif-
lung schriftlich an uns wen-
den, dieses Kennwort auf den
Umschlag pinseln. Wer hinge-
gen des Schreibens nicht
michtig oder des Postweges
iberdriissig ist, kann seinen
Kummer auch telefonisch los-
werden. Denn schlieBlich
gibt’s ja auch noch unsere

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
NUMMERN:
089/4605822
ODER
089/463823

HALI

Gelost:

The Lost Vikings

Tips und Cheats zu:

Beavers

Captive

Lemmings 2
Morph

One Step Beyond
Transarctica

Traps ‘n” Treasures
Syndicate
Waxworks

Yo! Joe!

Freezer-An zu:

Morph
Traps ‘n’ Treasures
Yo! Joe!

Karten zu:

Traps’n’Treasures

Im Oktober einen Pull-
over? Gegen den Frost
einen ost? Fiir
schlaue Joker-Leser al-
les keine Frage des
Geldes! Denn wer uns
seine Ldésungen, Kar-
ten, Tips, Tricks oder
Cheats zukommen laBt,
streicht im Falle ei-
ner Verdffentlichun

bis zu 300 stolze Mar

aus deutschen Landen
ein (Honorar richtet
sich dabei nach Aktua-
litdit und Umfang)!
Sind Eure Geistes-
ergiisse dann oben-
drein noch leicht zu
verarbeiten (moglichst
schéone gedruckte Kar-
ten, lingere Texte auf
Diskette im PC-ASCII-
Format usw.), legen
wir auch gerne mal die
eine oder andere mun-
tere Mark drauf. Also
legt Euch ins Zeug und
karrt ihn ran, den
Stuff! Ob per Post, Fax
oder auch Brieftaube,
ist uns vollig schnurz —
Hauptsache schnell
und an diese Adresse:

Joker Verlag
Know How
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Telefax: (089)4604977
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ANTWORTEN

DIE HEISSERSEHNTEN

Der gestrauchelten Robo-
ter-Crew von Captive hilft
Willi Bier wieder auf die
Hydraulikbeinchen: Wel-
cher Tiir6ffnungscode den
Droiden auf dem Planeten
Phoopel fehlt, ist leider
nicht mit Bestimmtheit zu
sagen, da in jeder neuen
Runde vom Programm per
Zufall neue Planeten aus-
gewihlt werden. Mit etwas
Pech befindet sich jedoch
der gesuchte Code in ei-
nem der geheimen Riume
in der Decke — ja, ja,
andere Welten, andere
Raumaufteilung!  Leider
sind die lieben Robbis nur
mit den ,,.Dev Scape Basic
Anti Grav”-Schuhen in der
Lage, an der Decke ent-
langzuspazieren, welche
wiederum nur im Welt-
raumsupermarkt zu erste-
hen sind. Wer also diese
Magnet-Latschen nicht
friih genug gekauft hat,
dem sind sicherlich un-
terwegs einige .,Decken”-
Codes entgangen. Abhil-
fe schafft hier nur ein al-
ter Spielstand oder aber
eine Liste sdmtlicher
Codes bis einschlieBlich
Level 3/3:

Schalterkombinationen der
Clipboards:
41147 4249 23288 11329
30209 43040 4793 64747
7789 51926 47047 57667
32251 51767 20610 58370
20769 53650 5111 30050
51449 20451 47909 40670
27690 51290 44687 41691
45867 36268 56010 39649
20928 33590 60186 41691
32728 22811 14392 56646
54989 6450 14869 38151
21949 43030 6609 1571
9672 3069 47909 391
52470 54286 59006 25489
60889 4090 23832 38151

7312 34067 5973 63567
550 46888 4249 58688
51926 18409 39967 7789
19748 38628 50746 47750
17388 38310 42009 15890
2910 58529 16208 44369
63567 35791 20451 9831
57826 52629 21472 52947
36971 45708 31389 27690
19748 47750 21790 22652
33590 37289 65065 62387

9672 26828 13212 50269
12032 18250 13371 31548

4952 1412 34611 50846
11011 1581 49089 61048
16911 6291 32410 31548

2592 15890 62546 23129
56487 20451 13212 14869
24309 44687 21949 391
40829 39649 38151 18091
26510 18409

Codetafeln Level 2/1 bis
3/3:

15099 879 200 60778
1086 21172 37049 16349
33651 15628 14143 39695
11969 26855 13778 13388
38563 51033 26536 264
55461 16234 49518 64041
50501 60287 27729 23153
22947 39391 61451 33207
3412 62864 6872 17615
45720 7733 59128 62190
11172 11557 13678 31361
8461 39559 51803 7358
26606 49111 46857 16505
48019 7575 12660 54223
47118 28947 48824 60262
40451 53710 24203 15422
29476 47148 715 53545
16480 14207 876 55977
17507 7216 56488 54160
50320 47620 26126 50922
40588 12838 37419 16515
48459 31358 47190 63503
10970 25589 20086 26318
58398 46458 58312 21861
15927 20160 54856 23543
35470 542 87253216
17996 7647 20327 2560
517 54283 57409 28018
42665 35544

Ghostbuster Carsten Trapp
macht dem Spuk im Hau-
se Waxworks nun end-
giilltig den Garaus: Das
kliglich vermifite Seil
befindet sich in einem
FaBB, welches wiederum
im Inneren eines Hauses
sein Dasein fristet. Um
den Eingang des gesuch-
ten Gemiuers zu ent-
decken, miit Ihr schnur-
stracks in die Charlott
Street eilen und Euch,
immer auf der Hut vor
den Bullen, bis zum Haus
mit dem kliaffenden Koter
vorarbeiten. Genau ge-
geniiber, auf der anderen
Strallenseite, seht Thr eine
Tiir — dahinter werdet Thr
fiindig werden.

Wer im Minen-Level dem
Professor das Gegengift
fir den Elektriker ab-
schnorren mochte, muf}
zuvor die drei Leute aus
dem Gefingnis befreien.
Unter ihnen ist eine Arz-
tin, die umgehend zum
alten Prof geleitet werden
sollte. Ein weiterer Insas-
se entpuppt sich als
Sprengmeister (der Sol-
dat), mit dessen Hilfe
man den Endgegner des
Levels iiberwiltigen
kann. Sobald der bdse
Obermotz in die ewigen
Jagdgriinde abgeritten ist,
miissen dort alle Winde
vermint werden, was au-
tomatisch geschieht, so-
fern man die notwendi-
gen Geritschaften (auf-
getankter Bohrer, Boh-
reinsatz und Dynamit)
bereits besitzt. Ansch-
lieBend berichtet man
dem erkrankten Wissen-
schaftler von der erfolg-
reichen Verminung des
Stollens und erhilt als
Lohn das Heilmittel fiir
den Elektriker.

FREELER

S b

Morph Zunichst sollte man die
Adresseu 4C234 und 4DFFA auf
'den Wert 4A stellen (fiir unend-
fliche  Gesamtverwandlungen)
‘und schlieBlich die einzelnen Er-
{scheinungsformen unseres kuge-
’ l:gen Helden nach Lust und Lau-
;ne manipulieren. Die Anzahl der
{Wolken steht dabei in Adresse
4A2CC, die der Wasserbiille in
{4A2CD. Die Gummibiille findet
‘Ihr in Adresse 4A2CE, die Stahl-
‘kugeln in 4A2CF.

‘Traps ‘n’ Treasures: Kapitin
‘Flynns Leben stehen in Adresse
'12F13, seine Energie in 12FOF.
| Wer an Goldmangel leidet, sollte
Isich mal die Adressen 12F1E
und 12F1F anschauen. Euren
{Punktestand findet Ihr in den
{Adressen 12F1A und 12FIB.
}Dle Anzahl der zu rettenden
CreW—Mltgheder verdndert man
m Adresse 12F55. Zeitprobleme
‘lassen sich mit den Adressen
12FSB (Minuten) und 12F5D
{(Sekunden) aus der Welt schaf-
(fen. Wem die Tools ausgegan-
gen sind, der kann sich in die
FAdressen 12F29 (Tool 1),
‘12F2B (Tool 2) und 12F2D
(Tool 3) Nachschub schreiben.
| Die Anzahl der gefundenen Kar-
tenteile verbirgt sich iibrigens
‘ hinter Adresse 12F53.

| Yo! Joe!: Alles, was das Free-
| zerherz begehrt, findet Ihr in fol-
{gender Tabelle zusammenge-
fabBt:

i Joe Nat

| Leben: CO0330A C032CC
{Energie: C03307 C032C9
{Punkie:  C03366/7 CO336E/F
| Shurikan: CO32EA C032AC
| Mollies: CO32E6 C032A8
' Sige: CO32E8 C032AA
| Nuntchako: CO32E7  C032A9
|Stahlrohr: CO32E9  C032AB

‘Die findigen Freezer-Fiichse wa-
{ren diesmal Lars Kniippelholz,
{Jochen Brisemann und Andreas
il Klawikowski. Seid bedankt!

@ HNOW HOW RJ10/93
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Marcel Stonitsch und Domi-
nik Miirmann haben sich als
Fremdenfiihrer fiir die drei
planlosen Nordlichter Baleog,
Erik und Olaf erboten und sie
allen Gefahren zum Trotz si-
cher und wohlbehalten in hei-
matliche Gefilde geleitet. Fiir
alle, die es ihnen gleichtun
wollen, haben sie einen aus-
fiihrlichen Reisebericht zu-
sammengestellt, den wir, des
Umfangs wegen, auf zwei
Ausgaben verteilen miissen.
Hier also der Heldenrettung
erster Teil:

Level 1: Man springt mit
Erik gekonnt iiber den Elek-
trostrahl, holt sich den Le-
benspunkt, dackelt die Leiter
hoch und verschwindet im
Exit. Schnappt Euch nun Ba-
leog, metzelt das Schlabber-
alien nieder und hastet eben-

falls in den Exit. Hiipft als
niachstes mit Dickerchen Olaf
vom Podest herunter, schiitzt
Euch mit dem Schild vor dem
StrahlenbeschuBl, klettert die
Leiter runter und huscht in
den Exit.

Level 2: Mit Erik sackt man
den Lebenspunkt ein, schaltet
schnell auf Baleog um und
steigt die erste Leiter empor.
Betitigt dort den Knopf,
schnappt Euch den Lebens-
punkt und unterhaltet Euch
mit dem Knaben weiter
rechts. Dann die Leiter hinun-
ter, rechts das Alien gekillt,
die Leiter hoch, den nichsten
Gegner geplittet, das Knopf-
chen gedriickt und die zwei
Bomben eingesackt. Rechts
neben dem Aufzug krallt man
sich das Radieschen und holt
die beiden anderen Désképpe

nach. Zwei Etagen tiefer
nehmt Ihr den Knopf links
neben dem Energiestrahl un-
ter Beschufl und jagt das Ter-
minal mit einer Bombe in die
Luft — die Energiebarriere 16st
sich daraufhin in Wohlgefal-
len auf. Steckt jetzt schnell
den Lebenspunkt ein, labert
mit dem siillen Alien und
tuckert mittels Lift eine Etage
hoéher. Lauft sodann mit Olaf
weiter nach links bis zum He-
bel und legt diesen um —
schon geht’s aufwirts! Mit
Olafs Schild wehrt man das
kleine Alien ab und massa-
kriert es schliefSlich mit Ba-
leog. Holt nun endlich auch
Erik nach oben, stellt Euch
mit Olaf vor die Kanone und
klettert mit den anderen bei-
den Buben die Leiter bis zur
Hilfte hinunter. Olaf folgt als
letzter und postiert sich gleich
vor dem nidchsten Baller-
mann. Die gesamte Prozedur
wiederholt man einige Spros-
sen weiter unten erneut, killt
anschlieBend noch schnell
zwei Aliens und entflieht
durch den Exit.

Level 3: Die ganze Bande
wird mit dem Lift nach unten
verfrachtet, bevor Erik die
‘Wand rechts zu Kieselsteinen
verarbeitet. Danach ab nach
oben, den Knopf hinter der
Strombarriere zerschossen
und mit allen in den Telepor-
ter gehiipft. Olaf gelangt im
Schutze seines Schildes von
hier nach unten, wo er sich

rechts auf dem Podest den ro-
ten Schliissel besorgt und mit
dem Ur-Vieh links unten ein
paar Takte plaudert. Mit dem
Teleporter geht’s wieder nach
oben. Die Tir wird mit dem
eben ergatterten Schliissel
gedffnet, bevor wieder mal
ein Knopf neben einer Barrie-
re mit einem Pfeil bearbeitet
wird. Erik kiitmmert sich links
um eine Wand, die den Weg
zum Lift nach unten ver-
sperrt. Eine Etage tiefer ange-
kommen, springt Erik auf
Olafs Schild und von dort aus
weiter auf die erste Plattform.
Weicht dem tollwiitigen Ro-
boter aus und schnappt Euch
die Bombe, mit deren Hilfe
auch gleich der storende
Blechkamerad erledigt wird.
Stellt Olaf nun vor die Tiir,
schlieft diese auf und macht
die ankommenden Robbis
nieder. Jetzt nur noch die Lei-
ter hoch und ab in den Exit.

Level 4: Als erstes werden
die Gegner zermalmt und die
saftige Tomate links gekid-
nappt. Dann jumpt Erik links
iiber den Abgrund, steigt die
Leiter hinunter und springt
iiber den Fleischwolf. Fahrt
nun mit dem Aufzug ein klei-
nes Stiick nach oben, springt
rechts zum Knopf und
betitigt diesen. Holt mit den
beiden anderen Erik ab und
schiitzt Euch mit Olafs Schild
vor dem stdndigen Laserbe-
schuB. Mit Erik wagt Ihr so-
dann den Sprung iiber den

NH” beﬂ"z

9’3 l”c’k' 3w"°@ |
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THE LOST VIKINGS

Fleischwolf, krallt Euch den
Schliissel und hastet in Win-
deseile wieder zuriick. Die
beiden anderen erklimmen
die Leiter nach oben und
schliefen die Tiir auf. Hiipft
nun mit allen in den Telepor-
ter, rennt mit Olaf nach rechts
und postiert ihn unter den
Vorsprung, auf dem sich der
Gravitationsschuh  befindet.
Mit den zwei ilibrigen Nord-
ménnern metzelt Ihr die Ro-
boter nieder, bevor sich Erik
auf Olafs Schild schwingt, die
Grav-Schuhe einsackt und
selbige auch gleich anzieht.
Gut besohlt geht’s weiter
nach rechts, iiber all die bosen
Angreifer hinweg. Durch ei-
nen Druck auf den Knopf am
Ende des Ganges stellt Erik
die Gravitation wieder her.
Jetzt miiBt Ihr nur noch alle
Aliens killen, und der Exit ist
erreicht.

Level 5: Erik trabt nach
rechts iiber den kleinen Was-
serfall, um sich den roten
Schliissel zu klauen. Stellt
Euch danach mit der Dumpf-
backe ganz dicht an die Wand
und springt nach oben — Ihr
werdet einen Geheimraum
entdecken, der eine Bombe in
sich birgt. Wieder iiber den
Wasserfall zuriick, geht’s
iiber eine Leiter nach oben.
Dort konnt Thr die beiden
Monster mittels Bombe zu
ihren Ahnen schicken. Holt
die anderen beiden Helden
nach oben und laBt sie
gemadchlich nach rechts wan-
dern. Erik sackt einen Le-
benspunkt ein, springt nach
unten und stopft sich den gel-
ben Schliissel in die Tasche.
Olaf stellt sich rechts vor die
Wand, wihrend Erik diese
eintammt. Verarbeitet das
spuckende Viecherl zu Klein-
holz und sahnt den Extra-
lebenspunkt aus der Hohle
iiber Euch ab, indem Ihr Olaf
etwas links von der Hohle po-
stiert und mit Erik, quasi iiber
Olafs Kopf hinweg, den

Punkt einsammelt. Huscht
nun mit allen drei nordischen
Kriegern die Sprossen der
Leiter hinab und knopft
Euch dort die prihistorische
Schnecke vor. AnschlieBend
offnet man die Tiir mittels ro-
tem Schliissel, stellt Olaf da-
vor und killt das Beifmaul.
Schickt jetzt die ganze Trup-
pe durch den Wasserfall zur
Tiir ganz links. Solltet Thr un-
terwegs Hunger bekommen,
so kénnt Ihr Euch ruhig an
dem Schinken vergreifen. Die
Tir wird mit dem gelben
Schliissel gedffnet; der Knopf
links tber dem Wasserfall
wird mit einem Pfeil beschos-
sen. Dann ab nach driiben
und dasselbe noch einmal.

Level 6: Wetzt mit Olaf die
Leiter hoch, krallt Euch die
Fressalien, schwebt vorsich-
tig an den Feuerstellen vorbei
und sammelt das restliche
Futter ein. Unten wird die
Tiir aufgeschlossen, das
FreBmaul abgewehrt und
letztlich abgemurkst. Posi-
tioniert Olaf jetzt vor das
rollende Wollkniduel wund
vernichtet es mit einem
SchuB3. Stiirmt mit ihm die
Leiter hinauf, schiitzt Euch
vor dem FeuerbeschuB3, sti-
bitzt den roten Schliissel und
steckt ihn ins Schliisselloch.
Nun konnen alle drei iiber
die Briicke die Leiter nach
oben nehmen. Killt, eine
Etage hoher angekommen,
das FreBmaul auf altbewihr-
te Weise und stellt Olaf so
auf den groBen Hiigel, daB
Erik iber seinen Kopf den
gelben Schliissel erreichen
kann. Nachdem wir die Tiir
geoffnet haben, killen wir
wieder einen dieser kleinen
Rollmopse und verleiben
uns ganz links den Extraen-
ergiepunkt ein. Ist die Leiter
nach oben erklommen, killen
wir die Schnecke, klettern
noch ein Stockwerk hdher,
pliatten sdmtliche Monster
und wieseln zum Exit.

Level 7: Fiihrt Olaf sicheren
Joysticks die Leiter hoch und
schiitzt ihn mit seinem Schild.
Baleog kiimmert sich einst-
weilen um die Monsterhorde.
Dirigiert nun Erik die Leiter
hinauf, jumpt nach rechts auf
den Baumvorsprung, weiter
nach links oben und erneut
nach rechts oben zum Ener-
giepunkt. Dann wieder
zuriick, die Leiter hoch, nach
links und zu guter Letzt zum

Quasselt eine

Baumgreis.
Runde mit ihm und hastet den
ganzen Weg bis zur Leiter
zuriick. Von hier aus geht’s

bis zum Wasserfall nach
rechts. Die Leiter dort im pas-
senden Augenblick hinaufge-
stiegen und riiber nach rechts
gelaufen. LaBlt Euch auf die
hochgeklappte Briicke fallen
und springt nach rechts. Jetzt
miiBt Thr Euch eines unniitzen
Gegenstands aus Eurem In-
ventar entledigen, um den
Schliissel aufnehmen zu koén-
nen. Steckt den Key auch
gleich ins Schliisselloch und

marschiert mit den beiden an-
deren Knaben nach rechts
und die Leiter hinunter. Er-
klimmt mit Olaf rechts die
néachste Leiter nach oben und
schiitzt Euch dabei mit sei-
nem Schild vor dem Woll-
knduel. Nietet das rollige
Ding um, steigt rechts die
Leiter nach oben und lauft
ilber die Zugbriicke. Geht
nach rechts und klettert die
Leiter hinunter, bevor Euch

der wildgewordene Tennis-
ball erwischt. Der Weg zum
Exit ist nun frei.

Level 8: Scheucht den
ganzen Haufen erst einmal
nach unten. Plaziert anschlie-
Bend Olaf vor die Wand und
rennt diese auch gleich mit
Erik ein. Das Wollkniduel
wird mit Baleogs Schwert
oder Pfeilen bearbeitet. Eine
Etage tiefer wiederholt Ihr die
Aktion, nur diesmal ohne
Wand. Das BeiBmaul rechts
wird von Baleogs Pfeil erlegt.
Ein Stockwerk hoher schirmt
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Olaf seine Gefihrten vor der
bosen Schnecke ab, welcher
kurz darauf ebenfalls das Le-
benslicht ausgeknipst wird.
Rechts die grauen Steine wer-
den mit je zwei Pfeilen be-
dient, danach geht’s wieder
abwirts. Latscht  schnur-
stracks iiber die Lava,

schlachtet das Monster ab
und begebt Euch wieder eine
Etage hoher. Dort postiert

sich Olaf mit seinem Schild
vor dem Flammenwerfer,
wihrend Erik die Wand
rechts einreiBt. Der Knopf
wird, wie so oft, per Pfeil
»fernausgelost”, und abwirts
geht’s bis zur Leiter. Steigt
sie hinab, kiimmert Euch um
den Rolli und benutzt Olaf als
Lava-Blocker. Schiet nun
mit einem gezielten Pfeil auf
den Knopf, erledigt den Wolli
und verdriickt Euch in den
Exit.

Level 9: Olaf wehrt rechts die
schleimige Schnecke ab und

zermatscht sie auch gleich ne-
benbei. Weiter rechts kann
man mit Erik einen Energie-
punkt einsammeln, eine
Wand niederreien und einen
zweiten E-Punkt einheimsen.
‘Wir warten nun, bis sich un-
ser altbekanntes Wollkniuel
vor dem Flammenwerfer ein-
findet, um es mit Olafs Hilfe

.einzukesseln und abzuknal-

len. Links stoBt man auf einen

roten Key, der zu dem
Schliisselloch ein paar Schrit-
te weiter links davon paBt.
Olaf wird nun als Schutzmau-
er vor den Abgrund gestellt,
bevor Erik auf der linken Sei-
te seine Abbrucharbeiten wei-
terverfolgt — danach geht’s ab
nach unten. Hier schicken wir
den Schildtriger vor, um die
Schnecke und den Dino abzu-
wehren. Dann wird Olaf wie-
der einmal vor eine Wand ge-
stellt, wieder einmal wird mit
Erik die Wand gerammt, und
wieder einmal greifen wir
im Anschluff daran zur Spe-

zialbehandlung ,,Mausetot”.
Nun den Schinken einsacken
und rechts eine Schnecke zur
Schnecke machen. Schickt
Erik jetzt mit einer der Bla-
sen bis ganz nach oben an
die Decke — dort wartet
schon ein gutes Schinken-
stiick auf ihn.

Mit dem nichsten Blasentaxi
geht’s wieder runter bis zum
ersten Gang links. Am Ende
des Ganges will eine Wand
aus dem Weg gerdumt wer-
den und ein Schliissel in un-
ser Inventar wandern. Erik
hastet weiter, die Leiter hin-
unter, wagt einen groBen
Satz iiber die Spitzen hinweg
und steckt seinen Key in das
Schliisselloch. Mit dem blau-
en Schliissel in der Tasche
macht er sich auf den Heim-
weg, zuriick zu den Blasen.
Per Blase erreichen er und
seine Kumpane den ersten
Eingang rechts. Eine Etage
weiter unten gilt es, eine Tiir
zu Offnen, um noch ein
Stockwerk in die Tiefe stei-
gen zu konnen. Dort miifit
Ihr eine Wand beseitigen
und Euch blitzschnell die
Bombe schnappen — wer da-
bei zu langsam reagiert, wird
gnadenlos  eingeschlossen!
Hetzt schlieBlich Eure Man-
nen die lange Leiter wieder
nach oben und rechts die an-
dere Leiter gleich wieder
nach unten. VerpaBt dem
Rollmops eine Tracht Prii-
gel, klettert die Leiter nach
oben, tja, und der Rest ist
Geschichte.

Level 10: Einer der lingsten
Levels! Gleich die erste Lei-
ter hoch und auf Monster-
jagd gehen. Die Treppe hin-
aufsteigen und die FreBméu-
ler zerbroseln, um an die bei-
den E-Punkte zu kommen.
Jetzt heiBt es, alle Vikinger
mittels Blasen iber den
Griinschleim zu schaffen —
keine leichte Aufgabe! Si-
cher das andere Ufer des
Schleimsees erreicht, hiipft
Erik auf Olafs Schild, steigt
eine Etage hoher und sackt
dort den roten Schliissel ein.
Unser Dickerchen  wird
schlieflich vor der Tiir po-
stiert, um sie zu 6ffnen, das

Monster zu verpriigeln und
den Punkt einzustecken. Jetzt
kann auch der Rest der Viki-
Bande nach oben folgen. Ein
Stockwerk hoher erwartet
Euch das gleiche Spiel, nur
diesmal mit zwei extrafiesen
Genossen. Ganz links wird
nun der Energiepunkt ge-
krallt und der Dino rechts be-
schossen. Erik schnappt sich
rechts oben die Bombe, stellt
sich auf die Mitte der groBen
Leiter und ziindet den Knall-
korper, sobald die beiden
Dinos zu sehen sind. Jetzt
links die Leiter hoch und
den gelben Schliissel ge-
klaut. Schafft nun die Vikin-
gerbrut zur Tiir ganz rechts,
stellt Euch auf Olafs Schild
und hiipft gekonnt auf den
Felsen mit dem hiibschen
Pilz. Bringt anschlieBend
Olaf direkt vor die Tiir und
fithrt folgende Aktion in
maximaler Geschwindigkeit
aus: Erik saust wie der Wind
hinunter, schlieft die Tiir auf
und rettet sich hinter Olaf.
Nun noch schnell die drei
Tierchen erledigt, und ab in
den Exit.

Level 11: Steigt im Schutze
von Olafs Schild die Leitern
empor, an der mehr oder we-
niger lieblichen Jungfrau
vorbei, weiter bis zum E-
Punkt, den Ihr allerdings nur
einheimsen konnt, wenn Ihr
zuvor den Rolli geplittet
habt. Wieder zuriick vor
dem Gefingnis der Jung-
frau, befreien wir diese mit
einem gezielten PfeilschuB.
LaB3t Euch von der Tussi
volltexten, steigt links die
Treppe hoch, eliminiert den
Rolli und sackt einen wei-
teren Energiepunkt ein. Ein
Stiick weiter unten muf er-
neut ein Rolli sterben, be-
vor der Dicke auf einen
Felsvorsprung  schweben
kann und dort abermals ein
Blutbad anrichtet. Bei dem
Sprung nach unten, den Ihr
hiernach mit allen drei wa-
gen miilt, werden Eure Bu-
ben leider etwas Energie
verlieren — das 148t sich je-
doch nicht vermeiden. Eilt
jetzt ganz nach unten zu
den Flammenwerfern. Stellt
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0SUNG

THE LOST VIKINGS

Olaf vor den noch nicht ak-
tiven Flammenwerfer, reiflt
mit Erik die Mauer nieder,

killt den Rollmops und
bemichtigt Euch des
Schliissels. Auf eben die

gleiche Weise verfahrt Ihr
auch mit den anderen Flam-
menwerfern. Rammt man
beim obersten Feuerspucker
die Wand ein zweites Mal
ein, erhdlt man zur Beloh-
nung einen saftigen Vorder-
schinken, der unseren Ener-
gietank wieder auffiillt. Erik
hipft nun also mit dem
Schliissel in der Pfote iiber
den Lavastrom, um den
Schliissel einzusetzen; und
sieche da, die Lava ver-
schwindet! Steigt mit Olaf
die Leiter hinunter und
blockiert somit den Rolli.
Pliattet den kleinen Quil-
geist, bevor Ihr mit allen
Mannen ein Blasentaxi nach
oben nehmt. Wieder festen
Boden unter den Sandalen,
pirscht sich Olaf vor, um
die Feuerkugeln von sei-
nen Freunden fernzuhalten.
Schiebt  schlieBlich den
groBen Stein in das Loch,
und Thr erreicht iiber die
Leiter nach unten den Exit
nach Agypten.

Level 12: Wir stellen unse-
ren tapferen Kimpfer so an
den Abhang, dal er von
dort aus die gegeniiberlie-
genden Kokosniisse herun-
terschieBen kann. Klettert
nun zu dritt auf die Palme
und weiter auf die andere
Seite. VergeBt dabei nicht,
die Fressalien und die Bom-
be aus den Palmen zu
pflicken. Wer Lust hat,
kann sich auch um den nied-
lichen Skorpion kiimmern.
Weiter rechts wiederholen
wir die Prozedur mit den
Kokosniissen noch einmal.
Auf der mittleren Palme fin-
det sich diesmal ein Schliis-
sel. Ballert die restlichen
Kokosniisse von den Pal-
men, bevor Ihr Euch den

Schinken, der wiederum auf
dem ,,Dach” der Pyramide
versteckt ist, krallt. Plaziert
jetzt Olaf vor der Wand und
bringt den roten Schliissel
zum Einsatz. Aber Vorsicht:
Der wildgewordene Agypter
kann iiber Olaf hinwegsprin-
gen! Den Pyramidenheinz
im Raum iiber der Leiter
konnt Thr entweder mit einer
Bombe oder auf die altbe-
kannte Tour erledigen. So-
bald der Typ Geschichte ist,
blockiert Olaf den Feuer-
werfer, wihrend ein anderer
Nordmann den Stein in das
Loch schiebt, sich den
Schliissel grabscht und ins
SchloB steckt.

Level 13: Olaf trabt bis vor
die Wand, damit diese or-
dentlich eingerammt werden
kann und nebenbei auch der
Agypter sein Fett abbe-
kommt. Begeben wir uns da-
nach mit allen Vikingern in
die Mitte der Quadratstein-
reihen, driicken per Pfeil ei-
nen Knopf und lassen die
ganze Meute nach unten auf
einen Stein fallen. Jetzt
wird’s gefahrlich: Wir stel-
len den Dicken vor den Feu-
erspeier und bearbeiten die
zwei Einheimischen mit
dem Schwert. Dann geht’s
weiter nach rechts, wo wir
die tapferen Helden vor
die Wand stellen und einen
Knopf  betitigen.  Wir
schweben mit Olaf hinun-
ter und positionieren ihn so
auf der Schrige, daB der wii-
tende Agypter ihn gerade
nicht erreichen kann. Sam-
melt schnell das herumlie-
gende Futter ein und bereitet
Euch auf eine Hochge-
schwindigkeitsaktion  vor:
Nachdem wir den Knopf an-
geschossen haben, heiflt es,
schnell auf die andere Seite
zu springen, denn sonst zer-
matscht uns die sich senken-
de Decke! Legt den dortigen
Hebel um, damit auch die
anderen gefahrlos zu Euch

stofen konnen. So, nun
wird’s wirklich haarig: So-
bald die Agypties weit ge-
nug weg sind, steigen wir
mit Baleog die Leiter runter
und feuern einige gezielte
Schiisse ab. Kommen die
drei Gegner zuriick, heifit es
schleunigst die Leiter er-
klimmen! Sind letztendlich
alle drei unserem stetigen
Angriff zum Opfer gefallen,
gilt es, noch einen Skorpion
zu killen, bevor man sich
weiter rechts vor ein paar
Feuerbillen schiitzen muB,
um schlieBlich iiber eine
Leiter zum Exit zu gelan-
gen.

Level 14: Erst mal mit
Dickerchen nach links un-
ten, den Hebel umlegen.

Dann den Knopf auf der
rechten Seite anschiefen,
damit man iiber die Spitzen
laufen kann. Legt mit Rot-
bart den Hebel rechts um
und wandert weiter nach
oben. Wenn Ihr dort nicht
sehr vorsichtig seid, geht’s
Euren Vikingern schnell an
den Kragen. Rammt jetzt
die linke Wand ein, laBt
den roten Schliissel in Eu-
ren Taschen verschwinden
und trabt wieder nach unten.
Per Lift gelangt Ihr von hier
aus endlich mal zu einem
Euch freundlich gesinnten
Agypter. Plaudert ein Riin-
dchen mit ihm und offnet
mit dem Schliissel die Tiir.
Schaltet auf das Dickerchen
um, spaziert nach links,
schwebt nach unten und
versucht moglichst den grii-
nen Tropfen auszuweichen,
denn bereits eine Berithrung
mit diesem Zeug bedeutet
das Aus fiir Euren furchtlo-
sen Knaben. Wohlbehalten
unten angekommen, weicht
Ihr geschickt einem Agypter
aus und klettert die Leiter
hoch. Die Hebel auf der lin-
ken Seite miilt Thr in fol-
gende Stellungen bewegen:
hoch/runter/hoch. Dann
konnt Thr getrost den Knopf
betdtigen und in den Exit
abtraben.

Level 15: Ein Schull auf
den Knopf rechts ldBt eine
Briicke erscheinen. Olaf

wird nun an den Abgrund
gehetzt, Baleog hinterdrein.
Erik springt hingegen auf
die Plattform, weiter auf
den Stein und sofort wieder

zuriick. Jetzt hat Baleog
freies Schulifeld, um die
Kette zu durchtrennen.

Nachdem die Kette entzwei
ist, wetzt lhr die Treppe
hinunter, kiimmert Euch um
den Einheimischen und zer-
broselt eine Wand. Weiter
links geht Ihr wieder eine
Leiter runter und postiert
Olaf vor der Wand, hinter
der sich ein Angreifer befin-
det (rechts). Verarbeitet die
Wand zu Bauschutt und
killt den Widersacher.
Merkt Euch nun die Symbo-
le, die auf dem groBen Stein
zu lesen sind, und rammt
links eine Wand samt bo-
sem Buben ein. Eine Leiter
hoher treffen wir erneut auf
solch eine Wand mit
Schlimmling und verfahren
wie gehabt. Bastelt jetzt mit
Olaf die Symbole so um,
wie sie auch auf dem Stein
zu sehen waren, driickt noch
ein letztes Mal auf einen
Knopf und verkriimelt Euch
in den Exit.

Level 16: Wir greifen uns
mit Erik die Bombe und zie-
hen uns wieder =zuriick.
Schaltet auf Dicki und
stellt ihn eine Etage tiefer
vor den grauen Kumpel
(Vorsicht: Wer die Mumie
beriithrt, wird ein Artgenos-
sel!). Nur ein Schwerthieb
kann den bandagierten Ty-
pen zu Staub verarbeiten —
Pfeile haben keine Wir-
kung! Nachdem dieser Job
erledigt ist, kimmern wir
uns um die Spuckschlange.
Olaf baut sich vor dem Un-
getim auf, wihrend Erik
schon mal die Wand nieder-
reiBt, in die Grube hiipft,
den Schliissel ergreift und
schleunigst wieder heraus-
jumpt. Alles fihrt anschlie-
fend mit der Pfannkuchen-
maschine nach oben (achtet
dabei auf die Spitzen). Olaf
stellt sich vor die Wand und
Baleog hinter seinen Kum-
pel. Die Tir wird aufge-
schlossen, Vater Mumie mit
einem Schwertstreich erle-
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digt; etwas spiter ereilt
auch Mutter Mumie dieses
Schicksal. Dann wird die
Wand eingerammt, Olaf
schiitzt Baleog vor Mumi
Junior, Baleog brit dem
Kleinen eins iiber. Unser
Dickerchen begibt sich wie-
der zum Startpunkt zuriick
und steigt die Leiter hinun-
ter. Erik latscht nach rechts
unten bis zu einem Plateau
— dariiber hdngt ganz un-
schuldig eine  hiibsche
Bombe. Mit Olaf geht’s
weiter: Er gleitet von Leiter
zu Leiter, immer auf der
Hut vor den schon bekann-
ten griinen Tropfen. Ober-
halb einer Leiter befindet
sich der blaue Schliissel,
mit dem TIhr den Exit auf-
schliefen kénnt. Nun zu Er-
ik und Baleog: Erik ist im
Besitz von zwei Bomben
(oder sollte es zumindest
sein), mit deren Hilfe er die
beiden storenden Mumien
zuriick ins naBkalte Grab
verfrachten sollte — aller-
dings ist dies nicht be-
sonders einfach! Endlich er-
folgreich, geht’s problemlos
weiter zum Exit

Level 17: Killt den Agypter
auf die iibliche Art, arbeitet
Euch weiter vor bis zur Lei-
ter und schlachtet dort ei-
nen weiteren Storenfried
mit Baleogs Schwert ab.
Nun ab nach oben und die

Vikinger auf dem sich dre-

henden Fahrstuhl plaziert.
Wieder festen Boden unter
den FiiBBen, latscht Olaf die
Leiter hoch, schwingt sich
auf den Fahrstuhl und be-
gibt sich zur ersten Offnung
links. Dort gleitet er hinun-
ter, schnappt sich das
FreBpaket und den roten
Schliissel und himmert auf
das rote Knopfchen. Baleog
diist mittels Lift ganz nach
oben, schnibbelt alle Agyp-
ter in Scheiben und schlieBt
das Schlo mit dem roten
Key auf (den er von Olaf
bekommen hat). Holt jetzt
auch die restlichen zwei
Helden nach oben. Erik und
Baleog schippern von hier
aus mit dem Aufzug rechts
nach unten, nehmen sich der
Mumien an und sacken ne-

benbei alle herumliegenden
Gegenstinde ein, darunter
auch einen blauen Schliis-
sel. Wieder zuriick bei Olaf,
geht’s mit der kompletten
Mannschaft weiter nach
oben. Erik springt mnach
oben und stiirzt sich in die
Tiefe, um eine Runde ,Te-
tris” zu spielen: Weicht den
herunterfallenden Steinen
aus und versucht gleichzei-
tig, nach links oben zu ge-
langen. Ist dieses Wunder
vollbracht, schiebt Thr den
Stein in den Abgrund und
wandert, mit Eurer Arbeit
zufrieden, tiiber das ,,Tetris-
Bauwerk” zuriick. Baleog
klettert die Leiter hinunter

und s#dubert mit seinem
Schwert den Weg zum
Weltausgang.

Level 18: Alles huscht un-
ter dem Pfannkuchenappa-
rillo durch. Dahinter seht
Ihr an der Decke blaue Liif-
tungsschichte, die Ihr iiber
Olafs Schild erreicht. Im
Inneren der Schichte findet
Ihr eine normale Bombe
und einen ganz besonderen
Knallkérper! Der Knopf
rechts deaktiviert nach Be-
schul den Stampfer. Weiter
unten erspiaht Ihr einen sehr

beweglichen Stahltriger.
Erik steigt Olaf auf die
Miitze und jumpt nach

oben. Die kleine Kreissige
wird mit der gelben Bombe
zerfetzt, bevor TIhr den
Knopf driickt, weiter nach
oben durch den Liftungs-
schacht wieselt und dabei
den Geschossen der Gum-
mitaube ausweicht. Schnappt
Euch schlieBlich den bren-
nenden Pfeil und bringt ihn
zu Baleog. Steigt mit Ba-
leog in den Liiftungs-
schacht und schaltet die
beiden Kreissigen mit dem
brennenden Pfeil aus. Gebt
die gelbe Bombe Erik und

kiitmmert Euch um die
nichste Kreissige. Die
grauen Steine iber der

Treppe mochten mit einer
Bombe bearbeitet werden —
konnen sie haben! Erik
klettert anschlieBend runter,
sprengt den gelben Robbi
mit der farblich passenden
Bombe und heimst den ro-

ten Schliissel ein. Nun alles
durch den Liiftungsschacht
zuriick und iiber die Leiter
hinunter. Dort den Ober-
stampfer per KnopfschuBl
anhalten und ohne geplittet
zu werden nach links zum
Exit eilen.

Level 19: Setzt eines der
drei Nordlichter in das
Kranfiihrerhaus und beftr-
dert mit dem Magneten den
Eisenblock in das Loch. So-
mit sollte es Euch méglich
sein, am linken Metallpfei-
ler nach oben zu steigen,
um die gelbe Allround-
Bombe zu ergattern. Nach-
dem Ihr das Bomblein habt,
kénnt Thr Euch schon mal
geistig auf die verzwickte-
ste Stelle des gesamten
Spiels vorbereiten: Setzt
Erik in den Kran ganz
rechts und Olaf an den
Rand des Abgrunds. Trans-
portiert Olaf, der vom Ma-
gneten des Krans erfalt
wird, iiber die Energiebar-
riere — und jetzt kommt’s:
LaBt Olaf fallen, driickt mit
ihm im Flug (!) den Knopf,
schaltet auf Erik um, und
zieht Olaf mit dem Magne-
ten des Krans wieder an
(viel SpaB beim Uben!!).
Endlich geschafft, konnt
Thr links neben der Barriere
nach unten springen und
durch die jetzt gedffnete
Tiir weiterwatscheln. Kata-
pultiert als nidchstes Olaf
mit der ,,Wippe” nach oben
zu den beiden Luftschich-
ten. Dort findet Ihr eine
Allround-Bombe sowie ei-
nen Schinken. Begebt Euch
mit Dicki ganz nach oben,
ziindet die Bombe und
steckt den rechts liegenden
E-Punkt ein. WVerfrachtet
sodann auch den Rest der
Gruppe nach oben und be-
fordert Olaf mit dem Ma-
gneten des Krans auf die
andere Seite. Olaf fliegt,
dank seines Schildes, sanft
iiber die Spitzen hinweg
und driickt einen Knopf.
Der Energiestrahl schwin-
det daraufhin dahin, und
unsere Vikinger konnen ge-
trost zum EXxit trotten.

Level 20: Stiirmt mit Olaf

in den Lift und fahrt nach
unten; dort erwarten Euch
einige lustige  Spitzen.
Weicht den Dingern aus
und schnappt Euch links
die Luftpumpe. Saust wie-
der nach oben und steckt
die Pumpe in das Terminal
mit dem Pumpensymbol.
Jagt jetzt Olaf in den blau-
‘en Liiftungsschacht und
blockiert mit ihm den gel-
ben Roboter. Dann kénnt
Ihr mit Baleog denselben
Weg  zuriicklegen, die
Kreissdge killen und den
flammenden Pfeil ein-
heimsen. Geht mit Olaf
weiter durch den Tunnel,
bis zum nichsten Robbi.
Blockiert ihn, holt Baleog
nach, usw. Am Ende des
Tunnels liegt ein Paket mit
Werkzeug fiir Euch bereit.
“Packt es in die Tasche und
kutschiert mit allen Leuten

per Aufzug nach oben.
Hier sollte Olaf seine
Freunde mit dem Schild

vor bésen Uberraschungen
bewahren. Baleog stampft
nun schnell nach rechts,
hiipft auf den Lift und
knallt dem Flugsaurier ei-
nen Pfeil vor den Latz.
Der Pfahl links vom Lift
kann mit Erik erklettert
werden; oben finden sich
eine Bombe wund ein
Schinken. Baleog schieft
vom Aufzug aus die roten
Kappen der Flammenwer-
fer ab, wodurch Ihr nun
ohne Probleme auf dem
FlieBband entlangtuckern
und die Kreissige zer-
schmettern konnt. Der
blaue Tank, den Ihr hier
findet, wird iibrigens
ebenfalls ins Terminal ein-
gesetzt. Erklimmt mit Olaf
anschlieBend den schwe-
benden Stahltriger und
gleitet iiber die Spitzen
hinweg auf die andere Sei-
te. Driickt dort den Knopf,
repariert mit dem Werk-
zeug die Maschine, nehmt
die Metallplatte und setzt
auch diese ins Terminal
ein. Nach einiger Zeit
werdet Ihr eine Batterie
entdecken, die in das Ter-
minal ganz rechts gehort.
Ist auch dies erledigt,
konnt Thr durch den Exit
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Sie wollen immer das Beste?

Mega

Soft

WARE VERSAND

Sekt oder Selters?

1869 (V) 76.90
A-Train DV} 86.90
Abandoned Places 2 [\\V] 67.90
Airbus A-320 USA (DA) 97.90
Alien Breed 2 WA aA
Ambermoon (DV aA
Amberstar [DV| 79.90
Ancient Art of War ... [DA) 67.90
B-17 Fortress (DA) 72,90
Battle Isle Disk 2 + CD [DV| 62.90
Battle Isle Team + CD (DY) 74.90
Bazooka Sue [DV) 89.90
Body Blows (DA) 54.90
Prof. 2.0 DV] 76.90
Burntime (DV) a.A
Camj Data Disk (MV) 49.90
Chaos Engine [DA) 56,90
Chuck Rock 2 (DA 54.90
Civilization (DV) 79.90
Combat Air Patrol DA 69.90
Das Schwarze Auge (DV] 79.90
Der Patrizier (DV) 76.90
Dune 2 (DV] | 59.90
Dungeon Master/Chaos... (DV] 72.90
Eishockey Manager [DV) 79.90
Entfity (DA 69.90
T of the Beholder 2 [DV) 89.90
Flashback (DV) 69.90
Football Ma 1 Dv) 76.90
Formula One nd Prix [DA) 79.90
to the Savage F. (DY) 76.90
Global iators (WA 56.90
Goal (M) 56.90
Gobliins 2 [DV) 76.90
Gunship 2000 [DA] 459 90
Hannibal DV] 7490
Hero Quest 2 (DA] a.A.
Hired Guns (\MV] a.A.
History Line 1914-1918 + €D (DY) 89.90
Indiana Jones IV (DV| 89.90
Ishar 2 (MV) 56.90
Jonathan (V) 86.90
e gty AR 900
Kyrandia |
Lemmings 2 (MA) 67 .90
Lion Heart (DV) 62.90
Lothar Matthéus DV) 0A.
Lotus 1-3 Pack (DA| 64.90
Mad TV DV 76.90
Mega 5 (DA] 62.90
Morph | 56.90
Nicky Boom 2 (DV) 69.90
Overdrive (MA] aA,
Pinball Fantasies (DA 62.90
Pools of Darkness (DV) 76.90
ulous 2 Plus (DY) 7490
Rules of Ei nt 2 (V) a.A
Sec. of Mon! Island 2 (DV) 89.90
Sensible Soccer 92/93 (MV) 56.90
Shadoweorlds (/1] 56.90
Sim Earth (DV) i }8}7%
Space J &,
Special Forces (DA 79.90
Starbyte No.2 Collection (DV) 76.90
Street Fighter 2 (DA 62.90
Super lDNCh:lllenge D, 74066‘6
(DA} 5
Superfrog (DA) 56.90
mdkﬂh DV) 67 90
Human Race Jurassic DA] 59.90
The Lost Vikings (D 76.90
Tornado (V) oA
Transarctica (DV) 56.90
Trurl ‘n’ Treasures (DV) 69.90
Walker (DA) 64,90
War in the Gulf (DV) 76.90
Whale’s Voyage 69.90
Wing Commander DV 45.90
Woody's World (/4] 56.90
Yol Joel (DV) 62.90
AD&D/Du s & Dragons Brettspiele
D&D Inill-g'éhl lD\? 4 59.90
Abenteuer- ule/Figuren usw. a.A
Zubehsr:
Umschaltplatine fir Amiga 500 plus/A 600
+ IC ROM Kickstart V1 :?u DM 99.90
512 KB Speichererw., Uhr DM 59.90
2.0 MB Speichererw. f. A500,extern
mit Box,aufriistbar auf 8.0 MB
(MaﬁuMix 500) DM 289.90
Ext. Laufwerk 3,5, absch. DM 139.90
Festplatten mit Controller, z.B.
85, 105 und 120 MB Tagespreis
Joysticks und Lésungsbiicher aA

Die angegebenen Preise sind Versand-Preisel

Taglicher Bestellservice

Mo, bis Fr. 10,00 - 19.00 Uhr
Sa,, *  10.00 - 13.00 Uhr

Versand per NN + 12.00
DM

bei Vorkasse

042 2]/644 83 Eurosgbe;:k + 7.5)0 DM

[Auslond
HUNTESTRASSE 2
27749 DELMENHORST

5.000M)

HEATS

DIE TRICKREICHEN

Macht, Herrschaft und Reichtum sind die
erklirten Ziele der sieben groBen Terror-
Organisationen aus Syndicate. Aber das
sind ja gleich drei Wiinsche auf einmal —
das geht nun wirklich nicht! Oder doch...?
Na klar, Thr miiBt dazu nicht einmal im
nichsten Lebensmittelladen  komische
Schokoeier besorgen, sondern nur Sven
Schreibers Anweisungen folgen:

Alle folgenden Worter kénnen als Firmen-
oder als Spielername verwendet werden.
Die Wirkung des einzelnen Cheats bleibt
dabei auch nach Eintrag eines weiteren er-
halten — einer Kombination der Cheats steht
somit nichts im Wege!

NUK THEM li8t Euch schon zu Beginn al-
le Missionsgebiete anwihlen. Nach Eintrag
von OWN THEM sind alle Gebiete auler
Indonesien bereits in Eurer Hand. Mit
WATCH THE CLOCK vergeht die Zeit
wie im Fluge. Wer ROB A BANK eintriigt,
erhiilt 100 Mio. auf sein Konto gutgeschrie-
ben. Ein simples MIKES TEAM verhilft
Euch nicht nur zu 100 Mille und frei wiihl-
baren Missionen, sondern spendiert Euren
Terroristen noch zusitzlich simtliche Erfin-
dungen. Den ultimativen Kick liefert aller-
dings MARKS TEAM: Jeder Auftrag ist
anwihlbar, 100 Mio. zieren Euer Konto, al-
le Erfindungen sind bereits vorhanden, und
alle Eure Agenten sind bereits mit den be-
sten Korperteilen und Waffen versehen. Na
dann, auf zum fréhlichen Cyborg-Schlach-
ten!

Stefan Limke hat sich in seine Piratenuni-
form geworfen, den Sibel umgelegt, die
Augenklappe frisch aufpoliert und sich,
durch eine Buddel Rum gestirkt, auf die
Gefangeneninsel von Traps ‘n’ Treasures
gewagt. Auf der Suche nach seiner vom
rdudigen Piraten Redbeard eingeknasteten
Crew hat er nicht nur den einen oder ande-
ren Seebdren zu den Haien geschickt, son-
dern auch gleich alle Level-PaBwdrter ent-
deckt:

Level 2 ,,Die Schidelgrotte™: 52011413

Level 3 ,,Der Inkatempel”: 31245300

Level 4 ,,Die Piratenfestung™: 15204524

Apropos Levelcodes: Der ,Push Over”-
Nachfolger One Step Beyond hat, kaum
daB er das Licht der Softwareliden erblick-
te, in Torsten Komor bereits seinen Knobel-
Meister gefunden. Hier also alle Codes der
kniffligen Hatz um eine Tiite Hunde-Chips:

Level 00: 48474

Level 01: 39943

Level 02: 22881

Level 03:
Level 04:
Level 05:
Level 06:
Level 07:
Level 08:
Level 09:
Level 10:
Teevel 11}
Level 12:
Level 13:
Level 14:
Level 15:
Level 16:
Level 17:
Level 18:
Level 19:
Level 20:
Level 21:
Level 22:
Level 23:
Level 24:
Level 25
Level 26:
Level 27:
Level 28:
Level 29:
Level 30:
Level 31:
Level 32:
Level 33:
Level 34:
Level 35:
Level 36:
Level 37:
Level 38:
Level 39;
Level 40:
Level 41:
Level 42:
Level 43:
Level 44:
Level 45:
Level 46:
Level 47:
Level 48:
Level 49:
Level 50:
Level 51:
Level 52:
Level 53:
Level 54:
Eevel 55:
Level 56:
Level 57:
Level 58:
Level 59:
Level 60:
Level 61:

62824
20169
17457
37626
55083
27103
16720
43893
60613
38970
34047
07481
41528
49009
25001
08474
33475
41949
09888
51837
61725
48026

1 44215

26705
05384
32089
37473
04026
41499
45525
21488
01477
22965
24442
47407
06313
53720
60033
48217
42714
25395
02573
27968
30541
58509
23514
16487
40001
56488
30953
21905
52858
09227
62085
05776
02325
08101
10426
18527

Level 62: 28953
Level 63: 47480
Level 64: 10897
Level 65: 58377
Level 66: 03738
Level 67: 62115
Level 68: 00317

* Level 69: 62432

Level 70: 62749
Level 71: 59645
Level 72: 56858
Level 73: 50967
Level 74: 42289
Level 75: 27720
Level 76: 04473
Level 77: 32193
Level 78: 36666
Level 79: 03323
Level 80: 39989
Level 81: 43312
Level 82: 17765
Level 83: 61077
Level 84: 13306
Level 85: 08847
Level 86: 22153
Level 87: 31000
Level 88: 53153
Level 89: 18617
Level 90: 06234
Level 91: 24851
Level 92: 31085
Level 93: 55936
Level 94: 21485
Level 95: 11885
Level 96: 33370
Level 97: 45255
Level 98: 13089
Level 99: 58344

Als bepelzter Lang-
zahn nagt es sich
ab und an recht
beschwerlich durch
die putzige Welt der
Beavers. Doch ge-
gen  todbringende
Abgriinde, unver-
hofft auftauchende
Monster und ner-
vende Sprungakro-
batik hélt Matthias
Stern das ultimative
Gegenmittel parat:
Einfach irgendwo
und irgendwann auf
der Plattformwan-
derschaft BIGGIG-
BIB einhacken und
relaxen! Denn nach-




dem der Bildschirmhintergrund, in den
wildesten Farben aufflackernd, die Ak-
tivierung des Cheats bestitigte, geniigt
ein simpler Druck auf die F2-Taste, um
den Nager in den néchsten Level zu ka-
tapultieren. Uberdies konnt Ihr Euren
knuddeligen Dammbauer auch durch
Betitigung der Leertaste kreuz und quer
iiber den Level schweben lassen. Vollig
losgelost lassen sich so auch die haarig-
sten Situationen elegant meistern.

Wer sich als Zugfiihrer der Transarc-
tica auf der Suche nach den wirmenden
Strahlen der Sonne keine Frostbeulen
holen méchte, sollte sich entweder gut
anziehen oder Matthias Sterns listigen
Schummeltrick anwenden: Im Options-
Screen, der zu Beginn des Spiels auf
dem Monitor flimmert, plaziert man den
Mauszeiger in eine der vier Bildschirm-
ecken und driickt den linken Maus-
knopf, CTRL und ALT gleichzeitig nie-
der. Je nach angewihlter Screen-Ecke
konnt Thr Euch, sofern Ihr alles richtig
gemacht habt, im eigentlichen Spiel
iiber eine mehr oder weniger grofle Er-
leichterung freuen. Im folgenden sind
die Bildschirmecken und ihre Wirkung
angegeben: Mauszeiger in der Ecke...
OBEN LINKS: Ein voll beladener Zug
mit allen Schikanen steht Euch von An-
fang an zur Verfiigung.

OBEN RECHTS: Gleicher Effekt wie
oben links, nur ist jetzt auch Euer Geg-
ner um ein gutes Stiick fieser gewor-
den.

UNTEN LINKS: Thr habt die allerbe-
sten Voraussetzungen, um das Spiel zu
gewinnen.

UNTEN RECHTS: Alles ist bereits er-
ledigt, und Ihr habt gewonnen.

Treiben Euch die kleinen griinen
Minnchen aus Lemmings 2 zum
Wahnsinn? Habt lhr Probleme, die
griinschopfigen Quilgeister sicher
iiber alle Levels zu retten? Dann laBt
Euch doch ein biBchen von Andreas
Trendel helfen: Klickt im Anfangs-
menii auf LOAD, wartet, bis das La-
de-Menti erscheint, und klickt dort
auf CANCEL. Bewegt jetzt den Pfeil
Eures Mausgetiers nacheinander in
alle vier Ecken des Monitors (Rei-
henfolge spielt dabei keine Rollex)
und driickt jedesmal beide Maus-
tasten. Wenn alles geklappt hat, mil3-
te Euch beim vierten Klick das Lem-
mings-typische ,Let’s Go” aus der
Lautsprecherbox entgegendréhnen.
Von diesem Zeitpunkt an koénnt Ihr
jeden Level jedes Stammes einzeln
anwihlen und verfiigt pro Level iiber
ganze 60 griine Wanderburschen...

ARTEN ..

TRAPS 'n' TREASURES

LEVEL 1: erste LEVEL 1: zweite

Schatzkanner $chatzkanner

x =

0

*
SHOP
HASSER I:H-l
LEGENDE:
LEGENDE !

ﬂ Holzstangen

3 Kannone Gefangenep

% Schatzkanmer
E Seil

” Holzstange

%* Schatzkanner

LEVEL 2:

LEGENDE:

Fallgrube nit
++| Holzspiessen

= Gewicht

% Schatzkamnmenr

'
LEGENDE :
E Leiter
] Kiste
+ Schal ter
== Fall tuer
I Hotzs tange

T Sprungfeder
* Schatzkanner

X-Wing

dt. Anl., PC

Indy4

deutsch, PC, Am

Comanche

deutsch, PC

Monkey Island 2

deutsch, PC, Am

69,-
65,-
635,-
59,-

Legend of Kyrandia 49,-

deutsch, PC, Am

Kings Quest 6

deutsch, PC

79,-

Might & Magic4  59,-

deutsch, PC

gltima7 Part 2
Atac

79,-
79,-

deutsch,PC

Amberstar 69,-
deutsch,PC

Burning Steel  65,-
deutsch,PC

Zool 59,-
dt. Anl.,PC

Transarctica 65,-
deutsch,PC, Am

Humans 49, -
Am g

Maniac Mansion 29.-
deutsch,Am

Alle aktuellen Spiele fiir PC,

Amiga, ST, SNES und
MegaDrive auf Anfrage

Sackeweise SSI-Klassiker ab 19,90
Spiele-Rantiten fiir alle Systeme

Neue und gebrauchte Spiele

Zu Spitzenpreisen.

Volle Garantie, Virengepriift,
ungeschlagener Service.
Besuchen Sie unser
.Ladengeschift, Spiele auf
100m?,

Computerstudio
Pauls & Picard
BlumenstraBle 6

42853 Remscheid
Tel. 02191 - 41022

Versand per Nachnahme 10 DML
Bei Vorkasse oder ab 150.-DM
Bestellwert Portofrei!

Irrtiimer und Preisinderungen
vorbehalten

Computerstudio
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V 69,90 DM Humaﬂ P.a:a EA 69,90 DM

3[) Conslr Kit 2 EA 89.90 DM HumanRace DV 54.90DM |
Train DV 79,90 DM Humans DA 54900M

A Train Con.-Kit DV 44,90 DM Indy 4 DV 79,90 DM
Acesof gr War DA 39,90 BM Int Sp. Chall. DA 54,90DM
Addams Family DA 49,90 DM Int. Golf Champ? X
Adv. Coll DA 59,90 DM Ishar 2 DV 59,90 DM
Air Land Sea DA 74,90 DM Jaguar XJ 220 DA 49,9 DM
Air Support DA 5490DM JimPower DA
Alien 3 7 inVorh Joe&Mac DA 49.90DM
Anc. Aof War DA 69,90 DM John Madden DA 54,90 DM
Another World DA 54,90 DM Jonathan DV 79,90 DM

Apache 72 inVorh. Jungle Strike DA in Vorh.

Apocalypse 77 54,90 DM Jurassic Park DV 54,90 DM*
Aquatic Gam. DA 54,90 DM KGB DV 59,90 DM
Arabian Nights ~ EA 4,90 DM Kid Pix DV 54,900M

Arabian Nights DV 64,90 DM Knights of Sky DA 74,90 OM
|Archers Pool B.  EA 49,90 DM Krustys Funh. 72 in Vorb.
Assasin DA 49,90 DM Legend of Kyr. DV 59,90 DM
\Arm. Gedd. 2~ DA 64,90 DMLegend EA 54,90DM
IATAC

DA inVorb. Leis. S. Larry 5 DV 59,900M
B-17 Fly. Fort. DA 69,90 DM Lemmings 2 64,90 DM
Ball. Dipl. DV 39,90 DM Lemmings DP DA 59,90 DM

Batvs. World 77 inVorb. Liberalion DA 59,90 OM"
Bal 2 DV 74,90 DM Lionheart DA 59,90DM
Battle Team DA 74,90 DM Littil Divil 7 inVorb.
Ballle Isle Dala2 DA 48,50 DM Locomotion DV 59,90 DM
kaSue DV inVorb. LostTreasures EA 89,90 DM

B8C Kid DA 59,90 DM Lost Vikings DV 64,90DM
Best of Best 77 inVorb. Lothar Matth. DV 64,90 DM"
Big Box 2 DA 54,90 DM M 1 Tank DA 39,500M

Bills Tomalo G. DA 53,90 DM Mad TV DV 69,90 DM
Birds of Prey DA 68,90 DM Maniac Mans. 20V in Vorb.

Bitmap Br. | DA 45,90 DM Manag. Socc. 77 in Vorh,
Black Sect 7 inVorb. McDon.land DA 49,50DM
Blastar 7 inVob. MegaColl. DA 5490DM
Blue Max DA 39,90 DM Mega lo Man/FBA 59,90 DM

BodyBlows DA 5490DMMegaMix DA 5.
BainChal. 7 inVoh MegaSpots DA 5450DM
BuckRogers2 DV inVorh, Might&M.3 DV 69,90 0M
BugBomber DV 5090 DM Mped Col. DA BAS0DM
Bund.Man. Pr. DV 64,90 DM Monkeylsl. 1 DV 69,90 DM

Burnlime DV 63,90 DMMonkeylsl.2 DV 79,90 DM
Caesar EA 59,90 DM Morph DA 49,90DM
Campaign DV 74,90 DM Nick Faldo Golf DA 79,50 DM
-Data DV 44,90 DM Nigel Mansell DA 54,0 DM
Castles DA 39,90 DM No greater GI. EA 59,90DM
-Data DA 59,90 DM Nosecond Pr. DA 59,90 DM
Calch’em DA 4990DM No.2Coll. DV 69,90 DM

Champ. Man. 97 inVorb. Novad 7 inVorb.

Anim. Class. 7?2 inVorb. Pac.lsland DA 59.90DM
Chaos Engine DA 49,90 DM Penthouse HN DA 39,90 DM
(Chuck Rock DA 29,90 DM Perl. General DV 44,90 DM
Chuck Fock2 DA 54,90 DM -Data DA 74,90 DM
Civilizalion DV 74,50 DM Pinball Dreams DA 54,90 DM
(Cohor! 2 EA 54,90 DM Pinball Fanl. DA 54,90 DM
Comb. Air P. DA 64,90 DM*Piracy EA 59,90 DM
Conquestador Dy 69,90 DM Pirales DA 39,90 DM
Data DV 39,90 DM Popolus2+ DA 69,90 DM
Contraplions DA 44,90 DM Powermonger B':t 59,90 DM

(Cool World DA 49,90 DM -Data 39,90 DM
Creatures DA 49,90 DM Premiere DA 54,90 0M
Creepers DA 64,90 DM Premier Man. EA 49,90 DM
Cruise I, Corpse DV 59,90 DM Project Tera DA 64,90 DM”

Curse ol Ench.  EA 59,90 DM Project X DA 49,%00M
Cierspace 77 inVorb. Pushover DA 49,9DM
Cytron DA 59,90 DM Railrcad Tyc. DA 74,90DM

Darkmere 77 inVorb. Rampart DA 54,900M
Das schw. Auge Dv 69,90 DM Reach for SkiesDA 59, BOUM
iDaughler of 5. 74,90 DMRed Zone DA 499

Der Patrizier DV 69,90 DM Rome EA 6450DM
iDesert Strike DA 6490DM SabreTeam EA 49,9 DM
Dogfight DV 69,90 DM Sens. Soccer DA 49,90 OM
(Dream Team DA 54,50 DM Shad. Beast3 DA 59,90DM
Dune 2 DV 59,90 DM Sil. Service2 DA 74,90DM

Dung.M/Csb. DV 5350DM SiliyPutly2 DA inVorh
Dynablasler DA 5490 DM Sim CityDel. DA 74,50 OM

Dynalech DV 59,50 DM Sim City/Pop. DA 64,90DM
Eishockey M. - DV 69,90 DM Sim Earth DV 89,90 DM
Elysium DV 59,90 DM Sim Lile DV 89,90DM
Entity DA 64,90 DM Spec. Forces DA 74,90 DM

Epic EA 5990 DM SpaceHulk DA 64,90 DM"
[Eye ol Beh. 2 DV 79,90 DM Star Trek DV inVorb.

F-15Sir .2 DA 74,90 DM Slreet F. 2 DA 59,90 DM
IF-19 Stealth DA 39,90 DM Super Tefis DA 74,90 DM
[Fant. Worlds DA 74,90 DM Superfrog DA 49,50 DM
IFire & lce DA 4990 DM Syndicale DV 64,90 DM
IFlashback DV 6490 0M The ChaosE. DA 49,90 DM
FliesAll.onE.  EA 69,90 DM TheGrealest DV 59,90 DM

IFly harder DA 64,90 DM The Losl Vik. DV 64,90 DM
Form. | GP DA 74,90 DM The Per. Gen. BV 74,90 DM
Form. | Champ. 77 inVorb. -Data DA 44900M
62 7 inVorb. Transarclica DV 59,90 DM

Game of Lile DA 59,90 DM Traps'sTreas. DA 64,90 DM
Global Gladialors DA 50,90 DM Walker DA 64,90 DM
Goal DV 59,90 DM Warin the Gulf DV 69,90 DM
Gobliins 2 EA 54500M Waoworks DV 59,90DM
Gobliins 2 DV 69,90 DM Whales Voy. DV 63,30 DM
Graham Taylor DA 54,90 DM Wing Comm. DV 79,90 DM
Gunship 2000 DA 69,90 DM Wiz Kid DA 49,90 DM
Hannibal DV 69,90 DM Wizardy7 DV inVorh.
Hired Guns DA 64,90 DMWWF WresllingDA 64,90 DM
HistoryLine DV 74,90 DM WWF Eur. RampDA 64,90 DM
Hook DA 49,90 DM Yo! Joe! DA 59,90 DM
HolNumbers DA 39,90 DM Zool DA 49,90 DM
JOYSTICKS AMIGA JOYSTICKS AMIGA

Gravis Switch 64,90 DM Comp. Pro Star mini 32,90 DM
Gravis Gamepad 44,90 DM Comp. Pro St. trans. 28,90 DM
Comp. Pro SL. lrans. 29,90 DM Comp. Pro SL. Spec. 28 90 DM
i DV=DT. VERS. DA=DT. ANL EA=ENGL ANL 77=-N.N. BEKANNT
Titel mit * hinter dem Preis waren zum Zeil-
punkt der Drucklegung noch nicht lieferbar.
Irrtitmer und Druckiehler vorbehalten. Laden-
preise variieren, Ladendfinungszeiten erfragen
\Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme
0,90 DM zzgl. Nachnahme-Gebiihr (3,- DM).
Ab 250,- DM versandkostenfrei. Ausland nur
\Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB.

PS & TRICHS

DIE SOLIDEN

Wer als kleiner ,Pate” im
Terroristen-Stategical Syndi-
cate mit seinem Killer-Kon-
zern grofl rauskommen will,
muB nicht nur frither als die
anderen Schmalspur-Gano-
ven aufstehen, sondern sollte
auch andachtig Lars ,,Al Ca-
pone” Labochs Ausfiihrun-
gen lauschen.

Die Waffen der gegnerischen
Agenten sollten unbedingt
eingesammelt werden, da
man durch den Verkauf der
Wummen sein Budget erheb-
lich aufbessern kann. Ballert
vorher jedoch ruhig jede ge-
fundene Waffe leer, denn der
Verkaufspreis dndert sich da-
durch nicht, und Ihr spart
obendrein Eure eigene Muni-
tion. ErschieBt in brenzligen
Situationen lieber ein paar
der Zivilisten, bevor Thr Eure
teuren Agenten durch unge-
schickte ,,Ummandvrier-Ak-
tionen” in Gefahr bringt.
Grundsitzlich solltet Ihr im-
mer versuchen, feindliche
Agenten in einen Hinterhalt
zu locken, indem Ihr Euch
z.B. hinter Hiuserecken ver-
steckt und dort auf sie war-
tet. Das erspart oftmals eine
Wiederholung der Mission
oder sogar den Tod eines
Agenten. Einen leergeschos-
senen Gaswerfer immer ver-
kaufen und einen neuen an-
schaffen, anstatt den alten
wieder mit Munition zu be-
stiicken; das spart 7.500 Cre-
dits! Die IPA-Werte (zumin-
dest die ersten zwei) sollten
grundsitzlich auf 100% ge-
stellt werden, da der Agent
sich dann im allgemeinen
besser verhilt. Im Gefecht
bringt es erhebliche Vorteile,
wenn Ihr Eure Minner auf
einer ,,Anhdhe” positioniert
(z.B. Dach, Treppe). Bei Be-
nutzung normaler Autos

(z.B. zivile Fahrzeuge, Kran-
kenwagen oder Feuerwehr)
ist es anzuraten, sofort aus-
zusteigen, sobald diese ein-
mal beschossen worden sind
— ein explodierendes Auto
iberleben nur Agenten auf
Modifizierungsstufe III! Aus
diesem Grund ist es ebenfalls
nicht besonders ratsam, mit
Korpern unter der Mod-Stufe
III in eine Zeitbombe eines
gegnerischen Agenten zu
tapsen — der Tod wiire sonst
die unvermeidliche Folge!

Nach jeder Mission, die Ihr
gemeistert habt, solltet Ihr
den Spielstand sichern; nicht
geschaffte Missionen kénnen
so mit dem angenehmen
Vorteil, daBl gegnerische
Syndikate auf ihrer Entwick-
lungsstufe stehenbleiben,
leicht wiederholt werden.
Die Steuerraten sind prinzi-
piell auf dem vorgegebenen
Level von 30% zu belassen.
Einfache Missionen, wie z.B.
Westeuropa, konnen zwecks
Geldbeschaffung ruhig auf
volle 100% gesetzt werden.
Bei absoluter Geldknappheit
kann man jedoch die Zeit,
auch ohne etwas zu unter-
nehmen, verstreichen lassen.
Es dauert allerdings sehr lan-
ge, bis Ihr auf diese Weise
wieder ein vernunftiges Ka-
pital zur Verfiigung habt. Ei-
ne Alternative dazu ist, seine
Agenten einfach in irgendei-
ner Mission tatenlos herum-
stehen zu lassen. Driickt Ihr
dann nach einiger Zeit die
ESC-Taste, ist wieder etwas
Geld im Klingelbeutel. So,
nun zum Thema ,,Wie modi-
fiziert man einen Agenten
richtig?”: Erst sollten die
niitzlich erscheinenden Waf-
fen erfunden werden, denn
weit entwickelte Korperteile
niitzen am Anfang eh nicht

sehr viel. Aktualisiert, sobald
als moglich, bloB die Beine
und den Brustkorb. Eine Er-
weiterung der anderen Kor-
perteile auf Mod. II wire pu-
re Geldverschwendung -
bringt lieber etwas spiter
gleich alles auf Mod. III! Es
folgt nun eine Auflistung al-
ler Linder bzw. Missionen
(A) samt Tips fiir Bewaff-
nung (B), Vorgehen (V) und
Schwierigkeitsgrad (S).

Westeuropa:

A: Kommandant liquidie-
ren

B: Schrotgewehr

V: Keine gegnerischen Agen-
ten, dafiir aber drei Wachcy-
borgs, die ausgeschaltet wer-
den sollten. Man stellt sich
zwischen dem Zielobjekt und
dem Auto auf, wartet, bis der
Kommandant das Haus ver-
1aBt, und exekutiert ihn da-
bei.

S: Sehr leicht

Skandinavien:

A: 2 Personen iiberreden

B: Schrotgewehr, Uberzeu-
gungsstrahler

V: Keine gegnerischen Agen-
ten, dafiir aber drei Wachcy-
borgs. Man geht zum 1. Ziel
und zerstort die sich vor dem
Haus befindenden Wachcy-
borgs. Danach wird das 2.
Zielobjekt auch mittels Uber-

zeugungsstrahler ,bekehrt”,
und ab geht’s zum Aus-
gangspunkt.

S: Sehr leicht

Mitteleuropa:

A: Agenten beseitigen

B: Schrotgewehr

V: Man steigt in das Auto,
fahrt durch das Tor in Rich-
tung Siiden und steigt dort
aus. Sucht nun systematisch
die Stadt nach den vier geg-
nerischen Agenten ab. Sind
diese erledigt, steigt man in




das eben erwihnte Auto ein
und fahrt zuriick.
S: Sehr leicht
Osteuropa:
A: Chef-Cyborg ausschalten
| B: Schrotgewehr
V: Man geht direkt in Rich-
tung Ziel. In der Stadt sind
| jedoch vier feindlich gesinn-
| te Agenten, die man zuvor li-
quidieren sollte.
S: Sehr leicht
| Ural:
A: Agenten beseitigen
B: Schrotgewehr, falls mog-
lich MP
V: Die Agenten lockt man in
einen Hinterhalt, indem man
sich z.B. hinter einer Hiuser-
ecke versteckt. Man sollte al-
lerdings dabei auf einen gut-
en Uberblick achten. Es be-
finden sich acht Agenten in
der Stadt.
S: Sehr leicht
Sibirien:
A: Agenten ausschalten
B: Schrotgewehr, MP
V: Man durchkimmt erst
den oOstlichen Teil der Stadt,
bevor man in den Zug ein-
steigt und den westlichen
Teil sdubern kann. In dem
Gebiaude, das man durchque-
ren mufB, bevor man den
Evakuierungspunkt erreicht,
befinden sich drei Wachcy-
borgs — IPA-Werte hoch,
und rein. 16 gegnerische
Agenten tummeln sich in der
Stadt.
S: Leicht
Mongolei:
A: Person iiberreden
B: MP, Uberzeugungsstrah-
ler
V: 1. Stadt nach Agenten
durchsuchen (ca. 25)
2. Uber die Hochebene zum
Professor
| 3. Mit der Bahn fahren
4. Auf der Hochebene bis
| zum Tor der Chemiefabrik
5. Ab nach Hause
| S: Leicht
| Kasachstan:
| A: Agenten erledigen
| B: Schrotgewehr, falls mog-
| lich Miniaturgewehr
| 'V: Man postiert seine Killer
sofort auf dem Dach und
| kann jetzt warten, bis die an-
| deren Agenten sich gegensei-

tlg in den Tod geschickt ha-
ben. Wenn  gegnerische
Agenten in SchuBBweite kom-
men, beseitigt man sie. Doch
bleibt auf dem Dach, bis die
Show wvorbei ist! Danach
konnt Ihr selbst auf die Jagd
gehen.

S: Mittel

Kantschatka:

A: Cyborg beseitigen

B: MP, Miniaturgewehre,
Uberzeugungsstrahler

V: 1. Informanten iiberreden,
unterwegs acht Agenten aus-
schalten

2. Bianca liquidieren (Ziel-
objekt)

3. Evakuieren, wobei man
den Informanten mitnehmen
muB.

S: Sehr leicht

Alaska:

A: Cyborg-Kommandanten
beseitigen, zwei gepanzerte
Fahrzeuge zerstoren und ei-
nen Krankenwagen klauen.
B: Miniaturgewehr, falls vor-
handen Gauswerfer

V: Man benutzt den Ne-
beneingang im Siiden. Auf
der Galerie werden die dort
positionierten Wachen aus-
geschaltet. Danach geht’s
runter, den Rest der Wachen
erledigen, inklusive Kom-
mandant. Jetzt werden die
beiden Fahrzeuge zerstort,
und man evakuiert sich
selbst per Krankenwagen.

S: Leicht

China:

A: Agenten beseitigen

-B: Miniaturgewehre

V: Man durchkimmt syste-
matisch die Stadt, wobei man
die gegnerischen Agenten in
Hinterhalte lockt. Von ihnen
gibt es hier 31.

S: Leicht

Pazifika:

A: Agenten beseitigen

B: Miniaturgewehre

V: Man verhilt sich im Prin-
zip wie in China. Allerdings
miissen jetzt die Hinterhalte
schnell und gut vorbereitet
werden, da die gegnerischen
Agenten Fernwaffen benut-
zen. Als Ausgleich miifit Thr
nur 16 von ihnen killen.

S: Mittel

Indonesien:

A: Personenbeschaffung

B: Miniaturgewehre

V: 1. Auto benutzen, links
hochfahren, in der nichsten
Kurve anhalten und ausstei-
gen.

2. Sechs gegnerische Agen-
ten beseitigen

3. Auto im Gefingnistrakt
auf dem Zebrastreifen parken
4. Aussteigen

5. Wachen bis auf den Typ
der an der Beleuchtungs-
apparatur erledigen. Genau
auf den Scanner achten.

S: Mittel

Nord-Territorien:

A: Zwei Cyborgs beseitigen
B: Miniaturgewehre

V: Man wartet auf die zwei
Agenten. Sind sie beseitigt,
geht man zum Auto. Mit die-
sem fahrt man durch das un-
tere Tor. Ist man auf der an-
deren Seite angekommen,
verldBt man das Gefihrt und
verfolgt den ersten Cyborg,
den man schlieBlich eben-
falls zur Holle schickt. Zum

nidchsten Cyborg schleicht
man sich durch die Hiuser-
gassen.

S: Leicht

Neu-Siid-Wales:

A: Polizei vernichten

B: Miniaturgewehr

V: Man sucht die Stadt syste-
matisch nach Polizeieinhei-
ten ab. Die Beine sollten
nach Méglichkeit die Modi-
fizierungsstufe III erreicht
haben, damit man die Polizi-
sten notfalls auch einholen
kann. Einige Bullen lungern
in den Autos herum. Insge-
samt gibt’s 19 Gesetzeshiiter
Zu stunnen.

S: Mittel
West-Australien:

A: Prototypen stehlen
B: Miniaturgewehr,
gieschild

V: Man geht direkt zum Ziel,
wobei alle feindlichen Agen-
ten, die man unterwegs trifft,
sofort eliminiert werden. Der
Energieschild wird aufge-
nommen und gleichzeitig der
eigene eingeschaltet. Da-
durch ist eine sichere An-
kunft am Evakuierungspunkt
gewihrleistet.

S: Leicht

Ener-
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PS5 & TRICHS

DIE SOLIDEN

Indien:

A: Cyborg-Kommandanten
beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Man wartet auf die geg-
nerischen Agenten, besei-
tigt sie und nimmt sich
anschlieBend vom Zaun aus
den Typen auf der Briicke
vor. Mit dem Auto im Stden
der Stadt evakuiert man
dann die Agenten. Dabei
aufpassen — es gibt nur zwei
Autos im Ort!

S: Mittel

Ferner Osten:

A: Agenten beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Sofort hoch auf das Dach.
Dort wartet man, bis kein
gegnerischer Agent mehr
kommt. Danach geht’s wei-
ter, bis man auf weitere
Agenten trifft. Geht, bis die
Mission erledigt ist, auf diese
Weise vor — aber bleibt auf
jeden Fall oben! Es gilt, 31
Agenten zu beseitigen.
S: Mittel

Iran:

A: Person eliminieren
B: Miniaturgewehr,
gieschild, Gauswerfer
V: Sobald die Agenten auf
Euch schieBen, miissen die
Energieschilder  herhalten.
Bewegt Euch stetig in Rich-
tung Ziel. Mit dem Gauswer-
fer ballert man einfach in die
Menge (dabei wird’s schon
den Richtigen erwischt ha-
ben). Die paar iibrigen Agen-
ten diirften kein Problem
darstellen.

S: Mittel

Irak:

A: Person beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Man geht sofort zur S-
Bahn, steigt an der anderen
Station aus und bewegt seine
Agenten in Richtung Ziel.
Der Typ ist leider nicht di-
rekt zu erreichen, aber es

Ener-

geniigt ja, wenn er erledigt
wird (von den Schienen aus).
Kreist ihn am besten ein.

S: Schwer

Arabien:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Uberredet beide Zielper-
sonen. Die zwei Agenten las-
sen sich iibrigens ebenfalls
liberreden (gute Moglichkeit,
die Kiihlkammern etwas zu
fiillen).

S: Sehr leicht

Sudan: -

A: 2 Cyborgs beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Konsultiert nacheinander
Eure beiden Ziele. Die Agen-
ten sollten vorher ausge-
schaltet werden.

S: Leicht

Libyen:

A: Cyborg eliminieren

B: Miniaturgewehr

V: Alle gegnerischen Agen-
ten umlegen und schlieBlich
den Cyborg iiber den Styx
schicken.

S: Leicht

Algerien:

A: Agenten beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Stunnt vom Dach aus alle
Agenten. Uberzeugt Euch,
daB wirklich alle Feinde er-
ledigt sind, denn vorher ist
es nicht besonders ratsam,
den Rest der Stadt abzusu-
chen.

S: Schwer

Nigeria:

A: Person iiberreden
B: Miniaturgewehr,
zeugungsstrahler

V: Zum Ziel gehen, unter-
wegs alle gegnerischen
Agenten ausschalten, und
schon kann’s auf demselben
Weg zuriickgehen. Falls ein
Auto in der Nihe ist, seid so
frei, es zu benutzen.

S: Leicht

Uber-

Mauretanien:

A: Person iiberreden
B: Miniaturgewehr,
zeugungsstrahler

V: Man geht zunichst ein-
mal in Richtung Siiden. Die
Agenten werden beseitigt
(per Hinterhalt), bevor Ihr
Euch dem Gebiude vorsich-
tig aus westlicher Richtung
nihert. Die Frau verldBt das
Gebidude, wenn der Agent
auf der Bahnhofsplattform
ausgeschaltet ist.

S: Mittel

Zaire:

A: Person iiberreden
B: Miniaturgewehr,
zeugungsstrahler

V: Man geht in Richtung
Ziel, wobei man ein paar der
Zivilisten iiberzeugen und
die gegnerischen Agenten
vernichten muB. Hat man al-
les erledigt, geht’s ab zum
Evakuierungspunkt.
S: Leicht

Siidafrika:

A: General-Cyborg
schalten

B: Miniaturgewehr,
werfer

V: Man rennt so schnell wie
moglich nach oben zu dem
sich dort befindenden Auto.
Vier Agenten (wovon drei
durch die Gegend rennen
und einer im Auto sitzt) er-
ledigen. Nun fihrt man in
Richtung Kaserne. Die TPA-
Werte werden hochgestellt,
und ab geht’s, so schnell wie
moglich zwischen den Ka-
sernengebduden durch, zum
General. Dieser wird wegge-
pustet. Falls er fliehen konn-
te, erwarten wir ihn vor dem
Tor. Es werden zwei Autos
kommen. In dem zweiten
sitzt der General — also weg
mit dem Karren. Schnappt
Euch nun unbedingt das er-
ste Auto, es wird Euch auto-
matisch in Richtung Westen

Uber-

Uber-

aus-

Gaus-

chauffieren. VergiBt man
diese kleine Feinheit, darf
man von vorne anfangen.

S: Mittel

Kenia:

A: Geleitschutz

B: Miniaturgewehr

V: Immer auf den Scanner
achten. Auch via Blickfeld
stindig die Gegend nach
Agenten absuchen.

S: Mittel

Mosambik:

A: Gauswerfer stehlen

B: Miniaturgewehr

V: Man geht geradewegs
durch die StraBe in Richtung
Ziel. Schaltet, bis Thr am
grolen Haus angekommen
seid, alle Wachcyborgs aus.
Dort knopfen wir uns die
zwei Wachcyborgs, die am
Gebdude in Stellung gehen,
vor (sie benutzen Gauswer-
fer!), steigen auf die Treppe
(neben der StraBie) und lau-
fen dem Ziel entgegen. Ist
der Gauswerfer in Eurem
Besitz, mii8t Thr nur noch
zuriick.

S: Mittel
Nordwest-Territorien:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Einfach den Zielen hin-
terherlaufen, vorher jedoch
ein paar Zivilisten iiberzeu-
gen. Die paar gegnerischen
Agenten sollten kein Pro-
blem sein.

S: Mittel

Yukon:

A: Person iiberreden

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Alle gegnerischen Agen-
ten miissen unbedingt besei-
tigt sein, bevor man die Per-
son iiberredet. Dann muB sie
nur noch bei der Hand ge-
nommen werden, und ab
geht’s zum Evakuierungs-
punkt.

S: Mittel

Rocky Mountains:
A: Geiselbefreiung
B: Miniaturgewehr,
zeugungsstrahler

V: Man vernichtet die Au-
tos und erledigt erst mal
den groBten Teil der nutz-
los rumstehenden Wachen

Uber-
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(IPA-Werte hoch). Danach
wird das entfiihrte Parchen
iiberzeugt und evakuiert.

S: Mittel

Colorado:

A: Gezielte Ausschaltung

B: Miniaturgewehr, Ener-
gieschild, Gauswerfer

V: Zum Ziel, alle Energie-
schilde an, einen Gauswer-
fer aktivieren und auf die
Autos abfeuern. Nachdem
die Wagen zerstdrt worden
sind, erhédlt man den Befehl
zum Evakuieren.

S: SpaBig

Mezxico:

A: Bergung von Ausriistung
B: Miniaturgewehr, Ener-
gieschild

V: Man lduft zum Ziel. Kurz
vorher schaltet man den En-
ergieschild ein und holt den
Abtaster. Mit angeschalte-
tem Energieschild lduft man
zuriick.

S: Sehr leicht

Siidstaaten:

A: Gezielte Ausschaltung

B: Laser

V: Man begibt sich so
schnell wie moglich in die
Nihe des Ziclobjekts. Per
Laser wird die Frau auf
dem Dach des Hauses der
siidéstlichen Insel ausge-
schaltet.

S: Leicht

Kalifornien:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Auf dem Weg zum Ziel-
objekt schaltet man diverse
Agenten und Wachcyborgs
aus. Nach erledigtem Job
hilt man das nidchste Auto
an und evakuiert sich mit
diesem Gefihrt.

S: Mittel

Mittelwesten:

A: Gezielte Ausschaltung

B: Miniaturgewehr

V: Am Anfang geht’s die
Rampe hoch. Auf unserem
Weg werden die feindlichen
Agenten ausgeschaltet und
in der Nihe des Zielobjektes
auch noch die Wachcyborgs.
Nun wartet man vor dem
Gebédude und eliminiert den
Gegner, sobald er es verlaBt.
S: Mittel

Neu-England:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler, Gauswer-
fer

V: Die gegnerischen Agen-
tentruppen sollten mit dem
Gauswerfer kein Problem
sein. Vor jedem der drei
Zielobjekte steht eine Grup-
pe dieser Agenten.

S: Mittel
Nordostterritorien:

A: Materialbeschaffung

B: Miniaturgewehr

V: Schnappt Euch auf dem
Weg zum Laser (Ziel) ein
Auto, denn nur so kann man
das Tor im Siidosten der
Stadt passieren. Steigt da-
hinter sofort aus, um die
Wachen zu erledigen. Be-
sorgt Euch den Laser und
fahrt zum Startpunkt. Achtet
darauf, daB das Auto nicht
innerhalb der Festung zer-
stort wird — sonst gibt’s kein
Entkommen mehr!

S: Mittel

Gronland:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Laser,
Uberzeugungsstrahler

V: Die Wachen auf den zwei
Tirmen miissen zuerst aus-
geschaltet werden, da man
das Tor sonst nicht passieren
kann. LaBt das Auto jedoch
hinter dem Tor stehen. Die
StraBe wird im Uhrzeiger-
sinn abgelaufen und der In-
formant ,bekehrt”. Man
evakuiert ihn dann mit Hilfe
des oben stehengelassenen
Fahrzeugs.

S: Mittel

Neufundland:

A: Agenten beseitigen

B: Miniaturgewehr

V: Man bleibt an der An-
fangsposition stehen, stellt
die IPA-Werte hoch und legt
die FiiBe hoch. Nach einiger
Zeit sind alle gegnerischen
Agenten beseitigt. Thr miiBt
nur ab und zu mit dem
Blickfeld nach ein paar ver-
steckten feindlichen Agen-
ten Ausschau halten — es
gibt deren 32.

S: Leicht

Paraguay:

A: Personalbeschaffung

B: Miniaturgewehr, Uber-
zeugungsstrahler

V: Eilt in Richtung Ziel und
schaltet, knallhart wie im-
mer, die umherlaufenden
Wachcyborgs aus.

S: Leicht

Uruguay:

A: Sabotage

B: Miniaturgewehr,
werfer

V: Man sollte so schnell
wie moglich zum Auto im
Nordwesten der Stadt laufen,
da der dort anwesende Agent
die Karre ziemlich schnell
zerstort. Hat man das Fahr-
zeug erfolgreich verteidigt,
sucht man noch den Rest der
Agenten und schaltet sie aus.
Danach fihrt man mit dem
Auto in den Gebidudekom-
plex. Eines der beiden Fahr-
zeuge, die hier stehen, muB
zerstort, das andere gerettet
werden. Dazu sollte man
sich unbedingt den Scanner
genauer ansehen.

S: Schwer

Argentinien:

A: Geleitschutz

B: Miniaturgewehr

V: Da gibt’s nicht viel zu sa-
gen! Aufmerksam per Blick-
feld die Gegend nach Agen-
ten absuchen und nicht um-
nieten lassen.

S: Mittel

Kolumbien:

A: Geleitschutz

B: Miniaturgewehr

V: Klettert von der Plattform
herunter und knipst erst mal
den gegnerischen Agenten
das Licht aus. Haltet danach
das nichstbeste Auto an und
tuckert damit in den Siidteil
der Stadt. Von dort aus
geht’s dann weiter nach Nor-
dosten. Auf Eurem Weg
miissen alle Feinde ausge-
schaltet werden. Nehmt
schlieBlich den Krankenwa-
gen und diist zuriick in den
Nordteil der Stadt. Parkt den
Wagen auf der gelb markier-
ten Fldche vor dem Haus des
Arztes. Wenn alle Agenten
beseitigt sind, konnt Ihr ge-
trost abwarten, bis der Kur-
pfuscher losfihrt und somit
der Auftrag erledigt ist.

S: Leicht

Gaus-

Venezuela:

A: Gezielte Ausschaltung

B: Miniaturgewehr, Laser
V: Im siidostlichsten Gebiiu-
de der Stadt lauft man die
Treppe hoch und dirigiert
seine Mannen dann weiter in
Richtung Ziel. Ist das Objekt
ausgeschaltet, trennen Euch
nur noch ein paar Agenten
von Eurem Erfolg.

S: Leicht

Peru:

A: Gezielte Ausschaltung

B: Gauswerfer

V: Steigt von der Bahnhofs-
plattform herunter und trabt
in Richtung Ziel ab. Befin-
det Ihr Euch auf gleicher
Héhe mit der auszuschalten-
den Person, feuert den Gaus-
werfer in Richtung Bunker
ab. Nach einiger Zeit diirfte
von dem Burschen nur noch
Asche iibrig sein.

S: Sehr leicht

Brasilien:

A: Sabotage

B: Miniaturgewehr

V: Setzt Euch ins Auto und
fahrt Richtung Ziel. Nehmt
Euch vor einem Agenten in
acht, der Euer Fahrzeug
sprengen will — erschiefBt
den Typen sicherheitshal-
ber. Diist gemiitlich durch
das Tor im Westen hindurch
und schlachtet die hiesigen
Agenten ab. Achtung! Eines
der drei sich nun im Innen-
hof befindenden Fahrzeuge
mull intakt bleiben, da Ihr
mit diesem Gefidhrt noch
Zum Ausgangspunkt
zuriickkommen miifit — zer-
stort es erst nach Eurer
Heimkehr.

S: Mittel

Station Atlantis:

A: Agenten beseitigen

B: Miniaturgewehr, Gaus-
werfer, Laser, Medipacks

V: Am Anfang gleich den
Panikschub (rechte und lin-
ke Maustaste gleichzeitig)
benutzen! Haben  Eure
Agenten das Gemetzel iiber-
lebt, lockt die restlichen
Gegner gruppenweise in
Hinterhalte. Achtung! Die
Wachcyborgs auf den Tiir-
men sind mit Gauswer-
fern ausgeriistet. Der letzte
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Agent verbirgt sich im
nordwestlichsten Haus auf
der Plattform. Schickt alle
Eure Agenten hinein. Tip:
Der Einsatz von Energie-
schilden schadet sicher
nicht!

S: Sehr schwer

Yo! Joe!, alter Karate-
Knecht, so geht’s, wenn
man mit den groen Hunden
zum Pinkeln gehen will,
aber das Bein nicht heben
kann: Die Bubis vom Dro-
gen-Syndikat ziehen dir
jetzt, schneller als ein Hand-
kantenschlag, den Japan-
Frack iiber die Ohren! Aber
keine Panik, Lars Kniippel-
holz wei}, was kaputte
Kémpfer brauchen — ein
paar Tips, und die Sache
flutscht wie nie.

In der ersten Welt lassen
einige Steine, nachdem Ihr
sie mit einem kriftigen
Schlag traktiert habt, ein
paar kleine Schitze sprin-
gen. In den Schatztruhen
gibt es nicht nur Punkte,
sondern auch ordentliche
Energievorrite einzusacken.
Selbstverfreilich solltet Thr
alle Waffen, die Ihr auf Eu-
rem Trip so entdeckt, ein-
sammeln. Als bestes Priigel-
instrument hat sich aller-
dings der Nunchako be-
wihrt, mit dessen Hilfe sich
diverse Gegner schnell und
sauber abschlachten lassen,
ohne ldstiges Wechseln
zwischen den Waffen (wie
bei Motorsige oder Stahl-
rohr), wenn man mal eine
Plattform nach oben hiip-
fen mochte. In den Flugse-
quenzen ist es ratsam,
.moglichst wenig Energie
zu verlieren, da diese am
Ende der jeweiligen Luft-
reise in Leben umgewan-
delt wird. Soviel zum all-
gemeinen Gesiilze, jetzt
aber mal ,,en detail”:

Level 1: Ist mit Sicherheit
die einfachste ~Aufgabe.
Insgesamt sieben Extra-
leben gibt’s hier zu erha-
schen. Die Duschen ste-
hen Euch als Energiespen-
der zur Verfiigung. Kleine

Tritte gegen diverse Steine
erhéhen, wie schon oben er-
wihnt, oftmals Euer Punk-
tekonto. Schlielich warten
auch noch drei groBere
Brocken auf Euch.

Level 2: Der Pyramiden-
Level! Finf Zusatzleben
konnt TIhr hier ergattern.
Das Zermatschen der sprin-
genden Auglein bringt ein
Energiekreuz. Auch hier
bekommt TIhr’s mit drei
Oberfuzzis zu tun.

Level 3: Ganze vier Leben
konnt Ihr hier dazuverdie-
nen. Nehmt Euch vor den
Fallen in acht: Bleibt kurz
vor den steinernen Fratzen
stehen und wartet, bis diese
verschwunden sind. Ubri-
gens, die Steingesichter
gibt’s auch an der Decke!
Am Ende des Ganges
schldgt man die Steinfigur
mit dem herumliegenden
Stahlrohr griin, um wieder
freie Bahn zu haben. Zer-
schmettert von jetzt an die
Gesichter an Boden, Wand
und Decke mit dem Stahl-
rohr und freut Euch auf
zwei groBe Gegner.

Level 4: Leider finden sich
hier nur zwei Extraleben.
Zu Beginn klettert IThr am
besten gleich aufs Dach und
schnappt Euch den Nuncha-
ko. Den Ninjas ldBt sich mit
diesem Schlaggerat wun-
derbar die Birne verbeulen,
da die Jungs, solange Ihr
mit dem Tchako agiert, den
»In-Fight” meiden. Vor-
sicht vor den aus dem Bo-
den schiefenden Spitzen —
sie knabbern stark am Ener-
gievorrat. Springt am be-
sten kurz in die Luft, um sie
auszulosen, und weicht
dann gleich ein Stiick
zuriick. Einige Spitzen sind
auch ,unsichtbar” in der
Decke verankert, also Vor-
sicht! Achtet besonders auf
Ninjas, die hinterlistig aus
den Wéanden hervorkriechen
und mit Messern nach Euch
werfen. Die groBe Glocke,
die Euch begegnet, ist mit
ein paar Kicks bald in
Scherben gelegt. Lediglich
zwei Endgegner gilt es, in

dieser Stage zu bekidmpfen.
Level 5:Hier gilt es nur,
durch einige U-Bahnabteile
den Weg zum Ausgang zu
finden. Am einfachsten ab-
solviert Ihr diesen Level,
indem Ihr Euch mittels ei-
ner Stahlstange durch die
U-Bahn priigelt.

Level 6: Angelangt im letz-
ten Level, warten noch ein-
mal sieben Zusatzleben auf
Euch. Auch hier gibt es wie-
der einige Hiipfaugen, die
nach Zerstorung ein Ener-
gickreuz hinterlassen. Et-
was happiger ist der dicke,
messerwerfende Mann.
Springt hinter den Knaben
und bearbeitet ihn mit ei-
nem Stahlrohr. Noch ein
Quentchen hirter sind die
fliegenden Prof. Xs =zu
handhaben, die mit Lenk-
raketen um sich feuern.
Seid vor ihnen auf der Hut
und weicht ihren iiblen Ge-
schossen flink aus. Nach-
dem Ihr selbst die beiden
Obermotze gekillt habt,
dirft Thr Euch genuBvoll
den Abspann reinziehen.

Die Leiden des Plasma-
schussers Morph neigen
sich dem Ende zu. Matthias
Plischke mutierte sich er-
folgreich durch Garten- so-
wie Labor-Level und be-
richtet Euch jetzt in kurzen
Stichpunkten, wie er die
Kugel so richtig ins Rollen
gebracht hat.

LABOR

Level 1:

Anfangsgestalt: Stahlkugel.
— Rollt nach links (Wolke
aufnehmen).

— Verwandlung in Wasser-
tropfen, durch Gitter nach
unten schliipfen.

— Verwandlung in Gummi-
ball, iiber Buch springen
(Zahnrad holen).

— Unter Gitter stellen, Ver-
wandlung in Wolke, weiter
hoch zum Exit.
Level 2:
Anfangsgestalt:
tropfen.

— Nach rechts bewegen.

— Uber dem Geriit, vor Ven-
tilator zu Wassertropfen.

Wasser-

— In Heizung (ganz rechts)
in Wolke verwandeln.

— Weiter nach oben, Gum-
miball holen, links weiter
(iber die Biicher).

— Uber Zahnrad Verwand-
lung in Gummiball, weiter
nach links zum Exit.

Level 3:
Anfangsgestalt:
tropfen.

— Links nach unten fallen
lassen, Gerdt an Schalter
ausschalten.

— Verwandlung in Gummi-
ball.

— Uber Gerit springen,
Wolke und Stern holen.

— Zuriick nach links, Schal-
ter an.

— Auf Geridt hochtreiben

Wasser-

lassen, links auf dem
Waschbecken landen.
— Weiter links, gezielter

Sprung auf das Zahnrad (in
die Badewanne).

— In der Wanne nach rechts
und links bewegen, Gegen-
stinde einsammeln.

— Verwandlung in Wolke.

— Nach oben iiber das
Waschbecken, nach rechts
bis zur groBen Flasche,
weiter nach oben, dann
links Gummiball holen.

— Weiter nach links, bis iiber
Exit, Verwandlung in Stahl-
kugel.

Level 4: )
Anfangsgestalt: Wassertrop-
fen.

— Rechts unten Karte holen.
— Verwandlung in Gummi-
ball.

— Treppe hochhiipfen (Ster-
ne holen).

— Gezielter Sprung nach
rechts aufs Fensterbrett.

— Weiter rechts, kriftiger
Sprung iiber die Glas-
scherbe.

— Weiter rechts, Zahnrad
schnappen.

— Links iber das Glas
zuriickspringen.

— Auf den Boden fallen las-
sen, weiter nach rechts zum
Exit.

Level 5:

Anfangsgestalt: Wassertrop-
fen.

— Nach links, in der seltsam
anmutenden Heizung in
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Gummiball verwandeln.

— Rechts auf Gerit jumpen
und Wolke holen.

— Verwandlung in Wolke,
durch obige Heizung zum
Wassertropfen werden.

— Weiter in dieser Heizung
zum Gummiball mutieren.

— Nach rechts unten rollen,
Zahnrad holen.

— Auf das Gerit stellen, iiber
die Flamme springen (dabei
darauf achten, sobald man
zum Wassertropfen wird,
nach rechts riiberrutschen).

— Weiter rechts zum Exit.
Level 6:

Anfangsgestalt: Stahlkugel.
— Verwandlung in Gummi-
ball.

— In das Rohr hineinsprin-
gen, nach rechts (automati-
sche Verwandlung in Was-
ser).

— Weiter nach rechts, am En-
de des Rohrs Verwandlung
in Stahlkugel.

— Nach unten, links vom
Ausguf} den Stern holen.

— Weiter rechts durch selt-
same Maschine in Gummi-
ball verwandeln.

— Links durch gleiches Teil
zum Wassertropfen mutie-
ren.

— Durch Gitter nach unten
auf das Zahnrad fallen, im
Flug in Wolke verwandeln.

— Durch das Gitter nach
rechts.

— Uber dem Exit in Gummi-
ball verwandeln.

GARTEN

Level 1:

Anfangsgestalt: Wassertrop-
fen.

— Verwandlung in Gummi-
ball, nach rechts zum Wasser
rollen und hiniiberspringen.

— nach rechts unten gehen,
Zahnrad und Sterne ein-
sacken.

— Verwandlung in Stahlku-
gel, nach links und dort
Mauer zerschlagen.

— Bis zum Anfang der
Briicke vorarbeiten, Ver-
wandlung in Wassertropfen.

— Kurz vor der Mauer in
Stahlball verwandeln und
Mauer einschlagen (nur kur-
zer Anlauf).

— Weiter nach unten fallen
lassen, vor Wasser in Gum-
miball verwandeln.

— Durch Wasser nach rechts
zum Exit.

Level 2:

Anfangsgestalt: Gummiball.
— Uber die Mauer nach
rechts springen.

— In der Maschine zur Wolke
mutieren (2 x hineingehen).
— Zahnrad holen.

— Verwandlung in Wasser-
tropfen.

— Nach unten rechts zum
Exit.

Level 3:

Anfangsgestalt: Gummiball.
— Nach links und in der Ma-
schine in Wassertropfen ver-
wandeln lassen.

— Durch Gitter fallen.

— Zahnrad holen.

— In der Maschine zur Wolke
umbauen lassen.

— Nach oben durch das Gitter
schweben.

— Nach rechts zum Exit.
Level 4:

Anfangsgestalt: Gummiball.
— Nach links, die Karte ho-
len.

— Nach rechts in der Ma-
schine zum Wassertropfen
umarbeiten lassen, weiter
rechts Wolke und Schliissel
holen, durch die Maschine
in Wolke verwandeln las-
sen.

— Nach oben rechts fliegen,

Gummiball und  Truhe
schnappen.

— Verwandlung zum Was-
sertropfen, nach  unten

durch das Gitter flieBen.

— Auf der Hecke zum Stahl-
ball mutieren.

— Mit Schwung nach rechts,
die zwei Mauern zerstoren.
— In vorderes Loch fallen
lassen.

— Zahnrad holen.

— Unter dem Gitter zur Wol-
ke werden.

— Weiter nach rechts, am
Ufer in Gummiball verwan-
deln.

— Im Wasser zur Wolke
werden, weiter nach rechts
zum Exit schweben.

Level 5:

Anfangsgestalt: Gummiball.
— Rechts iiber das erste Beet

springen und die Wolke
einsacken.

— Uber das zweite Beet hiip-
fen (Vorsicht: Distel!).

— Uber das Loch auf die
Mauer hiipfen, Karte neh-
men.

— Verwandlung in Wasser-
tropfen.

— Ins Loch fallen lassen, in
Wolke verwandeln.

— Hochgleiten, Schliissel und
Wassertropfen nehmen.

— Weiter nach links und in
Wassertropfen verwandeln.

— Durch das Gitter nach un-
ten flieBen.

— Weiter nach rechts, vor
dem AusguB zum Gummi-
ball mutieren.

— Weiter rechts, zu Stahl
werden, nach unten, zu
Gummi werden.

— Zahnrad holen.

— Verwandlung in Wolke,
weiter nach rechts zum
Exit.

Level 6:

Anfangsgestalt: Gummiball.

— Stern schnappen.

— Verwandlung in Stahlku-
gel.

— In Maschine zur Wolke
umformen lassen (3 x hinein-
gehen).

— Schliissel und Karte holen.

— Unter Maschine hochhiip-
fen — man wird zur Stahlku-
gel.

— Steine zerschlagen,
‘Wolke werden.

— Weiter nach oben, Sterne
und Wasser holen.

— Uber dem Gitter in Was-
sertropfen verwandeln.

— In der Maschine zur Wolke
umfunktionieren lassen.

— Sofort in Wasserball ver-
wandeln.

— In Maschine zum Stahlball
mutieren.

— Nochmals in die Maschine
und zur Wolke werden.

— Ab in den Exit.
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Panama hat eine

der unausgeglichen-

sten Sozialstrukturen

in ganz Lateinameriko:

60 Prozent des National-
einkommens liegen in der

Hand der oberen 20 Prozent der
Bevolkerung. Die verheerende Folge:
Riesige Elendsviertel erstrecken sich in
direkter Nachbarschaft zur Grof3-
stadt In San Miguelito entstand 1973
die ,,Bewegung der Selbsthilfekinder-
gdrten” auf Initiative einiger Miitter
aus diesem Elendsviertel. Heute gibt
es bereits 169 Kindergartenzentren in
den Gemeinden. Misereor unterstiitzt
vor allem den Bau von neuen Kinder-
gdrten sowie die Entwicklung und den
Kauf von Lehrmitteln und die Ausbil-
dung von Beraterinnen, die den Miit-
tern zur Seite stehen sollen.
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Castle Masier 10791 Cheot Fiy Harder 793 Cheal lots 3 12/52  Cheat obocap 3
Castle Master 12/91 Tp Future Wars /90 Losur Lotus Esprit Turbo 7/91  Cheat ‘ock'n'Roll
Chambers of Shaolin 3/90 Tip Fulure Wars /90 losg Lotus Turbo Challenge 2 12/91  Cheat ock’nRoll
Chambers of Shaolin 1/92  Freezer i 10/91  Tip Lure of the Tem, 12/92 i odiand
Champion Driver 12/91  Codes Gouldregon's Domain /91 Tip id Lo 1/9. odland
Champions of Krynn 9/90 Tp Gen'X /9 Mad TV 9/92  Cheat oger Robbil - Hare
Chaos Engine 5/93  Codes/Frz. Gem'X / Cheat Mad TV 4/ Tip ome AD. 92
Chaos Engine 9/93  Karlen Ghengis khan /91 Tip Mogazin 11/90  Codes olor
Chaos Snikes Bock 491 Cheat & 2 790 Listing Mogic Pockets Tip/Freex. Type 2
Chaos Shrikes Bock 5/91  lbsg/Xod. G 2 10/90  Listing Magic Pockes Tip #ias,
Chaos Strikes Bock 7/91  losg./Xort. Gl 2 /91 Tiy Manchester United Ewope  10/91  Tip Sarakon
Chase HQ. | 4/90  Cheat Ghosthusters 2 5/91 Ci Manioc Mansion %0 Tip Salan
Chase HQ. 2 1/91 Ty Ghouls'nGhosts 3/ Manioc Mansion 10/90 Tip int Drogon
Chase HQ. 2 2/91 0‘|Ped Global Effect 11/9 Cheat Manioc Mansion 91 Tip in D
Chase HQ. 2 3/91  Cheat Globulus 12/90 Codes Manix 91 Codes ensible Soccer
Chicoge 90 5/50 T Globulus 179 Marble Modness 90 Tip Semible Spcos
Chip's Challenge 391 Codes Giobulus 2/91  Codes Meon Sireets 9l Tw Sexy Droids
VB Cholon it o e 0y ConnTes il B To/Cede popow Docel
s iins d
Chvome 492 Codes Cheat Megarwine /52 Chet hockow of e Beas 2
Chuck Rock 7/91  Cheat Gods /92 Freezer Menoce 12/91  Cheat hadow of the Beast 2
Chock Rock §/91  Cheat Gods 192 T Mercenary 3 792 T hodow of the Beas! 2
Chuck Rock 2 Freezer Golden Axe /91 Tip Mercs. 4/92 Tp hadow Waorrior
ci'sz nt Anfics 10/92  Cheat Gold of the Azteks /92 Ty Metol Masters 7/ ]r_p hiffrix
Clik Cl 4/92  Codes Grand Monster Slom 3/9 Metol Masters 10/ ip hinobi
Clown-OMania 3/90  Cheat Great Courts /90 Tip Miomi Chase 11/ T‘T: hinobi
Endammeloemﬂn ‘?ﬁ P: Gremgm ‘;% ;!P m}ni isance 57( F 1:;“ o
n i
Colonel’s Bequest 10/90 E.n’;mg Great Courts 12/90 T'lp 2 92 mn lrw;me,
Conques's of Camelot 10/90  Losung Great Giano Sisters 10/90 Crud Mig 29 Fulerum /! Tip im Anl
Conquesh of Camelot 12 T Great Giasa Siskers 12/9 T Might & Magic 2 /el TH asons
ot k7 Gronin 2 g MEh & Mg 3 e b et
n mlins i ic i impsons
Crodl Do 790 T Gunboat 051 Th Morkey isond 2 Chear o
Crazy Cars lil 11/9 Freezer Gunship 3/90 T Monty 12/90 Cheat iz
Crazy 11793 Freozer Guy Spy 10792 Chaat Moonsiane Cheot
Cross 5{9 Tij Hagar 10/91  Codes Mortville Manor /! Lasung Sliding Skill
Creahures d;Wm Hammerfist 11/90  Cheat Motorhead /! Cheaf Sl ar
Cruise for o Corpse 12 Losung Hannibol 9/93  Ti Myth 10/ Cheat
Cruise for a /92 Ti Hard Drivin’ 4/90  Cheat Narco Police 2 Cheat Smash TV
Crystals 991 Cheot Hard Drivin' 2 791 d Nares Police 591 Tp Son
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adelt wird -

viechern!

Ausgang er-
reicht werden
— freilich oh-
ne zuvor ei-
nem Saurier
zum Opfer zu
fallen. Und
das ist schon
deshalb kein
Zucker-

Okay, wir geben’s ja zu: Un-
ser Oskar schreibt sich anders
und iiberhaupt hat dieses Hiip-
fical viel mehr mit Stephen
Spielbergs ,.Jurassic Park” als
mit unserem Redaktions-Ter-
minator zu tun. Noch ehe
Ocean das offizielle Spiel zum
Film vom Stapel lidft, sind die
Jungs von Flair Software nim-
lich auf den Zug der Zeit auf-
gesprungen und erdffnen ei-
nen digitalen Dino-Park, in
dem die begehrten Filmaus-
zeichnungen  einzusammeln
sind...

Per Stick steuert man einen
entziickend gezeichneten

~~a=_ schlecken,
weil die Di-
nos nur durch
einen mehrfa-
chen Hopser zu beseitigen
sind und der Existenzkampf
hier am Boden, zu Wasser und
in der Luft tobt. Die wolkigen
Gefilde werden dabei von
groflen Flugechsen und kaum
erkennbaren Minidrachen be-
herrscht, wiihrend die diversen
Fische und Quallen im feuch-
ten Element zwar nicht ganz
so urig aussehen wie ihre erd-
verbundenen Kollegen, jedoch
nicht minder gefihrlich sind.

Kurz und gut, man ist dankbar
fiir die allerorten bereitliegen-
den Extras bzw. die damit ver-
bundenen Spezialfihigkeiten.
Das wichtigste Utensil ist ein

Knirps durch multidirektional
scrollende Levels, um im bun-
ten Vergniigungspark voller
Urechsen jene Oscars aufzu-
klauben, von denen Mr. Spiel-
berg gar nicht genug bekom-
men kann: Sind all die teilwei-
se gut versteckten Trophiien
im Sack. muB nur noch der

Jojo, leistet es doch zum Sau-

rier-Klatschen ebensogute
Dienste wie zum Zertriimmern
hinderlicher Wiinde; ja. sogar
als Kletterseil ist das Teil zu
gebrauchen. Ebenfalls sehr
niitzlich sind einzusam-
melnde Fligel. die fiir zeit-
lich begrenzte Flugfihigkeit

Wurde ja wirklich Zeit, daBl un-
ser Chefredakteur mal mit ei-
nem Game seines Namens ge-
passenderweise
liuft die Plattform-Arie nur auf
edlen 1200ern und handelt
von ausgestorbenen Ur-

sorgen.
Und die iibliche
Plattform-Kost wie
Zusatzleben oder
Bonuspunkte st
ohnehin nie ver-
kehrt, denn bei die-
sem Spiel ist das

Uberleben  wahr-
haftig eine Kunst,
und das, obwohl

die nett animierten |

Gegner meist nur stereotyp
auf vorgegebenen Bahnen her-
umtrampeln. Neben dem Ur-
welt-Zoo hat man namlich
auch  mit '
einer etwas
durch-
wachsenen
Steuerung
zu  kidmp-
fen — wer
sich beim
Monster-
sprung nur
ein paar
Millimeter
verschiltzt,
kann sich

eyt

ESE -
Hohepunkt erreicht; selbst
wenn es bei Oscar nicht

ganz fiir einen Oscar langt...
(md)

in der Sekunde von einem sgi-
ner vier Bildschirmleben ver-
abschieden! i

Wiire doch schade, schlieBlich
ist die Grafik umwerfend de-
tailliert und gagreich gestaltet
(Dinos in Unterwische!), das
Parallax-Scrolling klappt soft,
und die fetzige Musik trostet
locker iiber die fehlenden Ef-
fekte unseres Testmusters hin-
weg. Kein Wunder, handelties
sich bei Oscar doch um jenes
Spiel, das jedem neuen CD*
beiliegen soll — an der CD-
Version mit Mega-Intro, neu-
en 3D-Effekten und zwei zu-
sitzlichen Levels wird aber
noch gestrickt. Egal, denn
auch mit vorliegender 1200er-
Variante hat diec Dinomania
Monitor eingn
vorlidufigen

am

(FLAIR SOFTWARE)

PLATTFORM-DINOS




Heimlich, still und leise werkelte Ascon
neben dem Historienprojekt ,,Eliza-
beth” an einem FuBball-Manager vom
¥ Allerfeinsten — und wir lassen die neue
Sport-Bombe hier exklusiv fiir Euch
platzen!

Leitfeld lauft in Richtung
Strafraum.

Klos wirft sich ihm entgegen
und drangt ithn nach

auBen ab .

Leitfeld geht rechts an ihm
vorbei und steht frei vor dem
Tor ...

- caiinin il

YFB Stuttgart
Herder Bremen

orrmave  LNE AR

in die FuBstapfen
‘Herrn Vogts zu steigen

ihm ja mit denen von
Franz auch nicht an-
! ., weshalb es durchaus

assieren kann, dal man lange
vorher wegen Ungeschicks
\ Vorstand gefeuert wird
in die Zweite Liga
t. Kein Grund zur Pa-
¢ t hier doch jeder
Chance bei einem
n Erstligisten, hat dann
natiirlich weniger Zeit zur
gung und mub verstind-
ise mit den fragwiirdi-
inen vorlieb neh-

liegt in der geradezu giganto-
hen Prisentation — rein
ist dieses Spiel unter
allen Wirtschaftssimulationen
b lut konkurrenzlos! Das

- féngt bereits mit den schicken
afikbildschirmen an, wo
yan durch Anklicken der
Moblierung in diverse (Unter-)

iis  gelangt. Am
roscreen etwa fiihrt das
- Klemmbrett auf dem Schreib-

tisch zur Mannschaftsaufstel-
lung, der Tresor weiht Euch in
die Geheimnisse der Finanzen
ein und immer so weiter. Der
eigentliche ~Hammer aber
héingt woanders: Die Matches
in Ansto8 kommen einer TV-
Ubertragung niher als in je-
dem anderen Monitor-Spekta-
kel, das wir jemals gesehen
haben!

So werden die Begegnungen
genau wie in der Glotze von
.Fernsehkameras” aus neun
verschiedenen  Perspektiven

. Der
Meisiter
G
Klassen

immer wieder neu kombinier-
ten Szenen werden durch
Scrolltexte begleitet, die stets
einen korrekten Kommentar
zur jeweiligen Lage liefern.
Ganz zu schweigen von Din-
gen, die dem Manager hier
plotzlich und unverhofft wi-
derfahren konnen; etwa, daB
er nach dem Gewinn eines
wichtigen Pokalspiels aus hei-
terem Himmel ein Interview
geben mufl. Bei den Multiple
Choice-Antworten ist dann
freilich Vorsicht geboten,

So ein Biiro hiitten wir auch gerne!

verfolgt, wobei die Anima-
tionen der teilweise riesigen
Spieler einfach umwerfend
wirken. Mehr noch, diese

Finni Lage des
Vereins

Bilanzen
Geh3ilter




denn wer unbedacht Spieler-
schelte iibt oder seinem Ver-
einsvorstand auf die Zehen
tritt, muB mit Konsequenzen
wie sinkender Mannschafts-
moral oder (fast noch schlim-
mer) sinkender Beliebtheit bei
den Entscheidungstriigern sei-
ner Karriere rechnen.

In dhnlich umsichtiger Weise
wire mit anderen offentlichen
Auftritten von Pressekonfe-
renzen bis zu Einladungen ins
Sportstudio umzugehen, was
sicher bereits erahnen 1dBt, daB
Ascons sportiver Meilenstein
auch in Sachen Komplexitit
ganz neue Mafstabe setzt. Ei-
ne Ahnung, die sich alliiberall
bestitigt: Vor dem AnstoB
geht es bei Ansto3 nicht etwa

nur darum, fiir die kommende
Begegnung elf Kicker auf die
Beine zu stellen, nein, da wire
zusitzlich ein Elfmeterschiitze
festzulegen, und wer die ge-
eigneten Personlichkeiten im
Team hat, kann auch den Li-
bero und/oder einen Spielma-
cher bestimmen. Von der Stir-
kenverteilung auf Angriff,
Sturm und Mittelfeld lassen
sich wiederum im Vergleich
zu den entsprechenden Werten
des Gegners Riickschliisse auf
die erforderlichen Trainings-
einheiten ziehen (insgesamt
sind elf verschiedene Bereiche
von der Abseitsfalle tber
Tackling bis hin zu Spezial-
programmen fiir  einzelne
Kicker realisierbar), und die
héngen ihrerseits mit dem fan-
tastisch umfangreichen Stati-
stik-Material zusammen. Wer

dort etwa feststellt, daB seine
Jungs prinzipiell nach der
Halbzeit kaum noch zu ge-
brauchen sind, sollte vielleicht
etwas fiir deren Kondition tun,
und falls sich ergibt, da in
den ersten zehn Minuten be-
sonders héufig ins Schwarze
getroffen wird, spricht nichts
dagegen, die Athleten von An-
fang an und ohne Riicksicht
auf Verluste stirmen zu las-
sen, um etwas spiiter eine mo-
deratere Strategie einzuschla-
gen.

Ja, da staunt Thr, was? Dabei
handelt es sich bei all dem nur
um einen halbwegs reprisen-
tativen Ausschnitt des Gebote-
nen, alle Features dieses Su-
per-Hits gebiithrend zu wiirdi-
gen, wiirde fast schon ein Son-
derheft fiillen. Stichworte wie
Finanzkalkulation, Verhand-
lungen mit Sponsoren,
Sonderereignisse en masse,
Prominenten-Tip oder Replay-
Funktion belegen das locker,
wenn auch nach wie vor un-
vollstindig. Bliebe erstens
noch zu erwiihnen, dal3 der ra-
sante Titelsound den abwechs-
lungsreichen Effekten und
Musikstiicken nicht nachsteht
und daB die Maus mit ihren
sauber durchdachten Icons
und Meniis prima zurecht-
kommt. Bliebe zweitens zu
kldaren, ob die Stratego-Kicker
nunmehr einen neuen Deut-
schen Meister haben — und
bliebe drittens festzustellen,
daf} diese Frage wohl nur mit
einem herzhaften ,,Jawoll” be-
antwortet werden kann! (jn)

ACHTUNG SONDERFALL!

WIE BEREITS ANGEDEUTET, GIBT ES DIESMAL AUSNAHMSWEISE KEINE
NOTEN, WAS EINFACH DARAN LIEGT, DASS DAS PROGRAMM ZWAR
NAHEZU FERTIG VORLIEGT, VORLAUFIG ABER ERST AUF EINEM AMIGA
4000 MIT 16 MB. NUN IST MAN BElI ASCON DABEI, RECHTZEITIG ZUM
RELEASE-DATE JE EINE VERSION FUR STANDARD-AMIGAS UND 1200ER

DARAUS ZU STRICKEN, WORAUS SICH ZWANGLOS ERGIBT, DASS

NOCH NICHT FESTSTEHT, WELCHE TECHNISCHEN UND SPIELERISCHEN
DETAILS FUR WELCHE MASCHINE REALISIERT WERDEN KONNEN.

FELSENFEST STEHT HINGEGEN, DASS WIR EUCH DARUBER
NACHTRAGLICH INFORMIEREN WERDEN - UND DASS ES SICH BEI
ANSTOSS UM EINEN WASCHECHTEN MEGAHIT HANDELT!

D,



Jetzt haben wir das zweite
Plattform-Abenteuer des schup-
pigen Geheimdienstlers schon
zum dritten Mal im Test —
nach den Versionen fiir A500
und A1200 legte Millennium
nun eine Fassung fiir das Ami-
ga CD32 vor!

Auch wenn’s nur eine Umset-
zung mit Detailverbesserungen
ist, bitten wir die Kapelle um
einen Tusch: Robocod ist das
erste testreife Game fiir Com-
mos neue Schillerscheiben-
schleuder. Kein iibler Einstand,
immerhin biirgte der Flossen-

...am 1200er...

triger bereits in seiner Urfas-
sung fir Jump & Run nach
Ma...

Vorgeschichte  und
Gameplay  wurden
denn auch nicht ange-
tastet, nach wie vor
will der iible Dr. May-
be die Spielzeugfabrik
des Weihnachtsman-
nes sprengen, was
Pond binnen 48 fiktiven Stun-
den vereiteln soll. Also hetzt er
durch 80 exotisch-bunte Levels
voller todlicher Abgriinde und
hiipft Schneeménnern, Spiel-
zeugsoldaten und -autos oder
Mega-Teddies auf den Kopf,
um als Pinguine getarnte Bom-
ben zu entschirfen. Dank eines
Hi-Tec-Anzugs kann sich der
Cartoon-Agent schier endlos
strecken, sonstige Extras oder
Waffen gibt’s nicht, das ton-
nenweise herumliegende Sam-
mel-Gebick bringt meist mehr
Punkte, manchmal auch ein
Zusatzleben.

Die hiibsche Grafik mit den
Knuddel-Sprites und Parallax-
Scrolling in Weichspiilerqua-
litdt wuBte bereits am 1200er
zu_beeindrucken, was also

Robocod in der Urfassung...

kann der CD-Agent, das seine
Vorgidnger nicht konnten?
MNun, zum einen gibt’s auf der
Fower-Konsole ein echtes Zei-
chentrick-Intro, zum anderen
sieben zusitzliche und teil-
weise wirklich exzellente Mu-
sikstiicke. Und weil auch die
Steuerung durch die Zwei-But-
ton-Bedienung des Joypads
noch einen Zahn zugelegt hat,
ist der neue Pond ganz klar der
beste Pond! (rl)

...und in der neuen
CD-Version.

JAMES POND 2

ROBOCOD
(MILLENNIUM)

i JUMP & RUN

DAUERSPASS 76%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 79~

Atari Software

3D Konstruktion Kid + Video DV ANW 79,50
AH 73 M Thunderhawk DV SIM 69,50
Airbus 320 DA SIM 89,50
Amperstor DV ROL 74,00
B-17 Flying Fortress DA SIM 69,50
Bat 2 gut DV ROL 77,00
Battel Command gut DA SIM 58,00
Big Business DV SIM - 54,50
Black Gold gut-Berghau DV SIM 62,50
Bundesligo Monoger Proff. 2,0 DV SPO 69,50
Compaign DV SR 65,00
Captain Plonet DA AT 59,50
Castles gut DA SIR 69,00
Chuck Yeoger Flight Simulator 2,0 DDA SIM - 49,50
Givilizofion DV SR 75,00
Dunggeon Master + Chaas Strike Back DV ROL 65,00
Dynoblasters + 4 Player Adopler DA SR 62,50
Elvira 1 gut DV ADV 69,00
Elvirn 2 gut DV ROL 74,00
Epic gut DA SIM 67,00
F-15 Strike Eagle 2 DA SIM - 74,00
F-19 Stealth Fighter DA SIM 75,00
F-29 Retaliotor DA SIM 57,00
Foce of Ice Hockey DA SP0 62,50
Face Gales of down DV ADV 69,50
Final Fight DA AT 59,00
Fire and Ice DA A 62,50
Flight of the Intruder DA SIM 75,00
Formel one Grand Prix DV SIM 76,00
Gobliiins DV AT 82,50
Goods DA AT 58,00
Great Courts 2 DA SPO 64,00
Hill Street Blues DV ROL 59,50
Hoak DV ADY 62,50
Kaiser DV STR 92,50
Kick of 2 + Player Monager + Finl Wyst DA SPO 62,50
Knights of the Sky DA SIM 74,00
Legend of Fairghail DV ROL 69,50
Lemmings 1 + 100 Level oh no more DA SR 69,50
Lemmings 2 Neu DA SR 62,50
Lemmings 2 oh no more Doto DA STR 50,00
Lin Wus Challenge A STR 52,00
Loom DY ADV 69,50
Lotus 2 DA SPO 59,50
Lotus 3 DA SPO 55,00
M-1 Tank Plofoon DA SIM 75,00
Manchester United Europe DA SPO 59,50
Atari Hardware
Joystick Gravis deor sehr gui HW 64,50
Joystick Gravis schworz sehr gut HW 64,50
10 Spiele unserer Wohl gut sortiert SAM 165,00
Hardware Amiga

1 MB Speicher A-500 Plus DA HW 99,00
1 MB Speicher A-600 DA HW 119,00
1 MB-Speicher mit Uhr A-500 DA HW 65,50
1 MB Speicher ohne Uhr A-500 DA HW 55,50
1,3 Kickstart ROM DA HW 65,00
2 MB Speicher fiir Festplatten HW 189,00
2,04 Kickstort + Disketten + Buch DA HW 130,00
2,04 Kickstart ROM DA HW 93,00
2,04 Kickstor! + Disketten + Biicher E HW 110,00
2,5 MB Speicher + Uhr Amiga 500 DA HW 199,00
2,5 MB Speichererw. Amiga 500 DA HW 185,00
25 Mhz Coprozessor for Turbokarte HW 155,00
4 Player Adapter Amiga HW 24,50
Adtion Cortriage Super 4 Profi DY HW 175,00
BTX Set + Hondbuch + Software DA ANW 75,00
Diskettenbox 100 Stiick Rollbax HW 34,50
Disketten Sentinell 2 DD 50 Stiick HW 64,50
Diskettenbox 100 Stiick Proktike HW 30,00
Diskettenbox 80er clear/schworz HW 24,00
Diskettenquader fiir 15 Disketten HW 12,50
Festplatte 105 MB Komplett System DA~ HW 799,00
Steckpldtze bis zu 8 MN RAM vorhanden - sofort einsatzfihig
fcsltliﬂle 120 MB Komplettsystem DA HW i
Steckpliitze bis zu BMB vorhonden sofort einsatzfihig

Festplotie 130 MB Komplettsystem DA HW 950,00
Steckplitze bis zu BMB vorhanden sofort einsatzfihig

Festplatte 170 MB Komplettsystem DA HW 1125,00
Ausgeristet wie ondere Festplatten

Feﬂt\uﬂ: 210 MB Komplett System DA~ HW 1350,00
Steckpldtze bis zu 8 MN RAM vorhanden - sofort einsmﬂéha
Festplatie 250 MB Komplett System DA~ HW 1550,00
Festplotie 540MB Lopletisystem DA HW 2400,00
Ausgerilstet wie andere Festplatten

Festplotie Intern 120 MB + Zubehor DA HW 789,00
Hardware PC

Aktive Lautsprecher 2 Stiick DA HW 799,00
Markenqualitit von der Firma Bose sehr gut

Diskettenbox 100 Stiick Rollbax HW 34,50
Diskettenbox 100 Stiick Proktiko HW 30,00
Diskettenbox 80 ER clear/schworz HW 29,50
Joystick Gravis Analog pro Super HW 79,50
Joystick Gravis Cleor sehr gut HW 69,50
Joystick Grovis schworz seﬁr gut HW 69,50

Manioc Monson DV ADV 64,00
Mega lo Monia sehr gut DV SIR 69,50
Megasports—30 Sportspiele DA SP0 65,00
Micropose Golf DA SPO 74,00
Mig 29 Superfulcrum DA SIM 87,00
Monkey ksland 1 sehr gut DV ADV 69,50
Nam Vietnam DY SIR 67,50
Nore DA ACT 55,00
On the Road DV SIM - 59,50
Potrizier DV STR 69,50
Pazifik Island gut DY SIM - 69,00
Pirates sehr gut DA SR 49,50
Pitfighter DA AT 59,00
Popolous 1 DA SIR 47,00
Popolous 2 DA SR 69,50
Powermonger DA SIR 69,50
Powermonger Data Disk 1. Weltkrieg DA SIR 39,50
Quest and Clory Sammlung DA SAM 75,00
Railroad Tycon DV SIM 76,00
Rompart DA SR 59,00
Realms DV STR 69,00
Rings of Medusa + Invest + Tronsworld DV STR 69,50
Robocop 3 DA AT 59,50
Sensible Soccer 92/93 gut DA SPO 62,50
Silent Service 2 DA SIM 76,00
Sim ity + Popolus DA STR 69,50
Skull and Crosshones DA ACT 59,00
Soccer Stors 4 Spiele DA SP0 62,50
Kitk off 2-Emlyn Hughes Soccer-Gazza 2-Microprose Soccer

Spirit of Adventure DV ADV 59,50
Starbyte Supersoccer DY PO 59,50
Stratego DA SR 59,00
Team Sport - Soft und Hardware SAM 129,00

Great Courts 2+Manch. United Europe + 4 Apache 1 Joystick +4 Player Adap

Team Yankee DV SIM 69,00
Tennis Cup 2 DA SIM 69,50
Teminator 2 DA AT 59,50
Their Finest Hour (B.0.8.) gut DA SIM 69,50
Top Lenge 5 Spiele DA SAM 72,00
Turricon 2 DA ACT 57,00
Ultima 4 ROL 64,50
Ultima 6 DA ROL 69,50
Utopia gut DV STR 69,50
Winzer DV SIM 62,50
Wrestle Monio DA ACT 62,50
Zock MC Kracken ADV 49,50
Loufwerk Extern 3,5 abschaltbar DA HW 189,00
Mous Dataluxe durchsichtig gut HW 64,50

Festplatie infern 40 MB + Zubehor DA HwW 565,00
Confroller + Hondbuch + Software fur Amiga 500,500 Plus
Hondscanner Prof. 400 DPI Amiga DA HW 357
Joystick Competition pro HW 29,00
schwarz oder dear

Joystick Competition pro Deluxe HW 33,00
Joystick Competition pro Mini HW 32,00
schwarz oder dear oder Deluxe

Joystick Gravis clear-sehr gut HW 64,50
Joystick Gravis schwarz-sehr gut HW 59,50
Joystick Junior $J 119 HW 15,00
Joystick Quickioy I SY 122 HW 15,00
Kickstort Umsthalplfine DA il 2,50
Kickstart Umschaltplatine Aurom. DA HW 45,00
Schaltet per Mousklick zwischen verschiedenen Kickstart

Versionen um

Loufwerk extern 3,5 abschaltbar DA HW 139,00
Loufwerk intern 3,5 Zoll DA HW 135,00
Mous Amign HW 45,00
Mous Datalux durchsichtig gut HW 64,50
Mous Techno Zydec + Mauspad HW 62,50
Netzteil Amiga 500 HW 97,00
Turbokorte :?2 Bit + 1 MB +25 Mhz CODA HW 495,00
sofort einsatzfihig fir Amiga A-500 / 500 Plus

Turbokarte 68020 + 4 MB + 25 Mhz (0 DA HW 545,00
sofort einsatzfihig fiir Amiga A-500 / 500 Plus

Turbokorte 68020 + 4 MB + 25 Mhz CO DA HW 675,00
32 Bit sofort einsatzfihig fir Amiga A-500 / 500 Plus

Turbokorte 68020 - 32 Bit + TMBDA  HW 75,00
Turbokarte 68020 abschaltbar DA HW 195,00
Turbokarte 68020 + 25 Mhz Coprozes. DA HW 325,00
Turbokorte 68030 /1 MB/32 Bit Neu DA HW 499,00
sofort eimftfﬁhig fir Amiga A-500 / 500 Plus

Turbokarte 68030 /4 MB/32 Bit Neu DA HW 699,00
Joystick Trust Master Flight HW 172,50
Joysfick Trust Master Weapon HW 169,50
Maous Dotaluxe durchsichtig gut HW 49,00
Soundbloster 16 ASP + Microphon DA~ HW 450,00
Soundbloster 2.0 Deluxe Edifion DV HW 179,00
Enthilt zusitzlich: Lemmings und Indianapolis 500
Soundbloster pro Deluxe + 2 Spiele DV~ HW 299,00
Enthalt: Lemmings und Indionapolis 500

Soundkarte Adlip Gold 1000 Dfﬂ HW 375,00




Computersoftware
Steffen Miller,

Boelkestr. 171, 86836 Lagerlechfeld
Tel: 082 32/64 09 Fax: 082 32/85 77

1869 OV

1869 {nur Amiga 1200) DV

30 Konstruktion Kid + Video DV

3D Konstruktion Kid 2,0 + Video Neu DV

588 Attack Sup DA

7 Colors DA

ATrain DY

ATAC A hlm DA

Abadoned

Abadoned I’hm ? +T-Shirt New DV

Aces of Pazifik DA

Aces of Pazifik Mission WW 2 DA

Heue Einsitre fiie Aces of Pazifik

Amol Pazifik Mission WW 2 - 1946
Einsiitze fur Aces of Pazifik

A
inhl S of AdcesInmartl Sl Gl

it M.I'r:’ Flwswwh

it Commander 5 tionen DA
hirbus 320 DA

Airbus 320 US DV

Airaraft (uﬂldw 1ov

Amperstar
Anulml Aﬂc[\\‘m Skies DA

.lmhnnll ks DA

Archer Pool DA

Assassin DA

AVES Harrier Assaull DA
Awesome + Beas! 2+Killing Game Show DA
3 Spiele im Poket

817 an:s!nlll

B-52 Megatortress DA

Bandit Kings of Chino DA

Bane of the Casmic Force DV

:urds Thale Construktion Set DA
at

Batile nmmndyul DA

Battle Isle sehr gut DY

Battle Isle + Dafa Dnl ov

Battle Isle Data Disk DV

Battle Isle Doto Disk 2 New DY

Battlechess 4000 DA

Battlehawks 1942

Block Gold gut Berghou OV

BC Kid DA

Big Business DV

Bills tomato Gome DA

Birts of Prey DA

Body Blues DA

Bundesligo Manager Proff. 2.0 DY
Eundnl\ hhnwsr Proff. Edition DV

Burning Steel DY

Burning Steel Dato Disk 1 DV

Burning Slnl Dato Superschiffe DV

Campoign DV

Captain Plonet DA

Car ond Driver DA

Carrier Sirike DA

Casar DV

(astles Dot Dlsi [Newe Missionen) DA
Centerbase DV
(hﬂmuwgllmnl:nwgu Dk

ine

(hoos Strikes Back 2 Teil Dung. Mast. DY
Chess Genius DY

Chessmaster 3000

Chessmaster 3000 fiir Windows DA
Chessmaster 2100

(Ches: 2150 DA

Cuck 2 Neu DA

Cuck Yeoger Flight Simulotor 2,0 DA
(ivilization IW

(oin op Hits 2

Inholt:5 meusdrmwmqmm

+Ghoulsn Ghost+ Vigilante
C(ommance gut DY
C(ommance Dot Disk 1 DV
Complete Chess System DV

Conquestator Dota Disk DV
Course of Enchantia DV
Covert Action DV
Cruise for A Corpse DV
Cover Girl Poker DA
Dorkseed DA
Das Schwarze Auge gut DY
Dessert Strike Super DA
Deuteros DV
Die Kathedrale DY
gui DA

ng lan D4

ragons Loir
Dune 2 sehr gut DY
Dune der W'meuplurm 10V
Dungeon Master + Choos Strike lu‘k v
Dynoblosters + 4 Player Adopter D/
Elite +Megatroveller+Wing (urmnnmkr DA
Einmal Kanzler sein DY
Elite Plus+Megairaveller+Win Comm. DA
Elvira 2 gut DV

£-15 Strike Fogle 2 DA

F15 ilnke le:l gui DA

F-16 Falon

F-16 Falon 38 Nunn Disk DA

F-16 Folcon + Mission Disk 1 und 7 DA
F-19 Stealth Fighter DA

Foce of e Hockey DV

Follen Empir

Fieldes of Gelary super DV
Finol Fight DA

Fice and lce DA
fm!wm] 4 Spiele 0.
First Year ¥ - 4 Spiele DA
Flshbork OV

Flight of the Intruder DA

BERES53
Z28288y

i

23T
EET

85,00
89,50

77,00
7250
69,50
69,00
8500

ss8d
288

RRIITSHE

& setEszEs

z
8

69,00

Flies lnwdl on Forth DY
nmhnl Mo r'mdlhl‘;\“m,
nager
Freddy Pharkas DA
Genghis Khan gut DA
Gcn his Khan gut E
Gooll (Kick of 3) DA

s
Gobliiins 2 DV
Good:

Heimi

Hero Quest + Mission Disk DV
History Line 1914 - 1918 DY
Hotkey Maneger Neu Neu Neu DV
Hook 6\!

Humans gul ¥

Linecker Collection 4 Spartspiele A
Lethal Weg

Lure of lh Tempress OV
M1 Tank Platoon DA
- sehr gut DY
Manchester United Europe DA
Maniac Monsion
Lo Mania wh: qu OV
il.qnsmm 30 Sportspiele DA

ercenary
n«m Jurdun. Fixlll DA
Micraprose Golf
Mig 79 Fulaum Orginel DA
9 Superfulrum DDA

m;ﬁ Magic 3 DV -

L1 4
Monkey hhm uﬁn gul DV
Monkey Island 2 sehr gut DV
Nam Vietnam DY
Nick FolioGolf DA
Nigel Mansell DA
Iln Greater Glory

No Second Price DA

Un the Read DV
Operation Stealth DV
Patrizier DY
Pazifik Islond gut DY
Penthouse Hat Numbers DA
PulMI General DV

Piracy on the Hihg See
Pirates sehr gut DA
Pitfighter DA
Police Quest 3 DV
Pooks of Dorkness DV
lous | DA
Popolous 1 Editor + 500 Welren DA
Pupolnus? + Dato Disk sehr gut DA
Popols 7

Fweml: D

owermanger Dato Disk 1. Weltkrieg DA
Fmﬂ of Persia 2 DA
Pro Challenge 4 Spiele DA
Projekt X gut DA
Quest ond nfn Sammiung DA
Jues! of
Quest for Clory 3 DY
Roce Drivin+Video DA
Roce Into Spoce New DA
Railrood T (nn oy
Rompart
Reath for ﬂ!n Skies Neu DA
Realms DY

Red Baron DV

Red Boron Mission Disk 1 DV

Regent DY

llngs of Madusa + Invest + Transwarld DV

Risa of the Drogon DY

Robin Hood DY

Robocop 3 DV

Rome AD y20V

Sabee Team DA

Searet Weopon Mission Do-335

75,00
1500

67,00

Secrel Weopon Mission Heinkel-162 s
Secrel Weapon Mission P-38 s
Secret Weapon Mission P-80 s
Secrel chpﬂn of the Luftwatfe SIM
jow President ROL
S:r:uhle Soccer 92/93 gut DA SP0 62,50
dow of the Beast 2 DA AT 59,00
Shodow of the Beast 3 DA Ad 59,00
Shodowworld DY ROL 67,00
Sherlock Holmes DV ADV
Silent Service 2 DA SIM 75,00
Silly Putty DA AO 55,00
S oy Pl DA g
H .
Sim Gity Aschitekt | Zukunft DA s 39,50
Sim Gity Deluxe DA SIM 7100
Sim Earth DY SiM 79,50
Sink or Swim DA AT 3,00
Skull und Grossbones DA A0 45,00
S Wolor 04 ACT 59,00
cer Monia PO 57,00
T o an 24 6oz Supersoccer-+Micropr. Socter+
Ibo!m;m Vlodd
SEI 62,50
IST:IH l(nli u" Emlyn Hughes Soccer-Gazza EM(roEmu So(zevl i
e Ace
Space Mnx + 'lllnm + Black Gold DY 77.00
Space Quest 3 0V KUL 79,00
Space Quest 5 sehr gut DV ROL
Space Shuttle DA SIM 69,50
Spediol Fom nqul D, SIM 74,00
Spaceward HO DOS oder Windows DV STR
Spirit of Adventure DV LD\‘ 59,50
Collection 3 Spiele DV 69,50
Inhalt: Starbyte Socter + Tie Break + Jn&mq)oi 500
Slndl der 3,00
Supmucar v SPQ 59,50
Slu_l STR 65,00
Hnlnl Manager DV SR 54,00
Slurm A:ra Europa STR 69,50
Stratego DA SR 39,00
Strike Commandar gut Neu DA SIM
Strike Commonder h Disk DA s
Super Frog DA ACT 59,00
Super Sim Pock 4 Spiele DA AT 69,50
Supertetrs DA i 8950
Syndicate super DY 75,00
‘G:ﬂ!'lf‘l %ﬂh und Hordwere SAM 129,00
ourts 7+Manch Unites Europe + 4 Apache | +4
Team Yankkee OY i /!
Teanis (up 7 Dl SIM 69,50
Terminator 2 A 59,50
Their Fines HnurlEO!:le DA SIM 69,50
Time Soldier DA AQ 62,50
Titus the Fax DA AT 57,00
Top Leage 5 Spieks OA S 7100
Tornato super DA 74,00
Tromsarkfica DV SIM 59,00
Triston Pinlnll Digital Neu DA SIM
T odd STR 571,00
! nﬂs 1200 DA :g 2’%
e mr |
m SPD 44,50
ROL 64,50
U?!m S DA ROL 45,00
Ultimo § DA ROL 47,00
Ultima 7 DY ROL
ltime 7 Teil 2 04 SR
Ulfima Underworld DA ROL
Ultima Underworldd 2 0. ROL
Hnd-_arhd Waters % o
iopio gul &
V-For Yictory 2 SR
Vil i o Goglnd 04 W an
oms. .
Tmmflnllly Vol. 1 (4 Spiele) SAM 69,50
War in the Gulf DY SIM 67,00
arbords gut STR 63,00
Waxworks DV ROL 69,50
m;; fir Amiga] 200 DA tg! g;'g
oyoge "-" 3
Whalles \’o&\m ROL 69,50
Wikd West World DY STR B2,00
Wing Commander DV SIM 69,50
Wing Commander + Speech + Miss. 14204 SIM
Wing (ommander 7 gut DV SIM
Wing (ommander 2 Missian 1 DA s
Wing Commander 2 Mission 2 DA s
WIW Commander Englisch £ SIM 45,00
Wings of Death DA AT 58,00
WmIar Challenge DA SIM
Winzer DV SIM 49,50
WH" U—ioﬂl Simulation DA SIM 49,50
AT 59,00
WMH dmny Boxing Manoger DY SPO 50,00
Wordris DA STR
Wrestle Mania AT 62,50
Wrestlz Moni 2 DA AT 58,00
X-Wing gut DA SIW
X-Wing Engiich £ SIM
Xencbots UA SIM
Todk MC Krocken DV ADY 64,00
Tool DA AT 51,00
Giinstige Amiga Software
10 Spiele unserer Wohl gut sort. SAM
ADV Destrayer Simulator DA S
:gmv DA AT
ien Breed Deluxe Edition DA AT
Anarchy DA AT
Armie AT
Bords Thale 3 DA ROL
Beach Volley PO
Bofics DA SR
Cabol gut AT
Codaver D1. Pr ROL
Centurion Mendu of Rome DA STR
Cuck Rock DA A
Cloud Kingdoms DA A0
Colorada DA STR
Conqueror Ponzersimulation SIM
Course of RA DA SR
Domodles DA SIM
Domination DA A
Double Dragen 3 DA Ly
Drogan Wars gut DA ACT
Drogans Lair 2 DA AT
AT
07 gut DA AT
Eost Vs West DV ADV
Eborstor A0
Bvira Arcode Game DA AT
Emlyn Hughes Soccer DA PO

69,00
69,00
69,00
74,00

6500
7950

F-16 Combat Pilot DA SIM 3450
F-16F DA SIM 19,50
F-16 Fakon Mission 1 DA SIM 9,50
F-16 Fokcon Mission 2 DA SIM 2950
FirstSomurai AT 50
Foatboll Manoger 1 DA PO 2450
Full Metoll Plonet DA SIM 35,00
Future Wors DA STR 33,00
Garisson DA ROL 19.50
Gunmn 1 DA STR 24,50
Gem ‘X SIR .00
Ghaslbwus ? A 2950
Gremlins 2 DA AT 30,00
ﬂ::ma ﬁ" DA i s
e pro ,
Horror Zombies DA AT 33,00
ium DA SR 35,00
International Ice Hodkey DA SPO 40,00
Iran SR 30,00
Joan of Are gut DV STR 2,50
Kenny Dolgirsh Soccer Match DA SFO 20,00
Kholoan D) SR 39,50
Kick off 2 DA SFO 35,00
Kid Gloves DA AT 27,00
Klax DA STR 3500
Kult ROL 34,50
Last Ninja 2 oder 3 A 29,50
Leander DA A 45,00
Lettrix DA STR 2,00
Line of Fire DA AT 39,50
Manchester Unifed DA PO 35,00
Mig 29 Fulcrum DA SIM 39,50
Moomwalker DA AQ 39,50
Mods DY SPO 3350
North and South STR 34,50
Orematnon w0 m%
AT 29,50
P.P. Hommer DA AT 29,50
Panza Kick Baxing DA SIM 35,00
Parodroit 90 DA AT 35,00
PGA Tour Golf SP0 45,00
Pinnball Mogic DA~ * AT 30,00
Prince of Persia AT 34,50
T2niC SIR 22,00
1 AT 29,50
R-Type 2 DA AT 35,00
Rainbow Islond DA AT 9,50
Red Zone DA PO 45,00
Resalution 101 DA S 3500
Retorn of Medusa ROL 45,00
204 AT 23.50
et SiM 34,50
Rouletie Royol DV SIM 29,50
Rune the Gountlet AT 34,50
Sarckon DA STR 22,00
Seven Gates of Jambala AT 19,50
k Wave gut DA AT 45,00
Starlider 7 SIM 35,00
Steel DA AT 8,00
Strip Poker 2 Delux: Sin 9,50
Super Monaco l.'nmd Prix DA Sp0 0,00
Supercars 2 DA AT 3,00
Switchblode Ad 3,00
Switchblode 2 AT 19,50
Terminatar 2 AT 50
Tetris 7,00
Te Break DA PO 00
Golf DA 5,00
Toyota (ebicio GT Rally DA AT .00
Turrican | DA AT .50
Turrican 2 DA AT .50
Foatball DA .50
Twin World DA AT .50
Wi Ulgrl: viode & 0%
infer o 3
X-ut gut llr| AT 9,50
1-0ut DA A 9,50
Tool DA A 45,00
Tork 1 oder 2 oder 3 ROL 29,50
Anwendersoftware
Bedkertext 7 gut DV ANW 22500
ailun m%mm ov ANW 139,50
20 aﬂ o ANW 69,00
ANW 47,00
aﬁnd?mtl Du.i:mlll AW 47,00
Workbench 2,04 (4 Disketten) £ ANW 35,00
Enthair: 3 Hondbicher
X-Copy Proff. + Hordwore Neu DV ANW 73,50
Losungshefte
Lsung Amperstor DA 4,00
e, -
ungean Master
Lsung Bivira | DA W 7,
Lgsung Eivira I1 DA AW 7,
Lasung Eye of Beholder | DA ANW 4,50
Losung Eye of Beholder 2 DA ANW 14,50
Lasung Fate Gates of Down DA ANW 5,00
Lsung Indiana Jones 3 DA ANW 750
Lisung Indiana Jones 4 DA ANW 17
Lgsung Kings Quest 5 DA AW 1750
Lasung Larry 5 DA AW 1,
Lasung Maniac Mansion DA ANW th
Liasung Lure of the Tempress DA ANW 7
Gsung Might and Magic 3 DA ANW 1,
dsung Mank lslmﬁ DA ANW 7
& key Island 2 DA ANW 4,
Lasung Police Guest 3 DA AHW B
Lasung Spirit of Adventure DA ANW 7.5
Lasung Ultima 6 DA ANW 7.5
Lasung Zack MC Krorken DA ANW 7.5
Giinstige PC Software
ADY Destroyer Simulator DA SIM 33,00
Centurion Defender of Rome DA SR 30
Elvirg Arcode Game DA A 40,00
Manicc Monsion 2 indl. Update Korle ADY 7400
North und South SR 35,00
0il Imperivm DV SIM 3300
Prince af Persia 1 ROL 39,50
fml Quest l 2 3 u 4 ROL 89,00
Wi Sim 44,50
X an !lrswn Dlsi Eng\ SIM 39,50
Tusatz STR = Stra
Wil i
mp;: HW = Hordwore
= Sommi

B -m‘;mthwwlnnbtuu;

VERSANDKOSTEN:

Vnrl:ussa 5 I)D
Paost-Nac
Ausland Vorkasse [nnr th odar bar} 15,00

Ab 4 Spiele Versandkosten frei!!!
estellzeiten:
Tel.: 082 32/64 09 Montag bis Samstag 10-21 Uhr
Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben Tog versandfertig gemocht!

Auf Wunsch werden die Spiele fiir 2,50 je Spiel vor dem
Versand getestet!
Bitte kostenlose Pre-sfme anfordern
(PC, Amiga und Atori)

Auf Wunsch Sicherheitskarton + 2,50 DM




Soft aus dem sonni-
gen Italien tropfelt ja
eher spirlich, und
wenn doch mal was
bei uns eintrudelt,
" dann ist’s meist ein
bestenfalls méiBiges
Hiipfical. Mit Dyna-
bytes Grafikadven-
ture soll nun alles bes-
ser werden.

Und tatséchlich, auf den ersten
Blick macht diese im fernen
Japan handelnde Réuberpistg
le gar keinen schlechten B
druck. Allein das (dhnlj
bei ,,Indy IV”) rich
bare Intro ist schon
schrig, witzig,
Okay, die Ideg
Hauptpersone
mer wieder {i
fen, kenne
schon aus .,k
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sie hingege
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einen fiese:
Unterwelt aj
aber der We¥
in hohem Mal;
gig, ob man i

LI
F I P L

WeELCH Fime

P PR e Lf 3

S HOME

AussicuT! Dev Pacr oes

RESIDENZ 15T EIN VWAKEES |G

cht
xte mit er-
gwtcn Deutschkennt-
nissen glinzen). Auch der
Sound mufl am Haben-Konto
verbucht werden, kénnen die
Musikstiicke und gelegentli-
chen FX doch wenigstens
kurzfristig die heraufddm-
mernde Langeweile zuriick-
dringen.
Fiir die Grafik der Nippon-
Safes gilt das Lob hingegen
nur begrenzt, denn zwar lehnt
sich die Optik ein wenig an
Sierras ,,Larry” an, erreicht je-

pei weitem nicht die
des amerikanischen
-Loosers. Das gilt
die oft etwas de-
hnungen, ande-

¢ wohl flotten,
nders realisti-

en der Sprites.

tig groBes

es somit vor-

ht, und das

tip” wurde

afiir hitte das

iglich gezeig-
schon ein paar
chhalten miis-

NIPPON SAFES INC.
(DYNABYTE)

GRAFIKADVENTURE

»/GUTER ANSATZ"

71%

ANIMATION 56%

MUSIK 65%

SOUND-FX 41%

HANDHABUNG 72%

DAUERSPASS
FUR GEUBTE

49%

PREIS DM 79,-

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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| JA |
| SPIELSTANDE |
|_KOMPLETT |




M ARKTIS- Soﬁwcre GmbH
Schurkcmg 24 - 48720 Rosendahl
Veorkaot Telefon 02547/1283 - FAX 1353
Versandkosten: Nachn. DM 8.- oder Vorkasse DM 4 .-
Ankauf
— JURASSIC PARK
Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor
Games Games Computer deutsch
Abandoned Places 2 * 69,95 Shadow Of The Comet * 85,95 Amiga 600 399,
Aces Of The Pacific * 79,95 Sim Life * 89,95 Amiga 1200 699~
Alrbus A320 79,95 Space Hulk 69,95 Aulpr. fr int. 40 MB Festpl. 399 Software GmbH 6 5 =
Ambermoon * 89,95 Space Quests* i.W.  Aufpr. far int. 85 MB Festpl 499 — ’
Battle Isle Data Disk 2 4995 Star Trek * 89,95 Autpr. firint. 210 MB Festpl. 999,- IGA
Body Blows 69,95 Stemenschweif (DSA 2) * i.V. - AM
mtime * X Zubehdr
gﬁrﬂf‘nrges.ee. . ;g:gg ?:::m 1942 * 69:.'5. 512 kB RAM-Erw. mit Unr 59,95 1 869 (df ) DM 72- oy
Chaos Engine 4995 Tetris 59,95 HF-Modulator fir AS00 59,95 - 7 Mm@N
C . V. T do * 79,95 M tar alle Amigas 39,95 = i
D:;B.w;rlﬂ 59‘95 T?ar:: &DTfeﬂsufes 79,95 G::—L';E‘:[S':km::f?:';‘o" 128~ AIrbUS A320/USA (d') DM 93’ i An Engare To Stand T Tes O Time
Der Patriti 69,95 Wing Commander (dt.) 49,95 ext. 120 MB-Festpl. . A500 599,— = & .
Dgrgii;h: ‘Iﬂl' V. Yc\“goe‘. 59,95 Andere Grof3en auf Anfrage! A Tr(]ln (df) DM 861
E::s‘:\?cl;i?aanager ?91.;’5 Preishits Joysticks A—Trcln Consf. Se* (df) DM 431_
E Del » 79,95 Battie Ch 28,95 Advanced Gravis Joystick 59,95 HAY H -
E;:rpg?Theussholuera‘ IV, Calidria Games 12 je 29,95 Com:etiucn;:’c Mini black  24.95 Ballistic DIP|0m0CY (dt) DM 49,
Fields Of G . 79,95 Heart Of Chi 2995 Ci tit! Pro M ! 29,95 :
Frodice E895  Hunt For Rad October 2 19.95 cggm‘i]:n ;:nnlarﬁ;:rez.zs.ﬁ E!ﬂdeShQO Man. 2.0 [d” DM 72,-
Flashback 69.95 KGB 39,95 C tition Pro Mini St 3595 -
il 53,95 Legend Of Kyrandia S oy e Burntime (d” DM_ 72.‘_
e iy || S s 5% | Givilizalion (dF) DM 82,
Hired G 4 6595 Oy 1 Stealth 39,95 ISP M
Hhor L Toie Papetooy S% aswrzoononme  7es| | Delivery Agent (dt.) DM 49, -
Indi Jones 4 89,95 Prince Of Persia 29,95 35" MF 2DD Precision 9,50 T ore -
IZh!ﬁn; 58,86 R:"Md TYEoa e bei Druck noch nicht erschienen! Der qurlz'er (dt} DM 72 z
Kings Qi 6° iV. R h For The Ski 39,95 " - = :
Lammings 2 5995 SleniSocoz 3595 Fordem Slegegen Rickporo aucn Disposal Hero (dt.) auf Anfrage
Lionheart 59,95 Sim Earth 39,95 ) -
Liverponl 5995 Special Forces dnesi Al Fréisain DM lncl it Dune (df) DM 57,
Lothar Matthaus * 69,95 Team Yanki 29,95 18 .
Lost :r\kmgs — 6305 Tamminwior2 29.95 :‘;’;z‘;‘f'{;’:f;ﬁu o Dune |l (df) DM 57,
Maelstrom * 89,95 Ultima s 18,95 7. " s e - .
Mzix?a:-o;:uanuz(m.) 85,95 Wollpack 19,95, |10, Dal Ausiand (oue Vorkasssl), E|5h0C'<eY MGNGQGF (C“) DM 79,
Might & Magic 4 * 79,95 Xybot 9,95 = g v
Mg R Megie B L Eye of the Beholder Il (dt.) DM 86,-
Sensible Soccer 92/93 49,95 Vormai reichi Flashback (dl’ ) DM 65 -
- o b ’
Global Gladiators (dt.) DM 50,--
- ’
Gunship 2000 (dt.) DM 72,-
= ’
Goal! (dt.) DM 65,-
! A .
Historyline 1914-1918 (dt) DM 86,-
¥ ’
Indiana Jones IV (dt.) DM 86,-
-~ Ishar 2 (dt.) DM 57,-
Am Graben 2 925%7 Weiding Jonathan (dt.) DM 86,-
'El :! 674 -1279 F“"g‘}‘zgg Jurassic Park (dt.) DM 65,-
e sausd e Legen_cl of Kyrandia (dt.) DM 79,-
535’;‘:"5;3“5??“"' . o géjgg Lemmings Il (dt.) DM 65,-
ar .US‘ ititon \- o - _
:::."..:;‘i?&t.m. wineswier bR oad0l | AvemAnatMer S BY 8288 Lionheart (dt.) DM 57,
a'l'vmrnn;'a::f’?n::.':‘;}{A'r'.:l;.‘.'.r‘.".".. Sigigg Bale isie I (3 oy :gﬁgg NUPOIEOWCS {Ch) DM 72:'
» v. ro o . O OWS o ’
g::::: :::: vMDO:la 1 b Bun;esllga Man.Pro Il bv 67.90 MUUMQU / Romme (df) DM 49’-
fos Bt B | e o g koo 1o
Il : Chuck g?r?:J. BA 2550 Monkey Island Il (dt.) DM 86,- 2
Bavert st I ;‘é ov s2%¢| | Morph (dt.) DM 50, i
Dynablastor 59, - d
P 08 39:90) | B e e siators S X 2539 Pinball Dreams (dt.) DM 50,- X
CuRstip 2 o £o 80 Goal (Kick off 3) DV 5230 A > ¥
ctatery Likd 08990 | Sunship 2000 DA €350 Pinball Fantasies (dt.) DM 57,- i
indiana Jon D 89,90 - . \
Eermieds i manl |EmIESe = gy ] | Reach boriheSkies(dt] DM 57,- Igg
os L} . shar B
5,90 _
t:::: %u::no Challenge . EE %49‘33 '.(eGgEénd of ﬁvrandm © l§§ gggg SK.AT dEIUXe(d’ ’ DM 49,
Ei.f:’:.}‘:';;::.":“i': D 7850 :E::ihméfk'gs‘ngs § DA g§f§§ Sensible Soccer (dt.) DM  50,-
onkay |slan i ' L ¥
BT Drasia o wug |eilee W 8 55| | Syndicate (dh) DM_ 65,
Pinbl Faniasy 2338 | N zoamu S 28 &g The Lost Vikings (dt.) DM  72,-  ESHOCKEY MANAGER
Populus 2 . : Penth hot Numb. & DV 45.90 1 =
3l o S el e DA £9.30 p%?;‘f:‘i“(f;sékneﬁé: TR pa 7730 Trc:nsc}:trs:hcc (dt.) DM 57,
2:,':,‘,,",‘.‘..‘.‘!m“c°mp " o §§§§ pinball Fantasie Y. oA 5530 Traps'n’Treasures (dt.) DM 57,-
Tha Groutost Comp. “bssiso ok o owlen,_ W, 3850 War in the Gulf (dt.) DM 72,-
kil dsio s b ! F DA 48.80 .
Ermasritien Bes s ydieste: BY 8030 Wing Commander (dt.) DM 65,-
5?::5.:‘::%‘.53:" 59.90 ol dosl Bv- B5:30 Wolfen (dt.) DM 59,-
mmander . . i o .
ZI:EM:‘:\rackna 3 ..DA 44,90 Aaf;s fiir Am’ga 1200: DV 69.90 OIJOEI (df ) DM 57,~
irbuck DV 72.30
Versandkosten o. DMuokasse ﬁ‘lir’“ué‘cgﬁ‘;c,.mp BV 6630 Sollte gerade ein Programm was Sie suchen nicht in dieser
Kompletilste mit neusn und gﬁbrcu..nten Spielen Ishar ’ DV 7330 Liste stehen fragen Sie uns. Wir haben (fost) immer olle
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In der Zukunft nichts Neues

Wer an Core Design denkt,
der denkt an Action-Knaller
wie etwa ,,Chuck Rock I &
II” — nur an dieses herzlich
hausbackene Ballerspiel soll-
te er tunlichst nicht denken!
Bereits die Vorgeschichte trieft
vor Einfallsreichtum, erzihlt
sie doch das alte Mirchen von
den bosen Aliens, die sich auf
sechs Inselplaneten eingenistet
haben, um von dort aus die
Erde zu erobern. lhr denkt, das
sei langweilig? Dann lafit Euch
mal das Gameplay auf der
Zunge zergehen: Mit einem
Raumer grast man die Drauf-
sicht-Gestirne (jedes besteht
aus zwei Levels) ab, sammelt
Power Ups, Extraleben, Bo-
nuspunkte und Zusatzenergie
ein, erledigt bei multidirektio-
nalem Scrolling groBe und
kleine Gegner, geht zwischen

Ausgebremst?

‘:.'_'“ = .

Im Interview in der letzten
Ausgabe haben es die Jungs
angedroht, jetzt haben sie es
wahrgemacht: Mit dieser
Formel-1-Raserei  startet
Team 17 die GroBoffensive
auf den Budget-Markt!

Schon und gut, nur fiir die erste
Startreihe reicht es nicht, da ste-
hen wie gehabt Highlights vom
Schlage eines ,JJaguar”, .For-

LA 'I'IIIIE BEST. OPF

SPOH/h GEAR| DANAGE

EI‘IIIDE.:L!‘!! =

den Stages im Waffenshop
einkaufen und... nix und, das
war’s auch schon.

Okay, die diversen Techno-
und Lavalandschaften sehen
geheimnisvoll aus, und auch
das Kanonenfutter fiir die ins-
gesamt zehn verschiedenen La-
ser kann sich sehen lassen. Es
gilt, pro Level eine bestimmte
Anzahl von Bodenzielen zu
zerstoren, von allen Seiten grei-
fen phantasievoll gestaltete Ali-
ens an, und die Endmonster
sind wahrhaft gewaltig. Doch
kann die hiibsche Prisentation

mula 1 Grand Prix” oder ,,Lo-
tus”. Dabei kann F17 trotz sei-
nes Spartarifs mit erstaunlich
vielen Optionen aufwarten:
Man darf seinen Fahrer benen-
nen, zwischen Automatik und
manueller Schaltung wihlen
und sich fiir Stick oder Feuer-
knopf als Gaspedal-Ersatz ent-
scheiden. Sodann stehen zwei
Spielmodi zur Wahl, wobei
man im Arcade-Modus immer
drei Runden pro Rennen dreht
und sich die rechnergesteuerten
Boliden am Kénnen des Spie-
lers orientieren, was ihre fah-
rerischen Qualititen betrifft.
Dem gegeniiber werden im
nr Normal-Modus
21l Schwierigkeits-
grad und Anzahl
~ der Runden eigen-

i) hiindig bestimmt.
= So aufregend das
klingen mag, in

%@E der Praxis sind die

ez

Qualifikationsliu-
fe ebenso reizlos

mit den teilweise animierten
Hintergriinden und der fetzigen
Soundbegleitung halt nicht ei-
nen Moment dariiber hinweg-
tauschen, dal Blastar zu einer
aussterbenden Gattung gehort
— wer hat heute noch ernsthaft
Interesse an einem ,,Cosmic Pi-
rate”-Klon?

Wir jedenfalls nicht, schon gar
nicht, wenn er mit einer mibra-
tenen Rotationssteuerung und
reichlich unfairen Angriffsfor-
mationen gekoppelt ist. Da
auch das weiter hinten im Heft
getestete ,,Blob” nicht gerade

Ballern wie
Anno dunne-
mals...

wie Einzelrennen auf einem der
16 authentischen Kurse (Mo-
naco, Hockenheim etc.) oder
dic komplette WM-Saison.
Warum? Na, erstens, weil die
Computergegner keine grofie
Herausforderung darstellen —
nur nach Crashs, die eine Be-
schiadigung am Fahrzeug nach
sich zichen und einen zeitrau-
benden Boxenstop unumging-
lich machen, kommt anlid3lich
der Aufholjagd so etwas wie
Spannung auf. Zweitens sieht
die 3D-Grafik recht langweilig
aus, am StraBlenrand flitzen
ewig dieselben Biume und
Werbetafeln vorbei, Hiigel bzw.
Téler sind kaum vorhanden,
und das Zoomen hat man auch
schon fliissiger gesehen. Im-
merhin klingen Soundeffekte
und Titelmusik ganz ordentlich,
die Steuerung geht ebenfalls
klar.

Was letzten Endes nicht klar-
geht, ist ironischerweise der
Preis: Der Klassiker ,,Lotus I

ein Hammer ist, sei Core De-
sign hiermit doch dringend die
Riickbesinnung auf alte Tu-
genden ans Herz gelegt!
(C.Borgmeier)

BLASTAR

(CORE DESIGN)

BALLEREI

7 /

. ALTBACKEN"*
GRAFIK 74%
ANIMATION 72%
MUSIK 70%
SOUND-FX 68%
HANDHABUNG 49%
DAUERSPASS 53%
e

FUR GEUBTE

PREIS noch offen
e ———
SPEICHERBEDARF [N NN
DISKS/ZWETFLOPPY IEEEN IR
HD-INSTALLATION LTS
SPEICHERBAR T NEIN |
DEUTSCH | NEIN |

fihrt sich schon wegen seines
Splitscreens um Klassen besser
und ist mittlerweile lingst giin-
stiger zu haben als die sparsa-
men F17-Parcours... (rl)

3D-RASEREI

,,UBERHOLT”* \
GRAFIK 61%
ANIMATION 59%
MUSIK 68%
SOUND-FX 66%
HANDHABUNG 68%
DAUERSPASS 52%

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 395-
SPEICHERBEDARF [N
DISKS/ZWEITFLOPPY [EEN IR
HD-INSTALLATON  ICEL N
SPEICHERBAR [ WM/RUNDENZEITEN |
DEUTSCH |_ANLEITUNG |
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Im Cockpit der Lesertest Redaktmn sitzt heute

aus Schro-

benhausen — also schnallt Euch an, stellt das
Rauchen ein und haltet die Bomben griffbereit!
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Superbillig & viele Sonderangebot

‘
o Tel.: 05 61/28 54 61

' / Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30

Fax: 05 61/28 55 53 « Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 » 34032 Kassel

oOFTDR

Campaign DY Erben des Throns &67,- DV Legends o Kyrundncz 68,- DV Populous 2 Plus 67,- DH Star Trek * 70,- DV

-Mission Disk 1 AA DH uro Soccer 25,- DH Leisure S. Larr 67,- DV Powermonger 61,- DH Storbyte N.2 Coll 66,- DH

Carrier Command 19,- DH Eye of Beholder 1 68,- DV Lemmings Doun Pack 59,- DH Data Disk 31,-DH Steel Empire 61,- DH

Castles é1,- DH Eye of Beholder 2 79,- DV Lemmings 61,- DH Premier Moncger 35,- DH Steigenbg. Hotelm 50,- DV

Data Disk 29,- DH F 117A Nighthawk 66,- DH Lethal Weapon 67,- DH Premiere 60,- DH Strategy Master 68,- DH

Chompionshh.Man. 93 59,- DH F 17 Challenge 27,- DH Locomotion 57,- DH Prince of Persia * 32,-DH Street Fighter 2 53,- DH

Chaos Engine i F-19 Stealth Fight 35,- DH Lord of The Rings 62,- DH Project Terra * 59,-DH Strip Poker 2 22,- DH

Cheat'Em up 4.0 - Fallen Empire 83,- DV Lords of Time 55,- DH Putty 50,- DH Strip Poker Deluxe 15,- DH

Chuck Rock 2 Fantastic Worlds 71,- DH The Lost Vikin, é5,- DV Quiwi 18,- DV Sukiya * 82,-DH

Chuck Y.AR.2.0 Fed .o Free Traders 19,- DH Lothar MatthNus * 40,- DV Ragnarik * 76,-DV Super Hero * 62,-DH

Cisco Heat Fire And lce 47,- DH Lotus 3 51,-DH Railroad Tycoon 39,- EV Super Tetris 70,- EV

1869 67 ,- Civilization Flashback 40,- DV Lotus Compil .{1-3) 53,- DH Rainbow Collection 27,- DH Superfrog 47,- DH
1990 93er Edition  * 34.-DV  Combat Air Patrol Flight of Intruder 32-DH M | Tank Platoon Rampart 62,-DH  Syndicate 68.- DV
3D Construct. 2.0 115,- DV Combat Classics Fly Fighter ?,- DH Mad News Roving Mod 53,- DH Tanglewood 9,- DH
A-Train 72,- DV Conflict Europe Formula One GP 39,- EV Mad TV Reach f.t.skies 55,-DH Tonk Buster 26,- DH
-Consturction Set 42,- DV Congquestador Galoxy 89 19,- DH Maelstrom - Rebel Rocer 51,-DH Team Yankee 29,- DH
AA - War i t.skies 49-DH  -Dato Galoxy Force 9-DH  Manchester United Red Baron 39-DH  Tearoway Thomas 51- DH
Abandoned Places 2 62,- DV Contraptions " Gateway t.saf.Fron 67,- DV McDonald Land Red Zone 54,- DH Tetris 49,- DH
Addams Family 29,- DH Cool World Global Gladiators 54,- DH Megalomania/Samur. Robocop 3 61,-DH The Grail @,-DH
Agony 31,- DH Creepers * 40, Goal | 51,- DH Microp.Master Golf Robosports 47,- DH The Kristal 30,- DH
Air Warrior 73,- DH Cruise f.a.Corpse 59,- DV Gobliiins 62,- DV Might and Magic 3 Rocket Ranger 19,- EV The Oath 25,- DH
Airbus A 320 47,- DV Curse of Enchantia 59,- DH Gobliins 2 69,- DV Mixed Collection . Rome AD ¢ 60,- DH Their Finest Hour 68, DH
Airbus A 320 Amer. 85,- DH D-Generation 43,- DH Goldrunner 2 9.-DH Monkey Island 2 Rules o.Engagemant 26,- DH -Mission Disk 32,-DH
Alien Breed SE 92 27,- EV Daily Cov.Girl Pok 28,- DH Groham Taylor Socc 59,- DH More Lemmmgs Data Sabre Team 66, DH Thunderhawk 39,- DH
Apacalypse - 49, Dorkmere * 73-DH  Gravity Force 27-DH Mo Secret Monke: 69.-DV  Transarctico 53.- DV
Aquatic Games Dcn Bool 36,- DH Greatest Com 55,- DV Nnc]( Foldo Golf Sensi.Soccer 52/93 51,- DH Traps n Treasures 61,- DH
Arabian Nights 72,- DV Gunship 2005 86,- DH Micki Boom 2 Shodowlands 29,- DV Triple Action 2 32,-DH
Assassin 3 Dc:u hters of Serpe ¢ 74,-DV Hannibal 48,- DV Mo Second Price Shodowworlds 65,- DV Triple Action 5 35,-DH
Austerlitz : Death Knig.o.Krynn 69,- DV Harlequin 29,- DV Omnicron Shaolin Warriors ?,- DH Troddlers 48B,- DH
Award Winners 54,- DH Delivery Agent 37,- DV Hattrick! * 64,- DV On The Road Shuttle 53,- DH Trolls 50,- DH
B 17 Flying Fortr. 65,- DH Deluxe P. d 5 AGA 186,- DV Heart of China &8,- DH One step beyond Silent Service 2 76,- DH Trolls Amiga 1200 48B,- DH
B.AT. 5 75, DV Der Patrizier 66,- DV Hexuma 79,- DV Onslought Sim An 78,- DV TV 5 orts ootball 19,- DH
Ballistic Dilpoma 37,- DV Desert Strike 62,- DH HOI 55,- DH Ork Sim City Archit.1 35,- DH UG 50,- DH
Bane of Cosmic 69,- DV Deulcros 19,- DV History Line 14-18 77,- DV Overdrive . Sim City Archit.2 35,- DH U!llmu 5 39,- EV
Bards Tale Constr 60,- DH Dogfl * 75-DH Human Race Standal 50,- DV P.P.Hammer Sim City Deluxe 81,- bv Ultima & 39,- DH
Battle Chess 2 56,- DH Dnub? Drogon 3 25,- DH Humans 56,- DH Pacifik Island Sim City Terr.Edit 35,-DH USS John Young 2 29,- DH
Battle Team ; Dragon-$ Lair 3 71,- DH Imperium 27,- DH Passing Shot Sim Eart 77,- DH Viking Fields 62,- DH
-Battleisle Data 2 Dream Team Com 60,- DH Indianc Jones 3 &7,- DV Penthouse Hot Numb Sim Life 75,- DV Walker 40,- DH
Bazocka Sue * Dune 36,- DV Indiana Jones 4 79,-DV Penthouse Deluxe £ Sindbad+Thr.o.Falc 19,- DH War in the Gulf 67,- DH
BC Kid Dune 2 55,- DV Intern.Open Golf 60,- DH Perfect General Skychose 19,- DH Waxworks 60,- DV
Beovers Dungeon M./Chaos S 63,- DH Ishar 65,- DH -Data Disk Sleepwalker 40,- DH Ween 66,- DV
Big Box 2 Dyna Blaster 63,- DH Ishar 2 55,- DV PGA Tour Golf Plus Slip Stream 9.- DH Whales Voyage 5,- DV
Birds of Pre; Dynatech 52,- DV Jock Nicklaus Golf 31,- DH -Courses Soccer Kid " 41,-DH Whales Voy. A 1200 65,- DV
Bitmap Bro!;ers 1 Eishockey Manager 74,- DV Jaguar XJ 220 22,- DH Pinball Dreams Space Crusade 29,- DH Willy Beamish 43,- DH
Black Crypt Elf 60,- DH oﬁn Barnes Soccer 22,- DH Pinball Fantasies Space Dudes 9,- DH Wing Commander 27, EV
Black Sect g Elvira 2 Jaws of C 39,- DV John Madden Footb 58,- DH Pinball Wizard Space Hulk * 60,- DH Wizkid 62,- DH
Blastar - Elvira Arcade Game 36,- DH Jonathan 79,- DV Pirates! Space Legends 43,- DH Wo”pucl 25,- DH
Blues Brothers Elysium 52,- DV Juy ¢,-DH Pools of Darkness Spoce Quest 4 59,- DV Worlds of Legend 52,- EV
Body Blows Emerald Mine 24,- DH KGC‘B 39,- DH Populous 26,- Spoce Quest 4 DH 39,- DH WWF Wrestling 33,- DH
Budokan . Emerald Mine 2 29,- DH Kings of Adventure &6,- DH Popul.+Promis.land * 39,- DH Special Forces 39,- EV WWF Wrestling 2 62,- DH
Bund. Mon Prof 2.0 Emerald Mine 3 Pro 24,- DH Leander 29,- DH Populous 61,- DH Speedball 2 25,- EV Yo! Joa! 54,- DH
Burntime Epic 61,- DH legend of Valour 79,- DV -Deata Disk 30,- DH Sports Collection 59,- DH Zero * 41,-DH

Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6,-
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PINBALL FANTASIES
EDITON

AMIGA 1200 MIT ZOOL/1200
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»Kapitin Bizeps” hat ‘nen Vogel —
und daB der so hiibsch geworden ist,
verdankt er seinem Herrchen Eric
Havelka aus Eggenstein!

Begeisterung pur — das Mienenspiel
des Fahnenschwenkers von Olaf
Sebennig aus Bad Berleburg macht
sogar der Sonne schwer zu schaffen!

Mit der Verpflegung auf dem Kahn
von Rolf Hammerschmidt aus Gronau
steht es wohl nicht zum besten — oder
sollte das gar Le Chucks Steuermann

e

Diese futuristische Variante des
Themas hat uns netterweise Michel
Nettling aus Erfurt zukommen lassen.
Laser scharf und alles klar zum

Entern...




-

itrl' it

Germering liegt zwar nicht am Meer,
aber Andi Kuhn hat das Salzwasser
- - anscheinend mit der Muttermilch
Wiirdet Ihr von diesem Herrn eine aufgesogen — sehr stimmungsvoll,
Gebraucht-Fregatte kaufen? Hans- Andi!
Werner Kilb aus Dormagen meint
jedenfalls, da§ Piraten nicht unbedingt

vertrauenserweckend aussehen miis-
sen...

Auch ein schones Schiff kann
entziicken: In diesem Fall stammt der
Stolz jedes Freibeuters aus der Werft
von Andreas Falk aus Gronau.




Tiere werden gequalt, weggeworfen,
umgebracht. Wir tun vieles gegen
dieses Elend. Z. B. Kiimmern wir
uns um die Sterilisation von
Hunden und Katzen in Italien,
Griechenland, Tiirkei und
Bolivien.Wenn Sie Fragen
haben, rufen Sie uns an:
Tel.089/87143 04
oder 089/1534 66.
Helfen Sie uns bitte.
Tierhilfe Siiden e.V.
Kallmiinzer StraBle 2 -4,
81249 Miinchen
Spendenkonto 6569730,
Bankleitzahl 700 20270,
Bayerische Vereinsbank, Miinchen

Komplize
zum Mord -
denn
wer schaut
nicht fort!
Sie auch?

Amiga 500 Festplatte

599,- DM

- AD&D
2,5" Festplatte | sjiclerhandbuch 39,80
fior z.B. A1200, Spielleiterhandbuch 38,00
85MB SEAGATE Monster Kompendium 1 (dt.) 60,00
Monster Kompendium 2 (dt.) 38,00
499, .- DM :
Complete Handbooks je 35,00
Speichererweiterung e
A500 auf 1 MB
abschaltbar incl. Uhr Buitleiech (deutsch)
ab S59.,- DN | Batleteh 3. Auflage 69,00
Citytech 49,80
Speichererweiterung | Asrolech 49,80
fiir A2000 2 MB/8 MB ﬁ“zh St a5 e
araware non G
Bk 208, DIV | - i bk 93 39,80

Irrtum und Preisédnderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

Unser Ladenlokal Bits+By#es finden Sie in...
57072 Siegen, Am Bahnhof 35

51643 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-Allee 3
24 Std. Bestellservice Tel.: (0271) 22120 - Fax: (0271) 56617
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Vertrieb

Verlagsunion, 6200 Wiesbaden fiir In-
land (GroB-, Einzel- und Bahnhofs-
buchhandel), sterreich, Schweiz,
Schweden, Niederlande, Italien und
Griechenland
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AMIGA JOKER erscheint monatlich,
zum jeweils letzten Freitag des Vor-
monats. Doppelausgaben 6/7 und 8/9

Jahr nnem(zlll(gA ben): D /
eSpreis usgaben): DM 63,-

Ausianptli-? DM 75,—A%3este{lun en bitte
iiber die Verlagsanschri Das
Abonnement gilt mindestens fiir ein
Jahr. Es verlangert sich automatisch
um ein weiteres Jahr, falls es nicht
geki.indigt wird (jederzeit zum Ende
es Bezugsjahres moglich). Einzah-
lungskonto: Postgiroamt Miinchen,
Kto.Nr 444714-806, BLZ 70010080

Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bauanlei-
tungen werden gerne von der Redakti-
on angenommen. Sie miissen frei von
Rechten Dritter sein. Sollten sie schon
anderweitig zur Veroffentlichung an-
geboten worden sein, so muf} das an-
gegeben werden. Mit der Einsendung
gibt der Verfasser die Zustimmung
zum_ Abdruck in den Publikationen
des Joker Verlags. Honorar nach Ver-
einbarung. Fiir unverlangt eingesandte
Manuskripte wird keine Haftung iiber-
nommen. Der Verlag behilt sich das
Recht vor, Einsendungen im Falle ei-
ner Veroffentlichung ohne Angaben
von Griinden zu kiirzen oder nach ei-
genem Gutdiinken zu verindern.

Urheberrecht
Alle in AMIGA JOKER erschienenen
Beitriige sind urheberrechtlich ge-
schiitzt. Alle Rechte, auch Uberset-
zungen, vorbehalten. Reproduktion je-
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...solange der Vorrat reicht-alle hier
nicht aufgefiihrten Ausgaben sind
nidmlich schon lingst vergriffen!!!

Damit Euch das nicht mit genau den
Exemplaren passiert,die in Eurer
Sammlung noch fehlen,schickt Ihr die
Postkarte mit Eurer Bestellung am
besten noch heute los. Einfach die
gewiinschten Hefte draufschreiben
und ab damit an folgende Adresse:

Bestellungen sind entweder als
Nachnahme(nur Inland!) oder per
Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) méglich. Der Amiga Joker
kostet 7,- DM, fiir die Sonderhefte
miiBt Thr jeweils 8,50 DM anlegen.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die
Gesamtbestellung (Ausland 10— DM)
fiirs Porto dazurechnen, bei
Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.



Ein Klassiker: Falcon

Bei Epyx teilte man uns
namlich mit, dal man zwar
etwas mache, was man ma-
che, sei jedoch so unglaub-
lich geheim, dal man es kei-
nesfalls in einem Interview
ausplaudern konne. Na,
macht nix. Tatséichlich diirf-

te unser ,,Ersatz” der inter-
essantere Gesprichspartner
sein: Als Kopf des DIM-
Teams war Martin Ken-
wright an Spielen wie ,,F-29
Retaliator”, ,Epic” und
»Robocop 3” beteiligt, das
neueste Werk der Vektor-
Spezialisten heifft ,, T.F.X.”,
kam soeben am PC zu Hit-
Ehren und wird derzeit fiir

den Amiga umgesetzt. Dabei
hatte sich Martin, als er im
Februar 1989 zusammen
mit den beiden ehemaligen
Rolan-Mitarbeitern Russell
Payne und Phil Allsopp sei-
ne Firma Digital Image De-
sign griindete, die ersten

Sporen als Spieleschmied
langst verdient. Wie er das
gemacht hat, erzihlt er
Euch am besten selbst:

AlJ: Hi, Martin. Wie geht’s?
MK: Also momentan fiihle ich
mich eher wie 50, obwohl ich
erst 25 bin. Das liegt am Stref3
und den schlauchenden Pres-
setouren!

~ Ballern im Weltraum: Epic

Urspriinglich wollten wir diesmal wissen,
was eigentlich Epyx macht — von der Kkali-
fornischen Sportspielschmiede hat man ja
ewig nichts mehr gehort. Doch dann kam

mal wieder alles anders...

Tnd noch sin Kisssilier: W29 Retnliator. .

Al: Ging’s denn friiher bes-
ser?

MK: Klaro, als ich noch
in Liverpool zur Schule
ging und meinem Lieb-
lings-FuBballclub iiber-
allhin nachgereist bin,
war’s halb so wild. ;

VAS MACHT %
EIGENTLICH __§

AJ: Ach, bist du da auch mal
im Miinchner Olympiasta-
dion gewesen?

MK: Nein, nicht mal 1984, als
die Liverpooler Bayern Miin-
chen im Europacup nieder-
machten.

AJ: Na, immerhin weifit du
es noch. Was hast du aufler
einem guten Gedichinis

sonst noch fiir positive Eigen-

schaften?

MK: Man sagt, ich
- konne gut zeichnen.
- So gut, daB ich als
- 18jihriger einen Co-
mic im Spitting Ima-
ge-Stil iiber einen un-
- serer Lehrer machte.
. Als er mich dabei er-
- wischte, dachte ich
- schon, jetzt ist alles
. aus — statt dessen lob-
' te er mein Konnen!
AJ: Donnerwetter!

- MK: Ohne diesen
- Zwischenfall  wiire
- ich  wahrscheinlich
- gar nicht in der Bran-

che gelandet, denn meine
Computererfahrung be-

schrinkte sich bis dahin auf ei-
nen Atari 400 und ,,PacMan”,
Ach ja, und von meinem Vater
bekam ich einen Tandy TRS
80-Taschenrechner, weil ich
ihm erzihlt hatte, damit kénn-
te man seine Pferdewetterei
lukrativer machen...

AJ: Tz, 1z, 1z!

MK: Aber mein Lehrer hat
mich dann an Mirrorsoft ver-
mittelt, wo damals gerade
.Strike  Force Harrier” ent-
stand, einer der ersten Amiga-
Flugis. Ich durfte die Grafiken
und Sprites zeichnen, aber
auch die Optik von ,.Spitfire
40> fiir den ST und die der
8-Bit-Versionen von ,,Tetris”
stammt von mir.

AJ: Da warst du also auf
einmal voll im Spielege-
schdft!?

MK: Na ja, eigentlich war ich
zu der Zeit in der Grafiker-
schule eingeschrieben, hinge-
gangen bin ich allerdings blof3
einen einzigen Tag. Auch der
Zeichenjob war auf Dauer zu



Leider kein Klassiker: Robocop 3

6de und obendrein schlecht
bezahlt. Deshalb wechselte
ich zu Microdeal und arbeitete
dort an ,,Goldrunner 27, ,, Tur-
bo Trax™ und .. Jug™ mit.

Al): An ,Falcon” hast du
doch auch mitgestrickt?

MK: Ja, bei Rolan. Das war
vielleicht ‘ne Arbeit! Wir hat-
ten namlich nur die schwarz-
weille Mac-Version als Vorla-
ge, und zusitzlich habe ich
noch am Spiel selbst ein

sammen mit Russel und Phil
., F-29 Retaliator”. Das war ei-
ne harte Zeit, beispielsweise
lief mir wegen der 100-Stun-
den-Arbeitswoche die Freun-
din weg! Letztlich hat es sich
aber gelohnt, denn allein fiir
Amiga und Atari wurden in
Europa 150.000 Stiick ver-
kauft, ein Jahr spiter kam
dann noch die PC-Version
raus.

AJ: Und mit dem SF-Spek-

DIGITAL

bichen rumgebastelt — und
das alles fiir lausige 100
Pfund die Woche. Mehr riick-
ten sie auch spiter nicht raus,
obwohl das Game ein Mega-
seller wurde. Und bei ,,Flight
of the Intruder”, wo u.a.
siamtliche Cockpits von mir
entwickelt und gemalt wur-
den, tauche ich nicht mal in
den Credits auf, weil ich noch
wiihrend der Entwicklung ent-
tauscht von Bord gegangen
bin.

AJ: Der niichste Rolan-Titel
»Reach for the Skies” wurde
dann ja auch ein Flop...

MK: Dennoch haben sie mei-
nes Wissens zweimal daran
verdient, weil sie das Game
zuerst an Mirrorsoft und nach
deren Pleite noch mal an Vir-
gin verkauft haben.

AJ: Und wie ging’s mit dir
weiter?

MK: Ich konnte inzwischen
Ocean fiir einen Action-Flugi
begeistern, machte also zu-

- giiltig anlaufen. So

takel , Epic” seid ihr dann
vollends abgehoben?

MK: Nun, das Spiel sollte ur-
spriinglich bei Microdeal als
,Goldrunner 3D” veroffent-
licht werden, aber auf wun-
dersame Weise konnten wir
es ihnen spiter wieder ab-
luchsen.

AJ: Etwas spiiter wart ihr mit
wRobocop 3” erneut der Zeit
voraus — schliefilich
ist die Vorlage dieser
Filmumsetzung bis
heute nicht in den
Kinos aufge-
taucht!

MK: Stimmt, die-
sen Winter soll der
Streifen aber end-

oder so war Ocean

froh, ein wenig
vom [Image des
Plattform-Speziali-
sten  wegzukom-

men, und wir wa-
ren stolz auf unsere

GESPRACHE MIT PROMINENTEN
VON GESTERN UND HEUTE

Pioniertiitigkeit in  Sachen

- Filmversoftung mit Vektor-
| grafik.

AJ: Trotzdem gilt ,,Robo-
cop 3” als euer bislang
schlechtestes Spiel...

- MK: Nun, wir wollten halt in

zu kurzer Zeit etwas vollig
Neuartiges machen. Das ging

dann z.B. beim Endkampf
- griindlich schief, obwohl wir

uns gerade davon besonders
viel versprachen.

Al: Immerhin seid ihr bisher
dem Amiga treu geblieben,
diirfen wir uns in Zukunft
von DIM weiterhin viel ver-
sprechen?

MK: Keine Frage! Selbst
wenn unsere letzten Spiele in
erster Linie fiir schnelle PCs

ausgelegt sind, bleibt der
Amiga fiir uns wichtiger als
die ganzen Konsolen.
HLEX.” wird hier wahr-

scheinlich sogar besser ausse-

MAGE
DIESIGN o

hen als am PC, weil wir mit
einer Palette von 128 Farben
arbeiten, bei den Zwi-
schengrafiken sind’s noch we-
sentlich mehr. Das geht natiir-
lich nur am 1200er, dafiir
diirfte die Simulation dort
auch #hnlich schnell werden,
wie es ,.F-29” auf dem 500er
war.

AlJ: Und was ist mit ,In-

ferno”, eurem ndiichsten Vek-
torgmf' k-Flugi?

MK: Da konnte es Probleme
mit der riesigen Datenmenge
geben, genaueres wissen wir
wohl erst in ein paar Monaten.
In der Zwischenzeit soll es
noch eine CD-Version von
LT.EX.” fiir das neue Amiga
CD 32 ‘geben, auf die wir we-
sentlich mehr Musik und 40
MB an zusitzlichen Anima-
tionen packen.

A): Interessierst du dich

auch privat fiir neue Techno-
logien?
MK: Und wie, ich sehe mir
z.B. gere Laserdisc-Filme
an, weil da vieles besser
kommt als auf Video. AuBer-
dem liebe ich die Next Gene-
ration von Star Trek, und seit
einigen Wochen diise ich mit
einem 30.000 Pfund teuren
Chimera-Sportwagen durch
die Gegend.

g

AJ: Welche Musik hdrst
du in dem Schlitten?

MK: Die Doors, Nirwana,
Pink Floyd, The Cure, John
Lennon und die Beatles, da-
zu etwas Klassik.

A): Na, dann fahr mal
schon vorsichtig, damit wir
noch mehr klassische Spie-
le von dir zu sehen krie-
gen! (mm)

Bald auf dem 1200er: T.F.X.
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Allzu lange werden jedoch
auch die Freunde ilterer
,.Freundinnen nicht mehr dar-
ben miissen, soll die 500er-Va-
riante doch gleichfalls dieser
Tage auftauchen (einen Kurz-
test mit den Unterschieden fin-
det Thr daher wenn nicht in die-
sem, dann im nachsten Heft).
Was nun vorliegende Spezial-
version angeht, so kommt nur
in ihren Genuf}, wer zuvor ei-
nen kleinen Intelligenztest in
Form der exotischen Install-
routine meistert. Danach darf
man je nach Hardware an das
normal- oder hochaufgeldste
Erschaffen von Biaumen und
Bienen gehen — wobei wir den
Hobby-Géttern freilich einen
Multisync-Monitor und mehr
als zwei Megabyte RAM drin-
gendst ans schopferische Herz
legen wiirden...

Der hier simulierte Planet, den
es mit Leben zu fiillen gilt, hat
durchaus Ahnlichkeiten mit
seinem Gegenstiick aus ,,Sim

Earth”, steht dafiir aber in drei
Grofien zur Wahl. Noch mehr
Abwechslung garantieren die
neun Schieberegler fiir Klima,
Gebirgshaufigkeit oder radio-
aktive Strahlung sowie die zu-
fallige Verteilung der Land-
massen, so dal im Endeffekt
eine nahezu unendliche Anzahl
immer neuer Welten zur bio-
genetischen Bearbeitung be-
reitsteht. Vom Tutorial und den
sechs speziellen Lern-Szena-
rien (etwa Uberlebenstraining
fiir Saurier) mal abgesehen,
bleibt die Aufgabe jedoch stets
gleich: Man siedle zundchst
einmal Pflanzen an, und sobald
diese sich im Verlauf der Jah-
re fest etabliert haben, wiire an
die Fauna zu denken. Ein paar
Bienchen vielleicht, Spinnen
oder Eichhérnchen, und
schlieBlich, wenn die Nah-
rungsketten stabil sind. einige
Riuber.
Kurzum, nach einem festen
Spielziel sucht man vergeb-
3 lich, der Reiz
iegt haupt-
' sichlich  im
'/ Experimentie-
* ren. Was ge-
schieht, wenn
. ich die vorgefer-
' tigten Instant-Le-
"/ bewesen verinde-
re und so meine eige-
nen Fliigelflagel in die freie

Guter Gott!

Wildbahn entlasse? Wer frif3t
hier wen, und was passiert,
wenn die Nahrungskette via
Genpool manipuliert wird?
Wie wirken sich Seuchen, ‘ne
erfrischende Eiszeit oder hit-
ziges Treibhausklima aus? Al-
les das und noch viel mehr
kann man mit Sim Life auf di-
gitaler Ebene nachvollzichen,
stets von unzihligen Tabellen
und Diagrammen umrahmt.

Zugegeben, optisch ist die-
ses Paradies jedes Bio-Lehrers
selbst im (auf alle Fille zu be-
vorzugenden) Hires-Modus
nicht gerade der Garten Eden,
doch immerhin wuselt fein ge-
zeichnetes und vielgestaltiges
Leben auf der gezoomten
Landkarte umher. Im Uber-
blicks-Atlas, der die ganze
Welt zeigt, sind allerdings blof3
bunte Klotzchen geboten, aber
dafiir hért man neben einigen
eher licherlichen FX recht pas-
sable Notenklinge. SchlieBlich
wiire noch die nicht ganz simp-
le Maus/Icon/Menii-Steuerung
zu erwiahnen; dank der viel-
faltig abrufbaren Hilfen kommt
man allerdings schon bald er-

i

staunlich' gut zurecht. Fazit:
Fiir die kleine Schopfung zwi-
schendurch ist Sim Life sicher
das falsche Programm, experi-
mentierfreudige Bio-Populan-
ten mit Luxus-Hardware kénn-
ten es hingegen kaum kom-
plexer treffen! (jn)

DIGI-EVOLUTION

GRAFIK 57%
ANIMATION 39%
MUSIK 68%
SOUND-FX 29%
HANDHABUNG 70%
DAUERSPASS 78%
VARIABEL: 5 STUFEN

DM 119,-
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Versane Service ©nlblH

WIAL-VERSAND GmbH

Liegnitzerstrafle 13
82181 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefon 08142/8273
Telefax 08142/54654

“Laut Leserumfrage ASM (Aktueller Softwaremarkt) 1991 und 1993
Firma mit dem besten Service"

Amiga Amiga Amiga Sonderposten Amiga Sonderposten
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. 1MB 85,90 BIG NOSE THE CAVEMAN 2950 PARAMAX DT. ANL. 9,90
1990 -DIE 93ER EDITION- POLITSIMUL. KD 1 M8 34,90 BILL TOMATO GAME DT. ANL. 2990 PICTIONARY 20,90
ABANDONED PLAGES 2 1 MB 85.00 ISHAR 2 BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 29,60 PINBALL MAGIC DT. ANL. 20,90
ALIEN BREED 3 DT. ANL 54,00 DT. ANLEITUNG 1 MB BSS JANE SEYMOUR 18,80 PIRATES DT. ANL. 29,80
AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT. VERSION 109,80 BUDOKHAN 2980 POOL OF DARKNESS -SSI- 29,80
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES DT.ANL. 1MB 69,00 54,90 CADAVER 1 MB 2900 P.P. HAMMER 19,60
ARABIAN NIGHTS DT. ANL. 54,90 CALIFORNIA GAMES 2 29,80 PRINCE OF PEASIA 29,90
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD D. ANL. 1 MB 5590  MOTORHEAD 39,90 CAPTIVE 19,80 RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 20.90
A-TRAIN 1MB KOMPL. DT. 7990 NAPOLEONICS INCL. WATERLOO/AUSTERLITZ/ CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 2980 ROBOCOP 3 KOMPL DT. 1 MB 29.90
A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL DT. 1MB 4580 BORODINO 69,00 CASTLES 1MB DT. ANL. 34,80 ROBOSPOATS 1MB 29,80
B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB 69,90 NICKI BOOM 2 DT. ANL. 65,80 CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90 ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 29,90
BARDS TALE CONSTRUCTION SET 1 MB 7590  NIPPON SAFES DT. ANL. 54,90 R- TYPE 2 19,80
BAT.2 DT.ANL 1MB 79.90 ONE STEP BEYOND DT. ANL. " 54,90 RVF HONDA DT. ANL. 29,00
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69,00 OVERDRIVE DT. ANL. 49,90 FORMULA ONEGRAND PRIX
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90 PATRIZIER KOMPL DT. 1MB 75,90 £ s
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB 59,90 PENTHOUSE -HOT NUMBERS- DT. ANL. 39,90 MIGRORROSE-1 B REACH FOR THE SKIES
8.C.KID DT. ANL. 54,00 PERFECT GENERAL 1MB 79,90 34,90 DT. ANL. 1 MB
BEAVERS DT. ANL. 6590 PERFECT GENERAL DATA DISK 59,90
BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB 49,90 PEASONAL PAINT DT. ANL. 1 M8 69,90 CHAMPIONS OF KRYNN -SSi- 29.90 34,90
PGA TOUR GOLF INCL. COURSES DT, ANL. 69,90  CHART ATTACK COMP. INCL. LOTUS 1/
BLASTER PINBALL DREAMS DT. ANL. 58.90  VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 3490 SECRET OF SILVER BLADES -SSi- 20,90
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 59,90 CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB 39,80 SENSIBLE SOCCER 92/83 DT. ANL. 1 MB 34,90
DT. ANL. 1 MB POPULOUS 2 DT.ANL. 1MB 6590 CHAOS STRIKES BACK 1 MB 2990 SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB 26,90
PROJECT TERRA KOMPL. DT. 1 MB * 6590 CHRONOQUEST 2 15,80  SHINOBI 19,90
49;90 PROPHECY OF THE SHADOW 1MB * 78,90 CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 29,80 SILKWORM 19,80
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 7590  CHUCK YEAGERS 2.0 19,90  SILLY PUTTY 1M8 29,90
BUNDESLIGA MANAGER PRO 2.0 KOMPL. DT. 1 MB 69,90 COVER GIAL STRIP POKER 29,80
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB 65,90 Al
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB 45,90 LOTHAR MATTHAEUS EUEQE”JLEENCWA 1B 22 SHUTTLE
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54.90 KOMPL. DT. 1 MB * CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29,80 1 MB
CIVILISATION 1 MB DT. VERSION 79,80 DEADLINE INFOCOM 15,90
COMBAT AIR CONTROL DT. ANL. 1 M8~ 65.90 65,90 DELUXE STRIP POKER 1 20.00 29,90
COMBAT CLASSICS COMPIL. INCL. TEAM YANKEE, DELUXE STRIP POKER 2 29,90
688 ATTACK SUB, F15 STRIKE EAGLE 2 69,90 ROAD RASH DT. ANL. 59,90 DEUTEROS KOMPL DT. 1MB 29,90  SIM CITV/POPULOUS COMPILATION 24,00
DARK MARE 1MB * 89.90  ROME AD 92 DT. ANL 75,00 DOODLEBUG DT. ANL. 19,80  GIMPSONS DT. ANL. 19,80
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB  KOMPL.DT. 79,80  guanow WORLD KOMPL. DT. 1 MB 6500 DR.DOOMS AEVENGE 19,90  SPACE CRUSADE 1 MB 20,90
D-DAY DT. ANL. 89,90  gpy ANT KOMPL. DT. 1 MB 89,90 DREAM TEAM COMPIL. INCL. SIMPSONS/ SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1 MB -SIERRA- 30,80
DELUXE PAINT 4.5 AGA KOMPL. DT. 1 MB 198.90 g CITY DELUXE EDITION DT. ANL. 8590 WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 30,90 STELLAR 7 -SIERRA- 29,90
DESERT STRIKE DT. ANL. 1 MB 58,80 gk OR SWIM DT, ANL 39,80 DUNE KOMPL.DT. 1 MB 29.80  SUPERCARS 2 20,90
DIGITAL DUNGEON 1 MB 19.90 o EEP WALKER DT. ANL. 59,80 EMYLN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 1980  SUPER HANG ON 24,60
DLee=2 KoMFL. -1 M) 59.90  SOCCERKID OT. ANL. * 6590 F15STAIKE EAGLE2 1MB 2990 SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL. 69,90 cpACE HULK DT ANL 1 MB 6590 F17 CHALLENGE DT. ANL. 2990 GUPER TETRIS 29,60
DYNATECH KOMPL. DT. 59.90  SPOATS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 69,90 SWIV 29,00
——— 5P ORTS MASTERS COMPIL. PGA TOUR GOLF GOLF TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM. 20,50
BODY BLOWS GALACTIC | /Apv. TENNIS T/INDIANAPOLIS SO0/EUR, CHAMP. 59,80 TEARAWAY THOMAS 20,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/ -MICROPROSE- 1 MB TENNIS CUP 2 24,90
DT. ANL. 1 MB SPACE MAX/BLACK GOLD KOMPL. DT. 69,90
55.90 STEIGENBERGER HOTELM. KOMPL. DT. 54,90 29,90
2 STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 56,90 SILENT SERVICE 2
ENTITY DY AL 65.90 i F19 STEALTH FIGHTER DT. ANL 1 MB 34,80 MICROPROSE- 1 MB
EYE OF THE BEHOLDER KOMPL. DT. 1 M8 69,90 SIM LIFE FACE OFF ICEHOCKEY 24,90
EYE OF THE BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 85,90 FIRST SAMURA! DT. ANL. 29.90 34.90
: ' KOMPL. DT. NUR A1200 FISTFIGHTER 24,80 -
89,90 FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/ TERMINATOR 2 19,90
BURNTIME 5 FINAL WHISTLEPLAYERMANAGER 3490 TESTDRIVE 2 THE DUELL 20,60
KOMPL. DT. A500/A2000 SUPERFROG DT. ANL. 1 M8 49.90 GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER -SSi- 00 vl COLLECTION INCL ALLEN SCENERY e
69,90 GRAND OVERT SKAT DT. ANL. 19.80  THE PLAGUE 15.80
SYNDICATE GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB 29.90  THUNDERHAWK AH73M DT. ANL. 1 MB 29,80
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT, 1 MB 89,90 HEART OF CHINA DT. ANL. 1 M8 39,80  TITUS THE FOX 24.90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 65.00 KOMPL. DT. 1 MB HILL STREET BLUES 29,90 TREASURES OF SAVAGE FRONTIER -SSI- 26,80
FLY HARDER OT. ANL. 1 M8 50.90 65.90 HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 29,90 TURRICAN 2 DT. ANL. 24.90
FOOTBALL MANAGERS DT.ANL. 1MB * 75.90 y INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 3580 Ty SPORTS BASEBALL DT. ANL 29.50
GAME OF LIFE DT. ANL. 59,90 TV SPORTS BOXING DT, ANL. 29,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 49,00 SWORD OF HONOUR 55.90 HUMANS TV SPORTS FOOTBALL 1 MB 12,80
GOBLIIINS 2 KOMPL. DT. 1 MB 65,00 UGH | 29,60
GUNSHIP 2000 DT, HANDBUCH 1MB 69,90 WOODYS WORLD 1MB UTOPIA INCL. UTOPIA NEW WORLDS 1 MB 29,80
BURNTIME LS b £0.99 SPECIAL FORCES
s ISHIDO 19,80 4 _
KOMPL. DT. A1200 IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 2660 MICROPROSE- 1 MB
69,90 THE GREATEST COMPIL. JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 1 M 29,90 34,90
INCL.DUNE/JIMMI W.SNOOKER/LURE OF T 59,90 JOHN BARNES SOCCER 29,90
HANNIBAL KOMPL. DT. 1MB 76,00 THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 60,00 KGBDT. ANL. 1MB 39.90  yROOM INCL. VROOM DATA DISK DT. ANL. 29,80
HERO QUEST 2 THEIR FINEST HOUR MISSION 1 39,90 KICK OFF 2 19,80  wiNG COMMANDER 1 1 MB 20,80
- LEGEND OF SORASIL - DT. ANL. 1 MB * 55,90 TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB * 79,80 LASTNINJA3 DT. ANL. 29,80  WAXWORKS -ACCOLADE/HORRORASOFT- 1MB 34,80
HEXUMA KOMPL. DT. 1MB 89,90 TRACON2 1MB 8590 LEANDER -PSYGNOSIS- 2990  wiz KID 29,80
HIRED GUNS DT. ANL. * 65,80 TRANSARCTICA 1 MB KOMPL. DT. 59,90 LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB 39,90  WOLFCHILD 1 MB DT, ANL. 29,90
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 1 MB 79,90 TRODDLERS DT. ANL. 65,90 LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29,80  FAK MC CRACKEN 29,80
INDIANA JONES 4 -FATE OF ATL. - KOMPL. DT. 1 MB89,80  VIKING FIELDS OF CONQUEST  DT. ANL. 6590 LOTUS TURBO CHALLENGE 2 2090 Z200L 1MB DT. ANL 20,90
WALKER DT. ANL 6590 LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1 M8 2980  ZYCONIX 19.90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1 M8 7590 LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. 1 MB 29,90
EISHOCKEY MANAGER Abgabe nur soclange der Vorrat reicht!
KOM;LS-DQTO’ M3 YO! JOE! PREMIER MANAGER Zubehdr
2 DT. ANL. 1MB
INTERNATIONAL SPORTS CHALLENGE DT. ANL. 65,80 59,90 29,90 512 KB RAM ERWEITERUNG A500 ZUM EINSTECKEN
JOE & MAGC : CAVEMAN NINJA DT. ANL. 84,90 ABSCHALTBAR, 4 MEGABIT CHIPS, AKKU-UHR
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 5990\l ES VOYAGE OT. ANL 1 MB 7500 M1 TANK PLATOON DT.ANL 1 MB 3490 1,5MB SPEICHER INTERN A 500 239‘90
JONATHAN 1MB KOMPL DT 7990  \WORID LEGEND DT. ANL. 4950 MANCHESTER UNITED EUROPE 2080 3,5 FLOPPY extem AS00-A2000.abschaltbar,880 KB, 119,90
JURASSIC PARK DT. ANLEITUNG 1 M8 " 58,90 MANIAC MANSION 28,90  extrem leise, Supersiimiine 256 mm hoch kompi. anschiuBfertig
LEGEND OF VALOUR DT. ANL. 1 MB 79,90 Ami Sond 1 MC DONALD LAND 19,90 AMIGA ACTION REPLAY 3, A 500 199,00
LEMMINGS 2- THE TRIBES DT. ANL. 1 MB 69,90 miga sonderposten MEGATRAVELLER KOMPL. DT, 1 M8 29,90  AMIGA ACTION REPLAY 3, A2000 219,00
3D POOL BILLARD 20,90 MICROPROSE SOCCER 20,80 BOX B0 STCK 3,5" DISKETTEN 19,80
GOAL DINO DINIS 4D SPORTS BOXING 19,90 MIG 29 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB 34,90 BOX 100 STCK 5,25 DISKETTEN 19,90
688 ATTACK SUB 19,80 MONSTER PACK VOL. 2 INCL. AWESOME/ GENIUS TRIPLE MAUS 49,90
(KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB ADDAMS FAMILY DT. ANL. 24,90 SHADOW OF THE BEAST 2/KILLING GAME SHOW 29,90 GRAVIS GAME PAD 39,80
ADRENALYN 1990 M.U.D.S. KOMPL DT. 2490 INTEANES LAUFWERK A 500 3.5° 159.90
59,90 AGONY -PSYGNOSIS- 29,90 NICK FALDO GOLF 1MB 39.50 INTEANES LAUFWERK A 2000 3.5° 149,80
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29,90 NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 M8 2990 JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 109.90  amniOS 1590  NINJA REMIX 2980 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
LOST VIKINGS KOMPL DT. 1 MB 7580 AQUAVENTURA -PSYGNOSIS- 1 MB 20,90 NORTH & SOUTH 20,00 JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 20,00
LOTUS 1-3 COMPILATION DT. ANL. 6590  ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29,90 OBITUS -PSYGNOSIS- 1 MB 29,90 JOYSTICK PRO STAR MINI 34,90
MADTV 1MB KOMPL DT. 7580  BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1MB 29,90 OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 2490 MAUSMATTE 6,00
MONKEY ISLAND  KOMPL. DT. 1 MB 7890  BARDS TALE 3 DT. ANL. 2990 OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,90  MOUSE/JOYSTICK UMSCHALTER 49,90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. 1 MB 7680  BATTLEHAWKS 1942 29,90 OUTRUN EUROPE DT. ANL. 18,90 MOUSE/JOYSTICK VERLANGERUNG 9,90
MORPH DT. ANL. 49.80  BATTLESQUADRON 19,90 PANZA KICK BOXING DT. ANL. 20,90 X-COPY TOOLS 5.2 inkl. Hardware 74,90
= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten Leerdisketten
Llste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 35' 20D NoName 10er 990
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00 « Ausiand: Nur Vorkasse‘?e en Euroscheck + DM 20 Versand  as*  2HD NoName 10er 18,90
BE|I SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI :gg g% mmm. ::{ 'gg

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9. -17.%




Dle Golf-Krise

ternational

w

TASHCCET

kriegt man eine durchschnitt-
liche Titelmusik und andert-
halb Soundeffekte geboten,
bloB nach dem Spielspa8 fahn-
det man vergeblich.

Was auf der Packung grol3-
spurig als interaktive Software
angekiindigt wird, die die
Maoglichkeiten des 1200er voll
ausreizt, entpuppt sich damit
bei niherem Hinsehen als
ebenso unsportliche wie iiber-
fliissige Veranstaltung. Kein
Wunder, dab eine 500er-Ver-
sion vorlidufig nicht geplant

,ARMLICH
66%
ANIMATION 29%
MUSIK 54%
SOUND-FX 18%
HANDHABUNG 41%
DAUERSPASS 37%
VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 69—~
SPEICHERBEDARF 2 M|

DISKS/ZWEITFLOPPY HEEE IELN

eineinstel- | nerauATioN  EEEEETNE
SPIELSTANDE: 8
| ANLEITUNG |

starke und
Ansonsten

SPEICHERBAR
DEUTSCH

Oh Gott, oh Gott!

Das technische Beiblatt faselt
zwar munter von einem Me-
gabyte, doch in der Praxis
reicht’s nunmal nicht. Auch
recht, schauen wir also mal,
was sonst so Sache ist: Wie
beim 1200er ist auch hier
zunichst Installieren angesagt,
sei es auf HD oder Floppy,
waobei letzteres ein ziemlich
langwieriger ProzeB ist.
AnschlieBend stehen wie ge-
wohnt ein Tutorial, sechs spe-
zielle Szenarien sowie der Ex-
perimentiermodus fiir beinahe
unendliche Planeten-Vielfalt
zur Wahl. Freilich benotigt
man am 500er auch beinahe
unendliche Geduld, denn bis
der Rechner die umfangrei-
cheren der in drei GroBen lie-
ferbaren Welten zusammen-
gebastelt hat, vermuten Unge-
warnte lingst einen
Systemabsturz. Womit sie zu-
mindest am 2000er nicht ganz
verkehrt liegen mogen, zeig-
te unser Testmuster hier doch
einen fatalen Hang zum Guru.
Inhaltlich geht es natiirlich
nach wie vor darum, seine je-
weilige Welt moglichst ge-
schickt mit Pflanzen und Tie-
ren zu bevolkern, doch hand-
werklich sind leider
gravierende Unterschiede zur
Turbomiga-Version festzu-
stellen. Erstens handelt es sich
hier um eine grober aufgeld-
ste Variante derselben Optik.
was dazu fiihrt, daB die fitze-

ANIMATION 39%

- [MUSIK —
SOUND-FX 29%
HANDHABUNG 53%
DAUERSPASS 48%

Evo- :
Experimente |

VARIABEL: 5 STUFEN

PREIS DM 99,- : :
SPEICHERBEDARF [ 1,5mMB Bl
DISKS/ZWEITFLOPPY ENN RN

HD-INSTALLATION [ JA ]
SPEICHERBAR SPIELSTANDE
DEUTSCH | _KOMPLETT |




3014 Skyfight
Als Pilot gegnerische
abschiefien. Toller BallerspaB.
3017 Seeschlacht
ringen Sie Thren Tanker sicher durch die
gegnerische Flotte.
3020 Eishockey
Tolles Eishockey-Managerspiel.
3023 Spiel des Wissens
Denkspiel iiber vesch. Wissensgebiete.
3027 Dragon Cave
Dungeon Master shnliches Rollenspiel.
2D, 3D Modus, 50 Level.
3029 AlrAce Spitzenlufikampfspiel.
3031 Dise
Wer kennt nicht diesen Geldautomat. Tolle
originalgetreue  Simulation fiir Thren
Amiga, Sonderspicle, Risikotaste bishin
zum Wettkampf ist alles mbglich.
3032 Ball of Pharag
Sie miiBen durch Labyrinthe zur
Grabkammer des Pharaos vordringen, um
diesen vor Grabriiubern zu retten.
3034 SubAtutack
Gutes Arcade Spiel. Sie muﬁm von einem
U-Boot aus Torpedos auf
Schiffe abfeuemn.
3035 Glucksrad
Is-hegl dre‘:n sich alles um G]ctlle(:‘k Bis zu ﬁ
ieler konnen gegeneinander antreéten
dgts Gliicksrad drehen.
3040 Evil-Tower
Ein wahnsinniges Abenteuerspiel
vollstéindig in Deutsch. Tolle Grafik, guter
Sound & viele dumme Spriiche.
3045 The‘hm[mm\(mmc
olles Action-Spiel mit Lisa und Bart
3047 Tischiennis
Fiir 1-2 Spieler. Gegen Mitspieler oder
Computer,
3051 Seawolf
-Boot-Kommandant haben Sie eine
Seekarte entdeckt, auf der die Stadt
Atlantis aufgezeichnet ist.
3057 X vironic 'Wek i

Flugzeuge

Al -t

3142 GrandPrix-Sumulator

3119 Abitur
Tolle Simulation rund um die Schule.
Schaffen Sie es das Abitur zu machen?
3128 Bionix Il

Ballern par exellence bis der Joystick
iiht.

gl

3133 Chopper 11 ( 9.00 DM)
Zehn  waghalsige Piloten jagen im
Hubschrauber angreifende Feindverbiinde.
3137 Calippo

Der Calippo-Fresser hat alle Calippo-Fizz
und  Calippo-Zitrone/Erdbeer  an  sich
gerissen. Es droht eine Calippokrise. Doch
der unerschrockene C.C. Cool will mit
Hilfe des Eisheiligen die Calippo retten....,
3138 Defender IT

Die beste Umsetzung. eines
Autorennspiels! Thre Aufgabe 1st es, nach
10 harten Rennen an der Spitze der
Meisterschaft zu stehen. Mit vielen
Optionen.
3153 TapSecret

ones A piel in bester Jump
&RunMamer
3162 The Sony Game
Oykot der Herscher der elektronischen
Unterwelt hat die schinsten Sony-Produkte
(was denn auch sonst) unter den Nagel
gerissen und alle Einzelteile versteckt. Sie
miiBen alle Teile wiederfinden und

zusammenbauen.

3170 Ghost!

Spannendes _ Krimi-/Gruselabenteuerspiel

mit witzigen Einlagen.

3171 Magnatron

mesusches Action- und Ballergame aus
ahrhundert.

dem 22.J
3172 Donkey Kong
tten Freundin die von Donkey
Kong entfithrt wurde,
3178 Save the Trees
Umwalmplcl ebenfalls fiir Kinder gut

Em 3058 Quizmasier 2.0
Juizspiel fiir ein bis vier Spieler. Mit 300

Fragen/Antworten, HiScore-Liste,
Punktestand,  Zeitlimit, Risiko und
Fragcneduor fiir eigeae Fragen.

3077 Castle of Doom

Schones Grafikabenteuer aus dem England
des 12. Jahrhunderts zur Zeit Robin Hoods.
Mausgesteuerte Bedienung.

3078 Tron 90

Tolle Un des bek Science

Fiction-Streifens "Tron”.

3084 Bdtthﬂth Schiffe versenken
auf amerikanisch. Mit zahlreichen neuen

Features.
3085 Skat
Das wohl beliebteste Kartenspiel in
Deutschland. Mit sehr schéner Grafik,
kleiner Regelkunde und Spielverwaltung.
3088 Das Erbe

ch in der Endversion erhiltlich. Ein
neuartiges Computerabenteuer, das nicht
nur S sondern auch Umweltwissen
verspricht! Die Monster heiflen jetzt
Dioxin und FCKW- und die lauern iiberall.
Das erste Okospiel mit SpielspaB und
garantiertem Lemerfolg.
3091 FuBballmanager V2.0
Die wohl beste FuBballmnmgw—Sunulmon
fiir den Amiga.Viele neue Features wie
z.B. Aufstockung der Liga, Werbepanner
oder Stadionausbau. .
3092 Light House
Ein feines Jum & Run Spiel in leicht
gruseliger Atmosphiire.
3100 Etemal Rome
Komplexes Strategiespiel aus der Zeit des
Romischen Reiches.
3104 Bombs from Bagdad

dem Hintergrund des Kuwait-

Konfliktes wird der amerikanische
Stutzpunkt Dahran mit irakischen Raketen

angegriffen.
mgms St Treel
in Stiick Film- und Software-Geschichte-

Abenteuer der Enterprise. Als
Kommandant miiBen Sie 5 Jahre
erfolgreich die Klingonen bekampfen,
Planeten erforschen und auch die
regelmaBig eintreffenden Orders erledigen.
(9.00 DM)

Bestellen 02204

Service 02202 | 22

Ve
Schnelle Lie

5 rlﬁ-.’l Uhr) Fax 02202 |
andkosten VK 4.00 DM NN 10.00 Ausland ecur VK 15.00 DM
‘erung bis vor Ihre Haustiir GARANTIERT!

Beschiitzen Sie mit Ihrer Kampf-

ﬁxupe die Biume.

3072 Miriko

Auf einem 8X12 Felder groBen Spielbrett

miiBen 72 Spielsteine plaziert werden.

Dabei miiien benachbarte Steine entweder

mit Threm Symbol oder der Umrandung
iibereinstimmen.

3147 Stein der-Weisen Gahmgmu
Trevia-Quiz mit ca. 1100 Fragen und

‘neuen zusitzlichen Features,

3148 DoubleBobble
Eine Ku

3149 Taxi Driver

Sie haben die Aufgabe Thre Fnhtgistennﬂ

nach Hause zu befdrdern,

3150 TankArtack

Zerstéren Sie Thren Gegner bevor er es tut!

3159 Actof War

Packendes Strategiespiel in der Art von

Breach 2 oder LaserSquad.

3163 Master of The Town

Als Mitglied einer StraBengang miiBen Sie
utprobe  bestehen.  All

A zerdeppert
werden - bevor die Polente kommt.
3167 Cyberneti
Klassisches Ballerspiel. Schone Grafik,
heiBe Gefechte, usw.

3169 KingHigh V2.0

pmmdes KmRatespxel in  fiinf
ve:achledenens ielen.

3176 New Stubb City]

Ein Actionspiel der neuen Generation. Als
Geheimagent miiBen Sie New Stubb City
von allem "Ungeziefer" reinigen.

3227 Zombie Apocalvpse
Irgendwann in der Zukunft nach dem
nuklearen Inferno wird die Welt von
mutierten Ungeheuern beherrscht. Du als
einer der letzten "normalen” Uberlebenden
hast nun die schwere und actionreiche
Aufgabe, Deine Stadt von allen

Killerzombies zu befreien...
3222 Telekmiimando
packendes und  umfangreiches
Adventure der Telekom.

3972 (10-18 Uhr)

53363

3201 Wonderland
megmﬂe:‘ump&l!un m&ﬁlgm lﬂnng

mit
Erdbeeren (einsammeln / berithren) und
nicht zu freundlichen Kriiten, Froschen und
Schlangen. So nebenbei miilen auch noch
Platten bunt  eingefirbt werden.

m 3212 Lemniingaids 2.0
in weiteres -oids-Game - diesmal mit den
putzigen Lemmingen. Ein unl
Mub; nicht nur fiir den Lemmingsfan.
3209 Elefanten!

1 sollen als Direktor im Nationalpark in
Afrika innerhalb von 36 Monaten den
Elefantenbestanderhdhen. Ihr  Anfangs-—-

kapital betrdigt $50.000. So beginnt eine.

neues  Promotion-Game, diesmal von
Elefanten- Schuhe in Zusammenarbeit mit
dem WWF und Public Werbe.
3217 Quelle von Naroth
pannendes deutsches Rollenspiel um die
magische Quelle von Naroth. Bekannt fiir
ihre Heilkriifte droht sie jetzt zu vesiegen

und es ist Deine Aufgabe, den Grund dafiir
herauszufin

den.
HBZIO FarWest
ieser spannenden  Wirtschafts-

simulation knnen bis zu vier Spieler ihr
Gliick im "Wilden Westen" des 19. Jahr-
hunderts versuchen. Dabei kann man als
Zocker oder Goldgriiber, als Biirenji
oder Deputy mit legalen oder illegalen

Mitteln in den Wettlauf um die 1.000.000
Si gehen. (12DM)
3203 Derby

antastische Simulation aus der groBen

givreﬁlmodiﬂ?psg? . M\;'Veuspizl (1-4
eler,

Videomodul

Spie'ler). S:mu.lanon
sowie

3199 Ch’“ﬂ‘u‘l“ Death
Science-Ficti

greiches :
fiir zwei Spieler mit 4 Szenarien. viele

e Spielstunden.
W&ss Cannibal
pitzen-Adventure mit dem recht

v:eissg{ndﬂn Namen I was a Cannibal for

Sehr empfehlenswert!
3223 The Puggsles
pitzenmiBiges Hiipfspiel dhnlich wie der
Klassiker Hubert nur um einige Lingen
besser. |
3114 Galaga 92
Remake eines TOP-Klassikers.
3226 Zcus
vollig neuarti Verschiebespiel in
fantastisc chuahlgL5
3228 Das Erbe TEIL IL
5 '}m unls erhiltlich dﬂhzwe:te Teil
es mweltal vom
gmmm!mt% schmutzige
Ab sofort erhaltlich!

Volipreisspiele JETZT
Siir nur 10 DM je St. bei
uns zu haben!

16 raffinierte Bat gilt es zu meistern.
2082 THINK!

Steuern  Sie  Ihre  Spielkugel
heimtiikische Labyrinthe und Fallen,
5210 DUNCEON FLIPPER

durch

Wir sind offizielle OASE &
Schatztruhe Stiitzpunkthindler.
Alle Spiele meist ab Lager
lieferbar! (Auch Oase-LowCost)

SILVER

TENTECH

Weltraumabenteuer 1
Asteriods, Escape from Jovi, Moonbase, XyTronic, Dark
Star und Orbit 3D.

Best. Nr. 1566

Weltraumabenteuer I1

Space Battle, Orbit (nicht identisch mit Orbit 3D), Star Treck
e Game, Amos Defence, Astro Chase, Zalygon und Future

War.
Best. Nr. 1567 F

Paeze e 24) W4
Abenteuersp:ele
Rings of Zon, Evil Tower, Legend of Lothian, Juwelen des
Lichts, Return to Sinking Island, Caste of Doom,
LoreOFConquest, Colossal Cave Adventure, Dreamventure,
Cannibal, Catacomb, Pink Banana The History of Arkos,
Ghost! und Das Erbe.

Best. Nr. 1541 4. T Ty

IKOMPTE a3y T M|
Demospiele
In diesem Paket sind nur spielbare Demoversionen
komerzieller ~ Spitzenspiele  enthalten.  Speedrunner,
Lemmings I & II, Slot Cars, Lotus Esprit Turbo Challenge,
Challenge Golf, Infilitrator, Mega Lo Mania, Pegasus,
Videokid, Pinball Dreams 1 & II, Agony, Der Pratizier,
Crazy Cars 111, Lotus III und Universal Monsters.

Best N B sy wwan 54 WA
Gliicksspiele

Gliicksrad, 17 & 4, Night Works, Space Poker, Black Jack
Trainer, Spekulant, Disc und Loads a Money.

Best. Nr. 1551 LMJ}MNHM iR ‘%yu '.Ulﬂ
Brettspiele

Paranoids, Trippin, Mensch rat mal!, Backgammon, Mariko,
Mosaic, Mastermind Plus, Monopoly The Game und Quatro.

Best. Nr. 1548 gzt wun 3090 1
Kartenspiele

Klondike, Crazy Eight, Black Jack, Bauernskat, Videopoker,
Poker, Black Jack, Kings Komer, Hochtief, 1744, Solitaire,
Skat V 1.0, King High und Cincinati.

Best. N 1528 - g ovar amam 539) ()
Strategiespiele 1

Kampf um Eriador, Imperium Romanum, Feldherr, Battle

Mech, Atomical, Tiles, Mykene, Pyramide, Science
Frontiers.

Best. Nr. 1564

Strategiespiele Il

Eternal Rome, Lords of Hosts, Paragon, Point to Point,
Celestial Caesars, The Inteprid, Bull Run und Act of War
Best. Nr. 1565

Iz Pieie e 21000 01
Seeabenteuer
Schiffe versenken, Seeschlacht, Seelance, Sub Attack, Mine
Clearer, Scud Buster, Seawolf, Battle Ship und Torpedo
Attack.

Best. Nr. 1562 72 . _ S T
KOWTET TR s VM|
Hiipf und Sammelspiele
Peters Quest, J.A.R., Jumpy, Frantic Freddie, Light House,
Frantix, Calippo, Cave Runner, Mother Lode und Tonga.

JETZT zusitzlich mit dem Superhit WONDERLAND!
Best. Nr. 1561 e T

ROV TE TS U JM|
Denkspiele

Mastermind, RistiNolla, TTT, Othello, Quadromania, Trap,
Mem-Jog, Solitaire, Brainmaster, TivMac und Laser Chess.

Best. Nr. 1526 Kwuﬁff M:‘i![‘[‘] ruw
Klassiker

Dieses Paket enthiilt die absoluten SUPERHITS aus
vergangenen Tagen, ein toller SpielspaB. PacMan, Missile
Command, Defender II, Asteroids, Hu(Qu)Bert, Deluxe
PacMan und natiirlich Donkey Kong.

Best. Nr. 1554 j!MHEH VTR w ,UJ!LI
Luftabenteuer

Air Traffic Control Simulations Game, Demolition Mission,
Raid, Chopper II, Space Rescue, Megablast und Air Ace.

Best. Nr. 1556 L (UlaLzfr i 24) Wil

Inhaber: Gerd Klein
In den Stimmen 4
51467 Bergisch Gladbach

Kein Ladenlokal, nur Versand!



I Y SIUMK

einen Bug haben?

Elysium war zwar sowas wie das Paradies der alten Griechen,
trotzdem entfiihrt uns diese Wirtschaftssimulation ins antike
Rom anno 390. Sollte die Zeitmaschine bei Magic Bytes etwa

niemand blind drauflos-

Nein, hat sie nicht, man darf den Titel ge-
trost einer voriibergehenden Triibung des
Fremdwortwissens seiner Erfinder zu-
schreiben. In der Sache bietet diese PC-
Konvertierung namlich durchaus Ver-
eniigliches fiir Pfennigfuchser: Bis zu sechs
menschliche Oberbefehlshaber kénnen ge-
geneinander antreten, um von einer der
vielen romischen Provinzen aus das eige-
ne Staatsgebiet zu mehren und zu ehren.
Das Mehren ist dabei prinzipiell recht ein-
fach, muBl man doch nur im Haupt-
screen den Kriegsminister anklicken, und
schon darf nach Herzenslust (aus-)gerii-
stet bzw. erobert werden. Freilich muf}

marschieren, denn fiir
Vorsichtige ist eine Spio-
nage-Option eingebaut,
mit deren Hilfe potenti-
eller Lohn und mogliches
Risiko der Attacken bes-
ser einzuschitzen sind. Je-
des neu unterworfene Ter-
ritorium bringt dann eine
ordentliche Mitgift in

3 Form von braven Unter-
tanen, stetigen Steuergeldern und wohl-
genihrtem Kanonenfutter in die Ehe ein.
Beim Stichwort Steuergelder werden die
Finanzhaie unter Euch bereits aufgehorcht
haben, und letztendlich dreht sich hier ja
auch viel um Kohle. Die 14t sich unter
anderem einfahren, indem man (See-)Han-
del treibt; aber auch ein solides Woh-
nungsbauprogramm oder die Einrichtung
von Wasserleitungen sind Garanten fiir
den wirtschaftlichen ,,Aufschwung Stid”.
Fiir derlei friedliches Wachstum ist
der Landwirtschaftsminister zustindig,
wihrend last not least sein Kollege von
der Justiz als wahrer Hort von Recht und
Ordnung Geldstrafen ver-
héangt oder ein paar arme Siin-
der zum Tode verurteilt — vor-
zugsweise in der Arena zu
vollstrecken. Tja, und wer das
Ganze bis anno Domini 476
durchhiilt, ohne an feindlichen
Angriffen oder okonomi-
schem Minuswachstum zu-
grunde zu gehen, der hat halt
gewonnen. Das mag sich
nach einer langen Zeitspan-

Knastologie und Lochkunde

D

ne anhdren, aber der Eindruck
tduscht, denn nachdem alle
Beteiligten reihum ihre Ein-
gaben gemacht haben, wird
die innere Uhr des Games
gleich um volle zwo6lf Mo-
nate weitergedreht!

Spielerisch gilt es also, vor-
sichtig zu disponieren; beim
Handling kann man hingegen
kaum etwas verkehrt machen:
Ahnlich wie bei den meisten
Genre-Bridern klickt man
sich von Screen zu Screen

Rom im RAM

Garptania

Viele, viele bunte Liinder...

und wihlt unter den diversen Icons und
(Scroll-) Meniis seine jeweiligen Favori-
ten. Im wesentlichen prisentiert sich auch
die Optik ziemlich erfreulich, werden die
Hohepunkte der Schlachten doch in kur-
zen Sequenzen vorgefiihrt, und auch sonst
warten eine ganze Reihe von grofiforma-
tigen und manchmal animierten Grafiken
auf den Kenner — Kenner schon deshalb,
weil hier unser Cover-Kiinstler Celal den
Digi-Pinsel geschwungen hat. Dennoch
sind nicht alle Malereien ein Kunstgenul3,
und der Sound rangiert eher unter ferner
liefen.

Wer sich mit Elysium in die Antike wagt,
findet somit nicht unbedingt ein Genre-
Highlight vor, aber doch geniigend Stoff
fiir einen launig-historischen Schacher-
abend. (jn)

ELYSIUM
(MAGIC BYTES)

HANDELSSIMULATION

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 70%
DAUERSPASS 71%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89,—

SPEICHERBEDARF LN - W
Disks/ZWEITFLOPPY ENEEN TN
HD-INSTALLATION T N
SPEICHERBAR | SPIELSTANDE |
DEUTSCH

72%
46%
58%
56%




- JEDES SPIELNUR

JACK NICKLAUS' GOLF
KICK OFF & EXTRA TIME
DELUXE STRIP POKER
COLOSSUS CHESS 4.0
MERCENARY
CHAMBERS OF SHAOLIN
BLOODWYCH
T.V. SPORTS FOOTBALL
HUNTER
VIRTUAL WORLDS

BESTELLCOUPON
O Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) (O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)
bitte plus 5.-DM flir Porto! (+ 10.— DM Ausland) nur im Inland méglich
[0 JACK NICKLAUS' GOLF -
[J KICK OFF & EXTRA TIME Meine Adresse
[1 DELUXE STRIP POKER Bestelladresse
] COLOSSUS CHESS 4.0 Name: Hardware-Software
[0 MERCENARY StraBe: und noch mehr
[0 CHAMBERS OF SHAOLIN MANFRED
[] BLOODWYCH Plz/Ort: BERGLER
] T.V. SPORTS FOOTBALL Datum/ FodermayrstraB3e 24
[0 HUNTER e 80993 Minchen
[] VIRTUAL WORLDS Unterschrift:
Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen.
ACHTUNG : Bitte mégl. zuséatzlich die neue (5-stellige) Postleitzahl angeben! AJ




Wir wissen zwar nicht, wer
das Zahnrad erfunden hat,
aber dafiir konnen wir Euch
genau sagen, wer es ur-
spriinglich in seine digitale
Knobelform gebracht hat:
die italienische Software-
schmiede Idea.

Das Ganze nannte sich vor
zwei Jahren auch noch ,,Clik
Clak”, hatte jedoch den Nach-
teil, dal man wegen eines
Bugs nur sieben der zwolf
Levels spiclen konnte. Jetzt
kaufte der amerikanische Her-
steller Hollyware das Pro-
gramm, setzte den Kammerji-
ger daran und verdffentlichte
es unter neuem Titel...

Inhaltlich geht es unveréndert

darum, zwolf beriihmte Bau-
werke wie z.B. Eiffelturm oder
Big Ben mit einem Uhrwerk
auszuriisten. In der Praxis be-
steht jede dieser ,,zeitlosen”
Sehenswiirdigkeiten aus meh-

reren Screens mit zwei Zahn-
rddern, die der Spieler unter
Zuhilfenahme der ihm vorge-
gebenen Zahnis (unterschied-
licher GroBe) verbinden muB.
Schwierigkeiten bereiten ihm
dabei diverse Hindernisse, Ab-
griinde, ein knackiges Zeitli-
mit und vor allem zwei Mon-
ster, die gelegentlich die
Ridchen rostig, sprich funk-
tionsunfihig machen. Gegen
den Rost hilft das Olkinnchen
und gegen die Biester selbst
eine Wumme, beides ist je-
doch nicht unbegrenzt ver-
fiighar. Wer es allerdings
schafft, seine Zihne in einer
bestimmten farblichen Rei-
henfolge zu plazieren, darf in
einer Bonusrunde sein Gliick
am einarmigen Banditen ver-
suchen, und der spuckt neben
Extrapunkten auch Olkannen,

Munition und Bomben zum
Wegsprengen falsch einge-
setzter Zahnrider aus.
Nachdem man in Amerika
weder die gewdhnungsbe-
diirftige Steuerung noch die
herzlich langweilige Grafik
oder gar die durchschnittliche
Soundbegleitung (wahlweise
Musik/FX) angetastet hat,
reicht’s nach wie vor nur fiir
die kleine Griibelei zwi-
schendurch. Aber wenigstens
stimmen jetzt Umfang und
Preis! (od)

GEAR WORKS
(HOLLYWARE)

RADCHEN-KNOBELEI

»LEICHT ROSTIG”

GRAFIK 40%
ANIMATION 53%
MUSIK 31%

SPEICHERBEDARF

Foto: Bavaria

hat Pedro Barquero in diesem
Jahr an seiner Kaffee-Ernte
verdient. Preise im Keller,
Absatzflaute, Uberangebot.
Wovon sollen er und seine
Familie jetzt leben?

Sie konnen ihm Perspektiven
erdffnen. Und das heift:
Fairer Handel mit den Klein-
produzenten auf der Schat-

Bitte senden Sie mir kostenloses
Informationsmaterial iiber
TRANSFAIR:

An: MISEREOR
Mozartstr. ? - W-5100 Aachen

tenseite des Kaffee-Exports.
Absatzforderung und Exi-
stenzsicherung durch Preise,
die Leben erlauben.

Wie das geht?
Sie kaufen nur
noch Kaffee zu

fairen Preisen. P

TRANSFAIR

Zu erkennen
am TRANSFAIR-Giitesiegel.

------------------- >4

Nicht die Bohne ...

Wo Sie ihn finden? Im Kaffee-
regal in immer mehr Geschif-
ten — vielleicht auch schon bei
lhrem Kaufmann. Und er
schmeckt nicht die Bohne
schlechter als anderer Kaffee.
Und wenn es ihn da doch
noch nicht gibt? Schicken Sie
uns den Coupon. Damit Sie
Ihren Handler iiber fairen
Kaffee informieren kénnen.

Postgiro Kéln 556-505

MISEREOR

m"ww‘mm Mozartstr. §



Es warten weit uber 80 Tests der besten Strategicals fur Eu-
ren Computer — dazu ausfuhrliche Hintergrundberichte,
News, Stories, Preisausschreiben und naturlich jede
Menge Tips, Tricks und Losungen!!!

Das gibt es auf der Welt
nur EXAKT 1000mal: die
Maxi-Single-CD mit der
Musik von NEOs Hit-
Spiel ,Whale's Voyage”
in einer streng limitierten

Sonderauflage — von
Hannes Seifert, dem
| Programmierer  und

Komponisten personlich
signiert!

!\l CS VNV Das handsignierte
aug!rﬂr?g ég_ Sammlerstuick gibt es
: far nur 15,— DM aus-
schlieBlich bei:

Joker Verlag

,=Joker Shop”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Lieferung nur solange Vorrat reicht, Nachnahme ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei)
bitte 5,— DM Portogebiihren im Inland bzw. 10,— DM fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.
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Die Sommerspiele in Barcelona sind lingst
voriiber, die in Atlanta erst 1996 fillig —
wie wire es in der Zwischenzeit mit einer

schicken Digi-Olympiade?
dann diirft Ihr getrost weiterbliittern...

...denn was Microids hier

abgeliefert hat, unterscheidet |

sich qualitativ kaum von je-
nen dirftigen Multidiszipli-

nen-Games, die andere Com-

panies bereits im vergange-
nen Olympiajahr bereithiel-
ten. Trotz der offensichtlich
verspiteten Veroffentlichung
reichte es schon bei den Op-
tionen blof} fiir den iiblichen
Genre-Standard: Jede der 10
Leichtathletik-Ubungen
kann einzeln angewihlt und
trainiert werden; am Wett-
kampf diirfen bis zu zwei
menschliche Mitstreiter teil-
nehmen, ersatzweise springt
ein Computergegner ein.
Zunichst steht der 100 m
Sprint an, gefolgt vom
110 m-Hiirdenlauf und aller-
lei Hiipfereien — Hoch- (mit
und ohne Stab), Weit- und
Dreisprung. Sodann  darf
man sich am KugelstoBen
und dem Speerwurf versu-

chen, um abschlieBend 100 m [ |

Freistil (auch in der Staffel)
im Schwimmbecken zu ab-
solvieren. Bei alledem

- geniigt meist rhythmisches
~ Riitteln am Joystick, um Re-

| korde aufzustellen, gelegent-
© lich entscheidet auch mal der
gut getimte Druck auf den

| Feuerknopf iiber Sieg oder

Niederlage. Wenn Gold den-
noch nicht an der Tagesord-

; * nung ist, dann hauptsichlich

- wegen Patzern seitens der
Programmierer: Bei den
Weitsprung-Disziplinen feh-
en z.B. Absprungmarkierun-

gen, weshalb man nur auf
gut Gliick einen respektablen |

- Hopser hinlegen kann; zu-

Prima? Na,

dem verbaut hiufig die trige
Steuerung den Weg in die

- Medaillenringe.

Wo wir gerade von Patzern
sprechen: Nicht genug damit,

~ daB externe Laufwerke nicht
lunterstﬂtzt werden und man

deshalb stindig mit drei
Disks jonglieren darf, wer-

wechsel manchmal schlicht
ignoriert, sollte ein zweites

!den selbst interne Disketten-

~» Laufwerk iiberhaupt nur an-

T3

geschlossen sein. Den Zweit-
laufer kann man somit ver-
gessen, seinen 1200er auch
(auBer Ihr steht auf viele
schone Grafikfehler...), und
wer weniger als 1 MB in der
Kabine hat, muB auf die
Hochsprung-Wettbewerbe
verzichten. Angesichts von
soviel ,Liebe zum Detail”

TR LT TR

wundert man sich kaum noch
iiber die schlichte Soundku-
lisse, die schlecht digitalisier-
ten Zwischenbildchen oder
die eher magere Grafik mit
den wenigen Farben und
schwachen Animationen.
Okay, das meist horizontale
Scrolling ist ganz brauchbar,
aber das war’s auch schon
mit dem Lob — sogar eine
Eroffnungs- bzw. SchluBze-
remonie fehlt, und so was
hatte bekanntlich sogar das
steinalte ,Summer Games”
schon anno C64 im Reper-
toire!

Ob es wenigstens einen Me-
daillenspiegel gibt? Schon,
nur speichern kann man ihn

nicht. Und damit niitzt er §

ebensowenig wie der Rest
dieser traurigen Sportveran-
staltung, bei der Masse ein-
deutig vor Klasse geht. Da-
beisein ist halt doch nicht im-
mer alles... (1])

SUPER SPORT CHALLENGE
(MICROIDS)

DIGI-OLYMPIADE

UNSPORTLICH”

GRAFIK 53%

ANIMATION 51%
MUSIK 49%
SOUND-FX 42%
HANDHABUNG 44%
DAUERSPASS 42%
FUR GEUBTE
dd DM 89i-
SPEICHERBEDARF  EEEIFICEE

DISKS/ZWENFLOPPY [IIENN IDERR
HD-INSTALLATION TN
SPEICHERBAR [ NEIN__
DEUTSCH | ANLEITUNG |

. /  /
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auch nicht pieten-
eider hit -
pnnen W \N“e\ t\\a't nicht Q:'g:t"
K pper Sie )
gg\e\ chen
Eye of the Beholder 2 VvV 79,99
Flashback V 56,89
Gateway to Savage Frontier V64,99
Indiana Jones IV A 79,89
AM IGA Ishar 2 V 49,99
Jonathan VvV 79,99
Monkey Island 1 VvV 79,99
SIMULATION / STRATEGIE Monkey Island 2 vV 7999
Prophecy of the Shadow VvV 64,99"
1869 v 6199  SpaceHulk A 59,99°
AA Ancient Art of War i.t.Skies A 59,99 Waxworks v 5899
Airbus A 320 America vV 79,99 Whale's Voyage g 59,99
Airbus A 320 Europa V 64,99 Ween 64,99
Armour - Geddon 2 A 5999*
Astatin A 24,99 SPIELESAMMLUNGEN
ATAC A ?7?7?
A-Train vV 71,99 Adventure Collection A 59,99
A-Train Construction Kit VvV 36,99 ( Immortal, Soul Crystal, Spirit of Adventure)
B 17 Flying Fortress A 62,99 .
pallistie Dipidiacy ¥ B8 (B;Enzailg:a 2EIEIA::k to the Future 3 Bumbu?al S
Battle Team (Bat_tie |5|e+Data) Vv 64,99 Defenders: of the Eanh.lntemal‘innal Kara!’e"
Battle Isle Datadisk 2 A 46,99 R-Type, Real Ghostbusters,Shanghaei, Sindbad,
Bird’s of Prey V 64,99 TV Sport Football)
Burntime VvV 62,99
Campaign V 69,99 Dream Team (3er Sammlung) A 59,99
Campaign Data Disk vV 39,99 ( Terminator 2, TheSimpson, WWF Wresllemania)
Conquestator V 64,99 :
Conquestator Data Disk V 34,99 Fantastic Worlds : A 72,99
Civilization D 68.99 (gaa:ms). Populous, Mega Lo Mania, Wonderlands,
£ irates]
Combat Air Patrol (C.A.P.) A 59,99*
Delivery Agent VvV 33,99 Kings of Adventure A 64,99
Der Patrizier V 64,99 (Bargon Attack, Fascination, Gobliiins 1)
Dogfight A 62,99 o g
Dynatech vV 52,99 Lotus Compilation A 5499
Erben des Throns vV 64,99 (Lotus 7, 2und 3)
F 17 Challenge A 27,99 2
: y Mega Collection (5er Sam.) A 48,99
F-19 St. Fighter (ANGEBOT) A 36,99 " .
F 117 A Nighthawk A 62,99 (u.a. Summer Olympiad, Winter Super Sports )
Fallen Empire vV 79,99 Megamix A 59,99
Flies - Attack on Earth A 64,99 ( Agony, Leander, Ork )
Gunship 2000 A 61,99
Hannibal VvV 61,99 Mega Lo Mania/First Samurai A 56,99
Hattrick V 62,99 ) )
History Line 1914 - 1918 VvV 79,99 Mixed Collection A 58,99
Hired Guns A 59,99* ( Cn:rne Time, Lords of Doom, Return of Medusa,
Jurassic Park(Dino Park) v 49,99+  Roling Ronny, Sarakon)
Logomotion v 2899 Napoleonics A 64,99
M1 Tank Platoon (ANGEBOT) A 33,99 {hiissribis, Boroding, Watsios)
Mad TV V 64,99
Mad News vV 6299" Ny 2 Collection A 64,99
Overdrive A 46,99 ( Winzer, Space Max, Black Gold )
Perfect General A 72,99
Perfect General Data Disk A 46,99 Space Legends A 64,99
Pinball Dreams A 52,99 (Elite, Megatraveller, Wing Commander 1)
Pinball Fantasies (Dreams 2) A 52,99
Pirates (ANGEBOT) A 29,99 The Greatest vV 52,99
Pools of Darkness vV 64,99 ( Dune, Jimmy White Snooker, Lure of Tempiress)
Populous 2 Plus A 64,99
P e 2 el Daa Diskc A 2099 ACTION/ GESCHICKLICHKEIT
Powermenger Data Disk A 30,99 ) } -
Projekt Terra A 5999 Alien Breed Special Edition E 2499
Reach for the Skies A 5299  Apocalypse 4 24,99
Rome AD 92 A 5999 Aquatic Games A 5299
i o Arabian Nights A 59,99
Scenario VvV 58,99 :
Sim City & Popoulus A 69,99 ;Sga:?c'l“ i :g-gg
Sim City Deluxe A 79,99 g "
Sim City incl. Arch. 1 + Terrain Editor Bills Tomato Game A 59,99
Sim Earth A 79,99 Body Blows A 44,99
Steigenberger Hotelmanager V46,99 Bug Bomber Vv 39,99
St.Thomas VvV  64,99* Chaos Engine A 46,99
Super Sport Challenge A 64,99 Chuck Rock 2 - Son of Chuck A 48,99
Syndicate V 56,99 Creatures A 46,99
Transarctica V 52,99 Creepers A 59,99
Viking Fields A 59,99 D/Generation A 36,99
War in the Gulf V 64,99 Desert Strike A 52,99
Wing Com. 1 (ANGEBOT) vV 39,99 Dyna Blaster A 59,99
Entity A 59,99
ROLLENSPIELE / ADVENTURES Fly Harded A 58,99
Global Gladiators A 46,99
Bane of the Cosmic Forge V 64,99 Gobliins 2 . A 64,99
Bard's Tale Construction Set A 59,99 Human Bacer-deutVersion V. 6499
Bat 2 vV 72,99 Human Race - deut.rAnI. A 52,99
B ka Sue vV 7899 Lemmings 2 -The Tribbes A 59,99
Czi?r:\p?io:s A 3699 Liberation-Captive 2 A 52,99
Das schwarze Auge (1 MB) V 69,99 Lionheart A 52,99
Dauhter of Serpents vV 72,99 McDonald Land A 4233
Dune 2 v 5299  Morph £ 46
Eye of the Beholder 1 V 6499  NickyBoom2 v a8

Project X A 24,99
Silly Putty A 46,99
Special Forces A 74,99
Space Crusade Pack A 52,99
Street Fighter 2 A 52,99
Super Hero A 59,99"
Superfrog A 4499
The Lost Vikings V 64,99
Traps'nTreasures A 59,99
Trolls A 46,99
Ugh! A 46,99
Walker A 5299
Wizkid A 59,99
Yo!Joe! A 46,99
Zero A 59,99
Zool A 46,99
SPORT

Archer Mac L. Pool Billard A 46,99
Bundesliga Manager Prof.2.0 V 61,99
Eishockey Manager VvV 69,99
Formular One Grand Prix A 69,99
Goal! (v. Dino ,Kick off“Dini) A 49,99
Lothar Matthéus FuBball vV 56,99

AMIGA 1200/ 4000

Deluxe Paint 4.5 AGA V 219,99

( unterstiitzt A 1200 / 4000 - Grafikchips )

1869 V 64,99
Burntime VvV 62,99*
Hattrick! vV 62,99
Ishar V 59,99
Ishar 2 V 59,99*
Jurassic Park (Dino Park) V 56,99*
Kings Quest 6 A 77?7
Robocod A 46,99
SIM Life vV 76,99
Transarctica V 52,99
Trolls A 46,99
Whale’s Voyage V 58,99
Wing Commander 1 A 59,99
Zool A 46,99
Joysticks

Competition Pro

Mini,schwarz,inkl. 3,5" Disk.Box 24,99
Mini,transparent,inkl. 3,5" Box 29,99
Mini,Special Edition,inkl. 3,5" Box 29,99

Star Mini,transp.-blau, inkl. 3,5" Box34,99

Standard,schwarz 23,99
Standard transparent 24,99
Standard, Special Edition 24,99
Star transparent-blau 34,99
Manix Deck,schwarz 39,99
Hardware
Diskettenlaufwerke
A -500 intern 139,99
A - 600 intern 139,99
A -2000 intern 139,99
Speichererweiterungen
512 KB mit Uhr, abschaltbar 62,99
2 MB mit Uhr, abschaltbar 269,99
inklusive Gary-Adapter
A 600 auf 2 MB 129,99

Ram-B und Festplatien zur Zeit
nur mit Tagespreisen handelbar. Deshalb
anrufen und aktuellen Tagespreis erfragen.

Controller

Roc Hard IDE - Controller mit 319,99
Ram Option far AMIGA 2000

AT - 2008 159,99
mit RAM Option fir Amiga 2000
Zubehér

Kickstart Umschaltplatine mit

Rom 2. XX 109,99
Virus-Control 4.0 dtsch. Version

von MSPI 69,99
Viruskiller 9,99

Weitere Hard- und Software-
angebote auf Anfrage.

Versand 99 GmbH
Jiilicher StraBe 53-55
52249 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

Alle Amiga-Programme bendétigen
in der Regel 1MB. V bedeutet
komplett deutsche Version. Alle
anderen Spiele werden mit eine
deutschen Anleitung A geliefert
(E=englische Anleitung). Alle Titel
sind sofort lieferbar, nur die mit *
gekennzeichneten Produkte waren
bei Anzeigenschlul® noch nicht
vorratig (bitte nachfragen). Der
Versand erfolgt ausschlieRlich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen DM 9,50 zuziiglich
Zahlkartengebuhr (DM 3,-). Ab DM
250,- ohne Versandkosten. Bei
Vorkasse per Scheck oder
Uberweisung bitte Spielepreis zzgl.
DM 6,50. Uberweisungen auf bitte
das Konto Nr.: 1217884 bei der
Sparkasse Aachen -Eschweiler,
BLZ 391 501 00. Lieferung ins
Ausland nur per Vorkasse zzgl. DM
16,- (Bitte nur Euroschecks).
Fordem Sie noch heute unter
Angabe |lhres Computertypen
kostenlos und unverbindlich
unsere neuesten Preislisten an.
Darin enthalten ist auch ein
reichhaltiges Angebot an Joysticks
und Hardwarezubehér. Irrtum und
Preisdanderungen vorbehalten.
Diese Preisliste ersetzt alle
vorherigen. Stand siehe diese
Zeitungsauflage.

Preishammer

Syndicate 56,99

Deutsche Vesion

Flashback 56,99

Deutsche Version

Gunship 2000 61,99

Deutsche Version

A- Train 71,99

Deutsche Version



In der Draufsicht gezeigte
Plattformen geniefen am
Amiga ja ein biichen so etwas
wie Seltenheitswert — auch
wenn sich Core Design hier
ganz offensichtlich beim C64-
Klassiker ,,Bounder” bedient
hat...

Die Landschaften sind von
oben zu sehen, darunter erkennt
man schemenhaft weitere Platt-
formen, wihrend dariiberlie-
gende durch gestrichelte Linien
dargestellt werden. Und mit-
tendrin sucht ein kugelférmiges
Kuschel-Alien fiinfzig Levels
lang nach seinem Nachwuchs,
der beim Dimensionssprung aus
dem Raumschiff gefallen ist.
Ein Abschnitt gilt als gelost, so-
bald alle Gegenstiinde aufge-
sammelt, simtliche Baby-Blobs
befreit und die Exit-Fliese er-

reicht ist — sollte der-Ausgang
rot blinken, hat das Muttertier
noch irgendwas vergessen. Fiir

CLY

Das Diskmag ,,Amiga Fun”
ist meist eine gute Adresse,
wenn man viel Spielspaf fiir

wenig Geld sucht. Die Mager- -

ballerei der jiingsten Ausgabe

~hatte fiir wenig Geld allerdings
auch herzlich wenig Spall zu
bieten...

Was am Umschlag als ,,Nerven-
zerfetzende Arcade-Action” an-
gepriesen wird, entpuppt sich am
Screen als Plattform-Langweiler
der tibelsten Sorte: Man kou-
trolliert einen Cyborg, der auf ei-
ner High-Tech-Welt ausgesetzt
wurde und nun acht Maschinen-
teile finden muB, die ihm die
Heimreise ermoglichen. Dazu
kann er laufen, springen und bal-
lern, womit er ja bestens geriistet
scheint. Doch der Schein triigt,
denn die Waffe ist nur wihrend
des Laufens einsatzbereit, nicht
aber im Stillstand oder Sprung!
Folglich muB3 man seinen Geg-
nern (Robbis in den verschie-

StreB  sorgen unterdessen
briichige Teilstiicke, solche mit
SchuBanlagen, Sprungmecha-
nismen oder Teleporterfeldern;
wieder andere “verlangsamen
den Blob oder kehren gar die
Steuerung um. Doch hilt der
Bodenbelag auch positive Uber-
raschungen bereit, etwa Pall-
worter oder Tips. All das kann
man gut gebrauchen, weil auch
allerlei Gegner unterwegs sind,
zudem macht dem Spieler ein
Zeitlimit zu schaffen.

Was einem hier noch zu schaf-

direkt in die
tiberhaupt béhs i
Das nicht mrhandenc Scrolling
gibt der kaum vorhandenen Mo-
tivation dann den Rest, weil man
den Feinden beim Eintritt ins
neue Bild meist ein weiteres Mal
schuldlos in die Quere kommt.
Und wenn ein Gameplay mal
derart vermurkst wurde, hilft al-
les nix mehr — weder, daBl der
Energiebalken einige Treffer
wegsteckt, da Munition und Ex-
trawaffen zum Aufsammeln be-

R e VL VIS TYEylt
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fen macht, ist die hypersensible
Steuerung: Wer seinen Stick
nicht moment- und millimeter-
genau im Griff hat, verliert bei
jedem Sprung auf ein héher ge-
legenes Plateau eines der fiinf
Bildschirmleben! Da hiitten sich
die Programmierer getrost mehr
Miihe geben kdnnen, genau wie
die Grafiker — von der unge-
wohnlichen  3D-Perspektive
und den teilweise recht putzigen
Animationen einmal abgesehen,
macht das Spiel einen ziemlich
tristen Eindruck. Auch der

66

m daﬁman mit Granaten

“ und Smartbombs um sich werfen

kann, noch, dal Aufziige, be-
wegliche Plattformen und La-
serbarrieren fiir etwas Abwechs-
lung sorgen. Selbst die sehens-
werte Grafik und die nette
Soundbegleitung kénnen das
Spiel nicht retten, zumal es oh-
nehin nur mit Miihe zum Laufen
zu bringen ist. Auf der einen
Hiilfte unserer Test-Amigas ver-
weigerte Clystron die Arbeit
gleich ganz, auf der anderen trak-
tierte es den User bei jedem Start

Sound kommt iiber das Mittel-
mal nicht hinaus, weshalb Blob
letzten Endes nur mit Ein-
schrinkungen zu empfehlen ist.
(C.Borgmeier)

BLOB
(CORE DESIGN)

3D-PLATTFORMEN

1%

.ETWAS UNRUND"”

41%)
ANIMATION 64%
MUSIK 58%
SOUND-FX 56%
HANDHABUNG 52%
DAUERSPASS 62%

FUR GEUBTE

PREIS noch offen
W

DISKS/ZWETFLOPPY [N IDELE

HD-INSTALLATION LTI
SPEICHERBAR LEVELCODES |
DEUTSCH (NOCH NICHT ]

minutenlang mit GruBtexten, die
sich nicht bzw. nur mit viel Gliick
und Timing abbrechen lieBen.
Na ja, vielleicht war der Aus-
druck ,nervenzerfetzend” ja ein-
fach ganz anders gemeint, als wir
uns das in unserer Naivitdt vor-
gestellt haben... (r1)

CLYSTRON

DISKETTEN-MAGAZIN

,UBEL"”

62%
ANIMATION 49%
MUSIK 68%
SOUND-FX 62%
HANDHABUNG 18%
DAUERSPASS 11%
U= —————

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 19,80
_
SPEICHERBEDARF [ 512KB |
DISKS/ZWEITFLOPPY KN D0
HD-INSTALLATION G
SPEICHERBAR [ NEIN__|
DEUTSCH | ANLEITUNG |




Silkworm

Die Fortsetzungsgeschichte dieses Baller-Klassikers ist
wahrhaft einmalig: Auf den ersten folgte gleich der vierte
Teil! Obwohl vom selben Programmierteam, war er dazu

ein ebenso umstrittener wie inoffizieller Nachfolger...

JAEEP=T0R S0

0 _CHREDLTS

Auch wenn er grafisch mit dem Vorgin-
ger nicht mehr viel zu tun hatte, vermu-
teten doch viele, daBl sich hinter
SSWIV” nichts anderes als . Silkworm
IV” (oder vielleicht . SilkWorm In Ver-
tical”?) verbarg. Mit diesem Etiketten-
schwindel sollten wohl die Lizenzge-
biithren fiir den Hersteller des Arcade-
Originals gespart werden — verstindlich,
war der Tecmo-Automat in der Spiclhal-
le doch eher unspektakuldr. Aber nach
den MaBstiben, die Mitte 1989 fiir ein
Shoot ‘em up am Amiga galten, gehdrte
die 1:1-Umsetzung von Random Access
bzw. Sales Curve neben ,,Blood Money”
und ,.Forgotten Worlds” zu den absolu-
ten Highlights:

Laut Hintergrundstory ballert man sich
hier per Hubschrauber oder Jeep durch
zwolf horizontal scrollende Levels, weil
dieser Landstrich von einem grofien-
wahnsinnigen Diktator erobert wurde.
Dennoch liegen die Extras wie Doppel-
schiisse oder Schutzschilde immer an
der richtigen Stelle herum, und der vor-
bildlich abgestufte Schwierigkeitsgrad
steigt langsam, aber mehr als gewaltig
an. Die scharenweise auftretenden Fein-
de am Boden und in der Luft sind (zu-
mindest fiir damalige Verhiltnisse) ab-
wechslungsreich. zumal alle naselang
ein  Zwischen- oder Endgegner er-
scheint. Wie viele Normalfeinde noch
bis zum nichsten dicken Brummer erle-
digt werden miissen, erfihrt man {tibri-
gens durch eine kleine Screenanzeige —
nach wie vor eine originelle Raritit in
einem Genre, wo jeder alles kopiert!
Trotz der jeweils drei Leben und Conti-
nues stobt man bei Silkworm nicht so

LAY 1Y
Y G STy ST BTy 250

N gy e e X
et

schnell in die héheren

Levels vor; dall man es

dennoch immer wieder

versucht, liegt an der
herausragenden Spielbarkeit der Kon-
vertierung, die in diesem Punkt sogar
die Automatenvorlage tbertrifft, Doch
berithmt gemacht hat Silkworm in erster
Linie der witzige Duo-Modus, bei dem
ein Held mit dem Heli und der andere
im Auto unterwegs ist. Selten konnte
man sich so prichtig dariiber streiten,
wer nun wem keinen Feuerschutz gege-
ben hat und deshalb fiir den Verlust die-
ses  Bildschirmlebens  verantwortlich
ist...

Der Schwachpunkt des Games diirfte
dagegen die immer gleiche Landschatts-
grafik sein, bei der eigentlich nur die
verwendeten Farben wechseln. Musik
und Effekte sind da schon besser gelun-
gen, aber so richtig ins Schwiirmen
kommt man erst wieder bei der Stick-
steuerung und dem bis auf wenige Stel-
len ebenso fairen wie ausgekliigelten
Gameplay. Wieviel Liebe und Autmerk-
samkeit die Programmierer da investiert
haben, merkt man an den schénen De-
tails: Wenn man z.B. einen zweiten
Schutzschild aufsammelt, withrend der
erste noch aktiv ist, verwandelt er sich
in eine Smartbomb; auBerdem wird man
fiir gutes Haushalten mit den Bild-
schirmleben durch Bonuspunkte be-
lohnt. die Nachladezeiten sind minimal
UswW.

Es gibt also Griinde genug, die Seidenrau-
pe auch heute noch ins Laufwerk zu laden
— einer davon wiire der aktuelle Budget-
preis von seidigen 29 Mirkern! (mm)
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Der Volksmund spricht ja gern
vom ,goldenen Oktober”, womit
der alte Schwitzer vermutlich das
aktuelle Uberangebot feiner Soft-
ware-Schnippchen meint — wer
diesen Monat alle Budget-Neuhei-
ten einsacken will, konnte wirklich
ein bilichen Gold gebrauchen...

[ Fiir kluge Kopfe |

Auch ein Fiihrerschein fiir U-Boote, Tarnkappenbomber
oder Kettenfahrzeuge wire nicht verkehrt, denn unsere heu-
tige Schlaukopf-Rubrik entpuppt sich als Dorado fiir Kom-
miB-Koppe: Wer beispielsweise seinen militdrischen Spiel-
trieb unter Wasser ausleben mdochte, der greift zur Tiefsee-
Simulation 688 Attack Sub, die Hit Squad englischsprachi-
gen U-Boot-Kapitinen derzeit fiir nur 39,— DM offeriert.
Englischkenntnisse und 39 Mark Sold in der Tasche ver-
langt auch Kixx vom Steuermann der Kampfpanzer in M1
Tank Platoon — das Teil war seinerzeit ein reinrassiger
(bzw. fein rasselnder) Joker-Hit und hat bis heute wenig
von seiner Faszination eingebiiBt. Faszination ist auch das
Stichwort fiir die superbe Flugsimulation F-19 Stealth
Fighter, welche dank Kixx neuerdings schon fiir 49,— DM
abhebt; iibrigens samt deutscher Anleitung. Last not least
die Ausnahme des Tages: Das Budget-Label Classic hat Le-
gend fiir 39 Steine neu aufgelegt, und dabei handelt es sich
bekanntlich um ein Rollenspiel in Iso-3D. Gesucht werden
hier jedoch nur Recken, die mit dem Schwert und der engli-
schen Sprache umgehen kénnen.

| Fiir flinke Finger |

Ganz anders nun unser Benefiz-Streifzug fiir finanzschwa-
che Joystick-Quiler, denn hier geht’s quer durch den
groen, bunten Genre-Garten. Der erste Halt ist fiir die
Freunde von Snowboarding und Drachenfliegen vorgese-
hen, die Station heifit California Games II. Da das Multi-
disziplinen-Spektakel im Gegensatz zu seinem Vorldufer
am Amiga gar nicht libel abschnitt, darf man Kixx getrost
die geforderten 29,— DM fiir die deutsch angeleitete Version
riiberschieben. Fiirs gleiche Geld und in derselben Sprache
kann aber auch gerast werden, nimlich mit dem phinome-
nalen Lotus II von Gremlin bzw. hier von G.B.H. Sprung-
starke Neandertaler sind freilich bei Core Designs Chuck

5 Rock besser aufgehoben, miissen allerdings noch 10 Mir-

ker zulegen — und sich beeilen, denn die witzigen Comic-
Plattformen und der bierbiduchige Held sind nur noch als

| Restbestinde vorritig. An der letzten Haltestelle wartet
| dann Team 17 mit einem runderneuerten Remake des Bal-

ler-Klassikers Project-X, das samt deutscher Einweisung
fiir nur 39 SchuB Salut iiber den Ladentisch wandert!

Na, ist Euch der Mund wibrig geworden? Dann sabbert ein-
fach einen Bestellschein des Versandhindlers Eures Ver-
trauens voll oder besabbelt den Verkidufer im nidchsten Shop
— die Sonderangebote gibt’s jedenfalls {iberall da, wo es
Amiga-Spiele gibt. Und das Ticket fiir die néichste Budget-
Rundfahrt gibt’s in vier Wochen am Kiosk; wie gewohnt
unter dem Codewort ,,Amiga Joker”... (jn)




SPIELE-UNTERHALTUNG

Bestell-

Nr.

0002
0005
0013

0082
0085

0086
0087

0089
0090
0091

0092

0094

0095
0098
o101

0102
0103
0106
0107

1104

1105
111
1123
1124

1125

1126
1128
131
1141
1142
1154
1159
1160
1161
1162

1163
1164
1183
1188

1189
1191
1197
1198
1204
1205

1206

RETURN TO EARTH Weltraumsimulation
TETRIX Achtung, macht siichtig !

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel
BILLARD Billardsimulation,bendtigt 1 MB
STAR-TREK PD-Version 2 Disks DM 10,-
PACMAN- dhnliche Amiga-Umsetzung
SKAT sehr gute Skatspielsimulation

CHINA CHALLENGE Shanghai-dhnl. Spiel
DELUXE-HAMBURGER

ein Ballerspiel mit Ketchupflasche

ROLLON und PYRAMIDE

zwei Strategie-Spiele

LUCKY LOSER Geldspielautomat

KART Ge-Kart-Rennen fir 2 Spieler

CAR Autorennen, bendtigt 1 MB-Speicher
SLOT CARS diesmal mit Feuerkraft
SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel
MIAM MAN und ROLLER BALL

zwei Geschicklichkeitsspiele

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
SYS Virusjagd durch Gber 50 Spiele-Levels
DRIP-GAME lustiges Geschicklichkeitsspiel
MOONBASE ein Weltraumspiel

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte
Dungeons ! Perfekte Grafik, Sound und
Animation machen dieses Spiel zum absolu-
ten PD-Hit ! Mit Spiele-Editor. 1MB
MARIKO interessantes Denkspiel
MISSILE COMMAND verteidigen Sie lhre
Stéadte gegen Angreifer | Superschnell !
JUMPY ein Hapf- und Sammelspiel
EXTERMINATE und DARK STAR

zwei Shoot 'em up Games

WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game
SPACE BATTLE Weltraum-SchieBspiel
FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante
mit Trainer- und Leveleditor

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die
Vorgange an der Borse wieder!

SKRABEL Amiga-Version eines bekannten
Bretispieles, mindestens 1MB-Speicher
erforderlich,sehr spielstark |

BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung
DISC Geldspiel-Automat
ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus-
steuerung und Animation

DOWN HILL sehr gute Skirennen-Simulation
12 KLEINE DENKSPIELE

HEADGAMES hier heiBt es feuern feuern...
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45
kommerziellen Spielen !
SBALL,MEGABALL,MOSAIC,FAMILYSOL
und AMIGA-TRATION 5 super Spiele
TRON und PHARAOQ 2 Strategiespiele
SPACE-POKER,MANTA-WITZE,CassCalc
6 QUIZ- und DENKSPIELE
SPACEWAR,RUNNING,HEADGAME,
DOWNHILL-4Spiele

TREASURE SEARCH,Missile-C

2 Action-Games

METRO und ZON - 2 super Action-Games
ARCHIV - ein tolles Weltraum-Abenteuer
IMPERIUM - Strategiespiel

SBALL u. TRON
CONQUEST-Kriegsstrategiespiel
verschiedene PUZZLE-SPIELE
TISCHTENNIS u. Geschicklichkeitsspiele
DOMINO sowie 2 weitere Strategiespiele
POKERAUTOMAT,KNIFFEL

SNAKES & LADDERS sowie DICK
DYNAMITE

2 Spiele &hnlich Memory

STU -gutes SchieBspiel und CRUNCHMAN
ALIEN FORCE
MASTERMIND,DOMINOS,IT's LOGIC

3 Denkspiele

CONQUEST,AMI OMEGA,ROME

3 Strategiespiele

SHUGGLE BALL mit Zweispieler-Modus
EVIL-TOWER - ein tolles Abenteuer-Spiel
CHESS - sehr gutes Schachprogramm
CHEAT SHEET - Spieletips/Losungen zu mehr
als 150 Spielen u. C-Manual

DAS ERBE - ein vom Umweltbundesamt
gefardertes Superspiel !

SHOOTING MACHINE - tolles SchieBspiel

Unsere Versandkosten:

bei Nachnahme DM 8,50

bei Vorauskasse (bar,Scheck) DM 6,-
ins Ausland 35,-DM

1207 SUB ATTACK - U-Boot-Simulation

1208 SIM CITY-PD-TERRAIN-EDITOR A N TI. Vl R U S
1209 DISC - Geldspielautomat

1210 PENTE - gutes Brett-Strategiespiel 0004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch

1213 SOLITAIRE POKER - Street-Poker

Linkviren,deutsch

1214 BILLARD - SIMULATION 0111 LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung
1215 AMOEBA - Invaders abwehren 0112 ZERO VIRUS lll neueste Version des bekannt
1216 RUBICS CUBE - I6st den Warfel guten Virenkillers
1217 LAMATRON - tolles SchieBspiel 1156 6 ANTI-VIRUS-PROGRAMME
1241 BACKGAMMON tolle Amiga-Umsetzung 1177 VIRUS CHECKER V2.2, VECTOR-
1242 EMPOROS u. GROSSKAPITALIST DETECTOR,CLIKK

2 Handelssimulationen 1181 VIRUSX 4.0

Frerise zam Z%é/fd‘é/gg/

jede Dish
nuy DM 5 9

1243 MAD-FACTORY und Q-BALL

2 Geschicklichkeitsspiele =
1244 QUIZMASTER tolles Spiel mit 300 Fragen I h r Vo rte| I .
1245 YAHZEE,BRAINCRACKER
1252 PETERS QUEST sehr gutes Hipf- und - meist deutsche Programme
Sammelspiel oder Programme mit
1254 ROLLER sammeln Sie Energiekugel-Knubbel deutschen
1255 g:r:gLE EGGS gutes Weltraum-Shootem-up- Bedienungs-Anleitungen
1257 THE PHONE COMPANY und SPACE RESCUE [ At ULl
1259 CRYPTO-KING,AMINES, ANISO,DELUXE Kickstart V2.0 laufféhig
1260 WATER ATTACK Geschicklichkeits-Spiel - laufende Qualitatskontrolle
1261 MEGAVERSI Reversi-Variante mit Zweispieler- - schnellste Lieferung direkt
Modus und ein Denkspiel ab Lager
1262 BLUE ein tolles Geschicklichkeits-Spiel

KOMMERZIELLE SOFTWARE

UBERSETZE iibersetzt englische Texte(z.B. Anleitungen) ins Deutsche. 27,- DM
DER EINSTIEG 380 Seiten gebalite Informationen , Tips& Tricks + 2 Disk. 49,- DM
X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neue Version) mit Hardware-Zusatz,

kopiert fast jede geschiitzte Software ..........ccccovevvrennees 75,- DM
DSORT-PRO Diskettenverwaltung mit Etikettendruck u. Listenerstellung ... 19,- DM
BRIEFKOPF zum Erstellen von eigenen Briefkopfen mit Serienbrieffunkt. .. 19,- DM
VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoption DM
ADVICE der komplette Geldanlageberater ...... DM
MATHE-ASS Mathematik-Trainer fiir Kinder und Erwachsene DM
RONTGEN das atomare Denkspiel DM
KALAH das Spiel des schwarzen Kontinents . DM
BABYLON umfangreiches Zukunftsanalyse-Programm ,bendtigt 1MB-Sp. .. 29,- DM
THERAPEUT eine tolle Psychotherapeuten-Simulation ...........ccccereeerressascanens 19,- DM
UNIDEPOT universelle Vermogensverwaltung fir Kapitalanlagen,immobil. DM

IFF-MUSIK-PAKET enthiéit 1 Musik-Programm + iiber 800 Instrumente ...

HARDWARE

3,5" LAUFWERK A500 intern
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf 1MB mit Uhr
4/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abschaltbar ........
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM)..........cc......
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,inklusive ROM V1.3 ..
KICKSTART-ROM V1.3 .

KICKSTART-ROM V2.D4

LEERDISKETTEN

10 Stick DM .. 8,50
100 Stiick DM....

Bestellannahme:TEL. 05231/97030
FAX 05231/970333

oder schriftlich bei:

ABC-SOF

3,5" 2DD fir Amiga
50  Stick DM ...
400  Stick DM ...

Lange Str.84
D- 32756 Detmold

ANWENDER-PROGRAMME

0003
0008
0011

0031
0040

0044
0047
0060
0068

0069
0070

007

-

0072
0075
0077
0131

1101
1108

1109
1113
1115
1117
1129

1150

D-SORT lll Diskettenverwaltungsprogramm
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
POWERPACKER V2.3b ein super
Datenkomprimierer

DISKEY Diskettenmonitor

COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-
Kopierprogramme fiir bis zu 4 Laufwerken
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME
GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung
DATAMADE eine komfortable Adressen-
verwaltung und DaBa,die modular aufgebaute
Datenbank fir Daten aller Art
TURBO-IMPLODER V3.1

ein super Datencruncher !
DFU-PROGRAMME 8 Amiga-DFU-Progr.
ICONS eine Diskette randvoll mit neuen ge-
malten, uberwiegend animierten Icons
KRYPTOR dient zum Verschliisseln von Da-
teien durch PaBwort

PASSWORTSCHUTZ fir Ihre Festplatte
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung
INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener
Intros, die beim Bootvorgang geladen werden.
Mit IFF-Sound- u. Grafikeinbindung
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD
Datenbank

TOOLS zum Betriebssystem 2.0
POLYDAT, BBASE Il -Datei- und Adress-
verwaltung

12 kleine Hilfsprogr. zB. PD-MENU,
BOOTTOOL

VIDEO-LABEL-MASTER

2 VIRUSKILLER sowie 2 GRAFIKDEMOS
GRAFIKMACHINE,IMPLODER-
Datenkomprimierer, ALBERT- Erstellen von
eigenen Guru-Meldungen

AQUARIUM- Datenverwaltung der Fish-Serie
TEXT PLUS - Textverarbeitung
SUPERPLAY -Soundplayer,ZERO-VIRUS IiI-
Anti-Virus-Programm,Tic Tac Toe -Spiel
STAR AM PLAN - elektronische
Tabellenkalkulation

TOOLS 2.0 - hilfreiche 2.0-Utilities
AMIGA-BUCHER- u. Filmverwaltungsprogr.
ARGUS COPY - Kopierprogramm

VORTEX - konvertiert ASCII-Files zwischen
C64, Amiga und IBM-kompatible
MENUMAKER- u. Festplatten-Programme
SYSTEM MONITOR, deutsch

SID - gutes Directory-Utility
ANWENDER-PAKET-SAMMLUNG
HELMUT KOHL DEMO
MULTIFUNKTIONS-UTILITY fir die Arbeit
mit dem Amiga

0S5 2.0 TOOLS z.B. ALack,Boot Pic,LHA 1.3
ANUBIS- ein komplettes Mailbox-System
TOOLS- UND ANWENDER-PAKET fiir V 2.0
VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK,
AKTIEN eine Aktienverwaltung
HAUSHALTSBUCHFUHRUNG
LOTTOMASTER Gberpriift Ihre wéchentlichen
Zahlen auf Gewinne

CHARAKTERTEST auf Grund ven Schiaf-
und Blumentest,dem chinesischem
Horoskop, Sternzeichen usw.
LIGAVERWALTUNG - neue Version
PLATINEN-LAYOUT-PROGRAMM

CROSS - erstellt Kreuzwortratsel
DART-PUNKTE-VERWALTUNG
STARLIGHT - Astronomieprogramm
AKLOTTO-VERWALTUNG,SPACE ARCHIV
verwalten von Himmelskérpern
SCHALTKREIS-SIMULATOR

TRICKDISK Tips & Tricks zu mehreren Hun-
dert kommerziellen Spielen
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG

6 MATHEMATIK-PROGRAMME
DOLMETSCHE- Ubersetzungsprogramm
MATHEMATIK fiir die 10.Klasse
ERDKUNDE- LERN- und QUIZPROGRAMM
VOKABELN, MATHEMATIK, CHEMIE
PRINTER DISK enthalt 9 Druck-Programme
LABELPAINT Etikettendruck
VIDEO-LABEL-MASTER
DRUCKERTREIBER-DISK fiir 100 Drucker
AMIGA FOX- sehr gutes AMIGA-DTP-
PROGRAMM komplett in deutsch

FONTS—-PAKET voll mit Schriften 10 Disks 39,-DM
DTP-Bilder-Paket voll mit Grafiken 10 Disks 39,-DM

Wir suchen noch Fachhandler, die
unsere Produkte vertreiben mbchten.

Rufen Sie uns an!




FRSTER TAG

Das Aufstehen zu unchristlicher Uhrzeit
ist bei Ankunft im externen Hotelpark
ebenso vergessen wie der StreB, einen
Flughafenbus ins gut 50 Kilometer ab-
seits von Paris gelegene Disney-Resort
zu ergattern — die Schlafhiitten mit je-
weils iiber 1000 Zimmer sind riesig, op-
tisch alle einem Thema zugeordnet (etwa
.New York™ oder unser maritimes ,,New-
port Bay”) und gruppieren sich um einen
malerischen See samt Bootsverleih und
Leuchtturm. Nachdem man uns im Hotel
eine Art Scheckkarte als Zimmerschliis-
sel sowie eine weitere fiir den Eintritt in
den Disney-Park und noch eine dritte als
dortiges Zahlungsmittel ausgehéndigt
hat, machen wir uns magnetstreifenbe-
wehrt auf eine erste Erkundungstour. Sie

Soll ich Euch heute ein biichen iiber meine farblich aber-
mals geinderte Haarpracht erzihlen? BloB3 nicht? Gut,
aber um einen kleinen Bericht iiber meinen Kurzurlaub
kommt Ihr nicht herum - mein Goéttergatte und ich ver-
brachten nimlich vier irre Tage in Euro Disney. Wer nun
meint, so ein Reisebericht hiitte in einem Computermag
nix verloren, hat zwar vermutlich recht, sollte aber trotz-
dem weiterlesen. Denn erstens habe ich mich extra des-
halb mit diesen Minni-Ohren entstellt, zweitens wiBSt IThr
dann, wo Thr demniichst unbedingt hinwollt!

fiihrt in das dem Themenpark vorgelager-
te ,,Festival Disney”, eine beeindrucken-
de Anhiufung von blinkenden Neonre-
klamen, wahnwitzig groBen und irrwitzig
dekorierten Geschiften mit Disney-An-
denken, originell eingerichteten Restau-
rants, Discos und Gauklern. Als kleines
Beispiel fiir die vorherrschende Menta-
litit sei unser Abendessen in einem
Fischlokal erwihnt: Jeder Gast bekommt
einen kleinen Holzhammer, mit dem er,
sobald eine Glocke ertont, wild auf den
Tisch klopfen muB! Warum? Laut Kell-
ner, weil wir uns eben alle so freuen, in
Euro Disney zu sein. Da scheint es fast
schon normal, daB immer wieder Pluto
und Micky mit Kochmiitze an unserem
Tisch auftauchen...

ZWEITEDR TAG
e oo N e T e S|
So frith es geht, stehen wir vor dem gi-
gantischen Haupteingang in den eigentli-
chen Vergniigungspark — ich betrachte
das Bauwerk im pinkfarbenen Zucker-
bickerstil mit staunenden Kinderaugen,
Michael durch seine Videokamera. Dank
unserer Scheckkarte, einem der unzahli-
gen Lesegerite und einer adrett kostii-
mierten Maid finden wir EinlaB ins Co-
mic-Paradies. Bereits der erste Blick iiber
die ,,Main Street” im Look der Jahrhun-
dertwende ist iiberwiltigend: Die Gebiu-
de sind irre liebevoll gestaltet, Oldtimer,
Pferdekutschen oder eine Dampfeisen-
bahn fahren umher und in der Ferne ragt
das Dornroschenschlofl in den Himmel.
Etliche Geschifte (guter Gott, gibt es
wirklich sooo viele Disney-Souvenirs?),
Snackbars und Cafes spiter stehen wir
am Hauptplatz, von dem die verschiede-
nen ,Lands” abgehen. An diesem Tag
schaffen wir es mit Ach und Krach, das
,»Frontier-Land” mit der Thunder Moun-
tain Achterbahn, dem umliegenden See
samt Raddampfern und Kanus sowie das
,»Phantom Manor” (eine geniale Geister-
bahn in Form eines Spukhauses voller
computergenerierter Lichteffekte und
wirklich gruselig animierter Figuren) ab-

zuklappern, nach der ,Buffalo Bill’s
Wild West Show” inklusive Cowboyhut
und Abendessen fallen wir todmiide ins
Bett.

DRITTEDR TAG

Bes S NSNS R S T R
Mit schmerzenden FiBen (da samtliche
Attraktionen im Preis von ca. 80 Mark
pro Tag inbegriffen sind, alles andere je-
doch umso mehr kostet, ist Anstehen an
der Tagesordnung) ziehen wir uns das
»Adventure-Land” mit dem riesigen Pira-
tenschiff, der Totenkopfinsel, den orien-
talischen Bazars, den gefihrlich wackeln-
den Hingebriicken und der Bootsfahrt
durch die erstaunlichen Puppen-Szenari-
en der ,Pirates of the Caribbean” (wer
mal Monkey Island live erleben will —
bittesehr!) rein, dann geht’s riiber ins
mirchenlastige  Fantasy-Land.  Die
Schneewittchen-, Pinoccio- und Peter
Pan-Bahn diirften Euch fast so wenig in-




teressieren wie Alices etwas kindischer
Waunderland-Irrgarten oder ein Ritt auf
Dumbo, statten wir also dem giganti-
schen feuerspeienden Drachen im Keller
des Dornroschenschlosses noch einen
Besuch ab, und dann ab in die Heia!

0009

VIELTER TAG

Ah, das ,,Discovery-Land — wenn man
ihn lieBe, wiirde Mike hier glatt tiberwin-
tern. Von einem futuristischen Ringel-
spiel und einer Autobahn fiir die Klein-
sten mal abgesehen, gibt es hier z.B. ein
360 Grad-Kino, in dem ein unglaublich
animierter Roboter die Zuschauer durch
eine sinneserschiitternde Zeitreise fiihrt;
gleich daneben prisentiert sich Michael
Jackson als ,,Captain EOQ” im trickreich-
sten 3D-Film, der je durch eine entspre-
chende Brille zu bewundern war. Doch
all das ist kalter Kaffee gegen die ,,Star
Tours” von George Lucas! Da betritt man
einen richtigen Raumhafen, sieht beim
Schlangestehen R2D2, C3PO und etli-
chen Wartungsrobotern bei der Arbeit zu
und wird dann in einen ,,Starspeeder” ge-
setzt. Dabei handelt es sich um ein Mini-
Kino in Form eines kleinen Passagier-
Raumers; No-Smoking- und Fasten-Seat-
belt-Anzeigen inklusive. Und so ein Gurt
ist auch bitter notwendig, denn das Ge-
fahrt macht beim 3D-Flug durch origina-
le ,.Star Wars”-Szenarien alle Bewegun-
gen so lebensecht mit, daB man glaubt,
sich sofort in Han Solo bzw. Prinzessin
Leia umtaufen lassen zu miissen! Was
soll ich sagen, wir waren glatt viermal
mit dem Sternengleiter unterwegs...

FINDRUCKE SATT

Das bisher Geschilderte stellt nur einen
kleinen Teil des Gebotenen dar, so gibt es
etwa tiglich etliche Paraden (darunter
zwei Hauptparaden, eine davon nachts
mit wunderschénen Leuchtwagen!), Dut-
zende von Shows auf Freiluftbiihnen so-
wie zum AbschluB ein aufwendiges Feu-
erwerk. Samtliche Angestellte sind ir-
gendwie passend kostiimiert, sprechen
mehrere  Sprachen und sind stets
scheiBfreundlich. Und wie sauber es hier
ist — trotz der Menschenmassen findet
man nicht ein Papierchen am Boden, weil
alles sofort und dezent weggefegt wird!
Alles ist bis ins Detail durchorganisiert,
z.B. bekommt man bei Verlassen des
Parks einen Wiedereintrittsstempel auf
die Hand, aber selbstverstindlich einen
unsichtbaren, der spiter via UV-Lampe
leserlich gemacht wird. Kurz und gut,
nach vier Tagen hatten wir soviel gese-
hen und erlebt, das hitte locker fiir vier
Wochen gereicht...

Na, hat Euch mein Reisebericht Spaf3 und
den Mund wiBrig gemacht? Falls das so
ist, werden sich drei von Euch vielleicht
iber die personlichen Andenken freuen,
die ich heute verlosen mochte: Wer mir
einen personlichen Tip gibt, bei welcher
Haarfarbe ich nun bleiben soll (blond, rot
oder schwarz?) kann entweder den er-
wiihnten Cowboyhut (von mir personlich
getragen), den Holzhammer (von mir
personlich behdammert) oder ein Urlaubs-
foto (von mir persénlich geknipst und
dem Gewinner personlich gewidmet) er-
gattern! Schreibt einfach ein Kirtchen an

Joker Verla
,Seitenhiebe”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Warte hochstpersonlich gespannt auf
Eure personlichen Ratschlige,

Eure Minni Maus personlich (alias
Brigitta)

4
e



FC JOKER

Bodo Tiltners
Maniac Menschen
Hammerfoot
Indianerbones
Un. Hofftschwer
Opafun

Blue Beif

| Battle Kumpans —
Austerwitz -

| Berlin East/West
Dragonfight

| Playpower
Raschmehr -

Ergebnisse: 24. Spieltag |

2:0 |
e |
F:9:
2:0
5:0 |
2:1
Ll
3:0 |

Langohrer SK
Hardball Killers —

Scheiden tut weh, verlieren
erst recht — dennoch konnen
wir Euch den schmerzlichen

Abschied von unserer Sieges-
serie nicht ersparen: Beim Aus-
wirtsspiel gegen Bummico
lautete der Endstand 2:0

Doch wir nahmen die Niederlage wie
ein Mann — und suchten heulend nach
Erklirungen: Bauchtrainer Borgmeier
machte das Herbstwetter verantwort-
lich (..Die fallenden Blitter haben
meine Jungs irritiert!””), Mannschafts-
arzt Dr. Lowenschrei den exzessiven
Konsum von Schokoriegeln, und un-
ser Joker glaubte gar, dal die Bummis
einen priparierten Ball verwendeten.
Deshalb grub er wihrend des Spiels
auch stindig den Rasen auf, fand je-
doch statt Magneten nur Regenwiir-
mer und wurde dafiir vom Schiri mit einer
gelben Karte samt Sperre belohnt. Bose Sa-
che, weil wir auf Eure Empfehlung hin den
Verteidiger Broselmair fiir lumpige 40 Rie-
sen verscheuert haben und nun im kom-
menden Heimspiel gegen die Battle Kum-
pans mit schlappen drei Hintermiénnern
auskommen miissen. Keine leichte Auf-
gabe, zumal die Battler uns schon mal mit
2:1 eingemacht haben...

Ehe wir uns nun den berithmt-beriichtigten
Fragen zuwenden, noch ein paar weitere
Daten: Mixchen sah Gelb fiir fortgesetztes
Nervensigen, unser Konto steht bei 62.000

Wurm. Wolfschreck 2:0
Might & Matschig 0:1 |

Paarungen: 25. Spieltag|

FC JOKER —
Might & Matschig
Blue Beil
Hammerfoot
Indianerbones

Bodo Tiltners =
Wurm. Wolfschreck—
Un. Hofftschwer  —
Maniac Menschen —
Opafun -

fiir die Gastgeber.
' Mannschaft Punkte Tore
é Ih}l:nllggffl\fsil;ngn ggﬁ gggz DM, die Schulden sind dank einer kleinen
Bs I-Iar-nmerfoot 33:_15 63:32 Riickzahlung auf 350.000 Miuse ge-
4) Opafun 33:15 5897 schrumpft, und wir gingen mit immerhin
5) FC JOKER 31:17 54:42 75 Prozent Einsatz baden. Jetzt aber mal
6) Might & Matschig ~ 30:18 46:32  wicder ran an den Speck!
7) Bummico 29:19  48:30 RS Ty
8) Blue BeiB 20:19 47:32 1) Wieviel Einsatz sollen wir im kommen-
9) Berlin East/West 2721 50:39 den Spiel zeigen (0%. 25%., 50%, 75%,
' 10) Battle Kumpans 26:22 143:34 11 100%)? :
' 11) Raschmehr 23:25 46:42 2) Welche Spieler mochtest Du auf welche
12) Langohrer SK 23:25 35:44 Position stellen? Pro Quadrat bitte nur ei-
'13) Bodo Tiltners 20:28 45:45 | ner! S
f 14) Austerwitz 19:29 39:52 3) Mochtest Du Spieler einkaufen? Derzeit
' 15) Indianerbones 18:30 31:67 wiire nach wie vor ein gewisser Schleppin-
16) Wurm. Wolfschreck 16:32 36:54 | gcr im Angebot. ‘
17) Playpower 16:32  30:52 4) Mdachtest Du Spieler verkaufen? Wenn
18) Dragonfight 14:34 27:55 @ Ja, welche(n)? i :
119) AMS 12:36  24:53 5) Maochtest Du ins Trainingslager? Wenn
~ 20) Hardball Killers 11:37 23:66 ja, fur 125.000, 200.000, 300.000 oder

500.000 DM?

Battle Kumpans
AMS

Bummico
Raschmehr
Dragonfight
Berlin East/West
Hardball Killers
Playpower
Langohrer SK
Austerwitz

6) Wie hoch soll das Eintrittsgeld sein
(momentan 12 Mirker)?

7) Maochtest Du einen Kredit aufnehmen
oder abbezahlen? Hundertfiinfzigtausend
wiirde der Binker noch rausriicken...

Sobald bei Euch Klarheit tiber all diese
Unklarheiten herrscht, solltet Thr Euer Pa-
tentrezept aut einem Postkirtchen an unse-
re Adresse schicken. Warum? Na, erstens
diirfen wir dann wieder auszihlen und die
Ergebnisse in unser Fullballmanager-Pro- |
gramm einspeisen, was Arbeitsplitze si-
chert und der darbenden Wirtschaft niitzt.

Das Spielfeld

Gegner

FC Joker
Zweitens erfahrt Thr so im niichsten Heft
brandheill das Resultat der bevorstehenden
Stollen-Schlacht. Und wvor allem werden

natiirlich wieder unter allen Einsendern ein
paar hiibsche Motivationsforderer verlost:

| 1x B-17 Flying Fortress
| 3 x Joker Shirt
3 x Joker-Sammelordner

Ein Angebot, das man nicht ablehnen kann,
stimmt’s? Dann immer her mit Eurem
Schrieb, die Kontaktadresse der Joker-Mafia
fiir FuBBball-Paten lautet nach wie vor:

Joker Verlag
»Kicker Cup”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

- Transfermarkt

Spieler
Position

Schleppinger
Abw.

Stirke 12

Ablésesumme 194.000

Mannschaftsaufstellung |

| Nr. Spieler

Art letzte Stirke Wert (DM)
180.000
150.000
470.000
190.000
220.000

60.000
250.000
260.000
220.000
190.000
250.000
290.000
140.000
100.000
230.000

Dzierzynski
1) | Stein
B. Labiner



M Die M-Tec Turbosysteme A500:
Test Kickstart: 1-
Test Amiga Magozin 2
M-Tec 68020 ohne Ram: 199,--
M-Tec 68020 mit 1MB: 299,--
M-Tec 68020 mit 4MB:  499,--/28,--m1l. ¥

it N R M-Tec 68030, MMU, TMB: 499, --/28,--mtl.*

uicks: m arenstr Schy ingen Telefon: 0/31046 & 31068 & 32083 Fax:07720/33069 " a*

FUr Druckfohler und Iromer koine Geowahe Lioferung per Nac! L F 12.- bal 10 M-Tec 68030' MMU, 4MB: 699'"130’““1“'
UPS 15.- 12 - Eilzuschlag 7 - Ausland 30 - Vorsuskassa 25 -

Auf die unverbindlich empfuhlener} B e R 120s e

Verkaufspreise der Hersteller !!! /° Speichererweiterungen sind jetzt :
serienmiflig mit Coprozessor ausgeriistet.

M Neuheit! M-Tec A1200
Speichererweiterung mit
32Bit FastRam,
Coprozessor-Option bis 50 MHz,
Echtzeit-Uhr,
100% Leistungssteigerung

moglich !
NEU NEU NEU NEU NEU NEU M-Tec A1200 ohne Ram: 169,--
Programm Amiga IBM/PC | Programm Amiga IBM/PC M,‘l’ec A] 200,4 MB Rum: Tﬂ es relse
Programm Amiga PC B Neulll
eu
M-Tec A1200/1MB: 199,--
1869 Ov 6597 7917 | Stike ComanderSp. DA  —— 3207 | Aces over Ewope OV~ 7917
ATAC DA 6597 5237 | Space Huk DA 59.37 73.17 | Betrayal Kandar oV 797 M-Tec A1200/8MB: Tagespreise
A-Train DV 7917 9237 | Specl Forces DA 78.17 8577 | Blue Force oV —— 79147
Abondand Places2 DA 5037 7817 | Superirog DA 5277 — | Bumniime oV 6597 7047 Coprozessor ab: 49,--
Alone In The Dark DV —— 8577 Super Hero DA 5837 Verb. | Carmen in Space — 6597
Asen Breed Sp. DA 1877 — | Syndicate DA 5537 78.17 | Clashofthe Steet — 7257 Ab August:
Airbus USA DA B577 B5T7 The Humans ov 65.97 79.17 | Fields of Glory oV — Ry
Ambush ol Somiet DA —— 9237 | The Lagacy DA —— B577 | Ishar2 ov 5037 7257 M-Tec A1200 Turbosysteme!
Arabian Nights DA 5937 —— | The Lost Vikings DA 5937 7917 | Jurmssic Park DA 5277 6597
B-17 Flying Fortress DA 7252 9897 | The Siege 6587 | Lothar Matthaus. OV 5937 5037
B.C.Kid DA 4617 —— | Tumican DA 1977 ] Lotus 3 DA —— 6597
Battle Team ov 6567 7917 | Tumcan2 DA 1317 Vorn. | Maniac Mansion 2 DV —— B577 e A600/1200 Fes'piﬂ"en
Battle isle Data 2 OV 4817 4617 Turrican 3 DA 46.17 ——| Napoleonics 65697 6597
Body Blows DA 5277 -——— | Transarcica DV 5837 7257 | Nickey Boom 2 ov 58 3: Varb. mit Software und Kabel
Bundesiga Man Pro.200V 6597 6597 |umma7 OV —— 8577 | Nippon-Saies inc. oV 5277 8597 o .
Chviisation DV 7817 9237 |Ulma7Ted2 DA —— 7257 | Redroad TycoonDel. DA —— 79.17 bitte erfragen Sie unsere akiuellen
Car and Driver DA ——— 7252 |UlmaUnderworid2 DA —— 7257 | Stariord — Vorb T ieal
Comanche Whie L. DV ——— 8237 | Veisofthe Darkness DV  —— 7257 | Stronghold —— 6597 agespreise!
Comanche Data Disc DV = —— 4617 Vikings-Fiekis of Canq 4517 8577 | Terminator 2 — 8577
Combat Ar Patrol DA 56.37 Vorb. | Wax Werks pv 6587 79.17 | The D Vorb.  Varb
Conquest ofthe Long. DA 65.97 79.17 | Wabker DA 5937 —— || TIE Fighter DA —— Vorb
Curse of Enchantia DV 7917 78.17 | Whale's Voyage DV 5837 7257 | Tomado DA —— 7257
Cybemace ov — Wizardry 7 v ——— 9237 ]| UR7-Teil 2-Zusatsdi. DA 557
D-Generation DA 2637 6597 |WingCommander DV 7917 — | Whillsireel Manager DV Vorb. 7917
Dagger of Amon Ra oV —— 7047 Wing Commander 2 ov ——— 7817 | War in the Gulf DV 6587 6597
Daughtero! Serpenis DA 7252 7917 | X-Wing DA —— 8577 | Warlords 2 — 797 ’
Darkseed OV 6597 8577 | Xenonbots DA 7257 | Wing Commander Aca. DA —— 6267
Der Patrizier OV 8597 7847 |Zool DA 4617 6557 | Woody's Worid oA -
Dark Quennofkrynn DV vorh. 7817 | CD-ROM Preis: :‘f‘:“"‘“ Dk g:,
Oas Schwarze Auge DV 7252 7947 e :
Das Schwarze Auge 2 DV Vorb.  Varb, 360 Compitation MA 12796 Bei allen aufgefiihrten Preisen ist
Desert Strike DA 5277 =~ | AirWarrior DA 9596 P
Dune 2 DV 5037 7252 | All American Sports 119.96 der Nachla8 bereits abgezogen.
Doghight DA —— 237 | Anmais 10396 )
Dynablaster (mit Adap » DA = 59.37 s=888ide | Carmen World Dehuxe MA 14395 34% NachlaB. Wie ist das (iberhaupt
Eco Quest OV Vorb 79.17 | Castie Master/30 Cons 8596 mbglich?
Eco Quest 2 DV Vob 7917 | Chessmaster 3000 10396
Eishockey Manager DV 7252  78.17 | Der Patrizier oV 10386 . i
i o e o e S ne :Vt'senn;lemss‘;:nﬂ::mGhr:u:;Tel ver- M Viel Speicher fiir den Amiga, z.B.
Eite 2 DA Vorb.  Vorb. | Guy Spy 799 aufen die re aber nur an & 3 -
Eyeofthe Beholder2 DV 7947 7917 |inca ov 127.96 Héndler, sondern auch an M Tec A500' 5] 2k m. Uhr' 89'
Eye of the Behokler 3 DV Varb. 7017 | Jones i, Fast Lane 9595 Endverbraucher (wie Euch), aber z B . e
Falen Empire ov 7917 7917 | Kings Quests DA 8595 Glei;en;reisilrl'me Mgk Ebenzum) M-Tec A500, 2.0 MB m. Uhr: 199,
Falcon 3.0 DA —— 7917 | kings Queste 103.96 : o . =
Feconsa. Bh e AT e Jouge M-Tec A600, 1.0 MB m. Uhr: 99,
F-15Sirke Eagle 3 DA —— 9237 | Magnetic Scroll Col 7998 Wir liefem alle Spiele, die aufdem Markt M-Tec A500+, TMB: 99, --
Flashback DA 5937 6567 | Meantis Pus 135.96 erhillich sind. Die Ladenpreise schwan- 4MB Modul AAOO : 28 ¥
Freddy Pharkas OV —— 7917 |Moed UpMother Goo. MA  87.96 . o
Formuia | Ge. P DV 7817 9237 | Monkey tsiand 10356 ken. Fiir weiche Systame kinnen wir oy 0 9,
Gobiiiins 2 DV 6597 8577 | Pacific Istand 7995 hefem?
Giobal Conquest DA Vorb. 8237 | Psycho Kier 79.96
Gunship 2000 DA 6587 9237 | Red Storm/ Carier Command 9596 Amiga, IBMund Kompatible, Alari STT,
Hareruplet: A Vo B2 | AN Sa Pool il c6d, Spectrum. Schneider cPc, c16/ [l Superaktuell!
Hexuma ov 7947 7907 |swoTL 10396 +4 Ml XL COTV. Atad 2800, Atarl
Hired Gunes DA 5937 7917 | Sheriock Holmes 2 127.96 art XL, K B inl M-Tec AT-Bus Controller
History Line OV 7947 7947 | Sherlock Holmes 3 127.96 7800, Atari Lynx, Game-Boy, Game- .
Human Race DV 8597 7917 | Space Questd DA 9596 Gear, Sega-Masler, Sega-Mega, NES, A500 intern: 149,--
Indiana Jones 3Adv. DV 3287 3267 | Spirk of Excalibur 7956 L
Indiana Jones 4 DV 7817 8517 | Stesar7 e o M-Tec AT-Bus Controller
Incredible Machine DV —— 7947 | Supremacy 7996 ) ) = %
Inca OV —— 5237 | Town with no Name 79.95 Wie bekommt Ihrden Preis eines Spiels A500 extern mit Gehduse,
John Madden Football 20V —— 6597 | Utima 16 14396 heraus? %
Jonathan OV 7917 7917 | Ulima UnderwWC 2 127.96 Rum-opﬂon bis 8 MB
KGB. OV 5037 7257 | Wily Beamish 95.96 p . %
Kaisar OV 9237 0237 | Wing C.1 Deluxe MA 12796 Gang sinfacin mit Kickstartumschalter: 199,--
Kings of Adventure OV 6597 7817 | WC 1/ Ultima 6 127.96 1. Ihe uft uns an
Kings Quest § DV ——— 7817 | Wing C.2 Deluxe 12796 2. Ihr bestelit unseren Katalog gegen
Lands of Lore |u:|v Vert 7-;;7 Wrath of the Demon 7998 eine Schulzgebihr von DM 5,00 (in
i W Ve, BT Briefmarken)
Lére S Lamys DV —— 7917 | Neuheiten: i i L I M-Tec Festplattensysteme
selber aus
egendof Kyrandia OV 6597 7917 | ChessManiac 9595 von 40-340 MB
Lemmings DA 5277 6597 | Curse of Enchantia 7996 =
Lionheart DA 5277 - | European Racers 12798 Wie rechnet Ihr den Preis eines .
Links 386 Pro DA 9237 | Eye of the Beholder 3 a7.96 Spiels aus? (mit COFI"O"EI’).
Lordofthe Rings 2 DA 6587 6557 | Indiana Jones 4 103.96
Mega Lo/First Sam, DA 5937 - | Jutlang 143.06 e . M-Tec AT500 extern,
Might and Magic 4 DV —— 8577 | Lawa Bow2 9596 nehmt einfach den emplohlenen 120 MB: 599.--/2 %
Might and Magic S DV ——— 8577 | Legend of Kyrandia v 9596 Verkausprets eines Spiels, . P’ 9,“m".*
Monkey Istand Ov 6587 7917 | Ringword 8596 den rechnet Ihr mal 0,66, und das Er- . e i
Manikey isiand 2 oV Tai7 7947 ) pebnis st Ever Einkaufspreis bel uns. 210 MB: 699,--/30,--mtl.
Nova ® ves 7917 | Special Offer: M-Tec AT500 intern
PGA Golf Plus DA 5037 6597 | Goal oA ssse —| Beispiel: Desert Strik 4
Perfect General DA 7257 7257 | Projectx oA 2550 ——| Nunein Beispiel: e (Amiga) 40 MB: 399,--
Perfect General Dats DA 4517 4817 | Wing Commander oV 3550 00| empfohlener Verkaufspreis = L e
Prophecy of the 5, DA Vorb. 7917 | Sensible Soccer92/83 DA 4250 —| DM79.95 | ] * Beachten Sie unsere Zellgemﬁﬂan
Prince of Parsia 2 DA~ 6567 | Chaos Engine oA 4250 ——| 79 95 x 0.66 = 52.77
Pinball Dreams DA 4617 5837 | Lemmings 2 DA 5690 ——n i % B Hnunz'erungsungeborel
Pinball Fantasies DA 5277 - |StkeCommander OA —— S| Lo Die Fi " Iat iiber d
Pinball liusions DA Vo, —— | Strike Com. » Sp Pack DA ——— 11350 : i
P s oA = S b sk ugleten ie Finanzierung erfolgt Uiber die Hausbank, der effektive
FhnBust ooty OV TRIT, T | Zubeblr o aos | 9UNStig.auch die Spiele, die nicht Jahreszins betragt immer 15,4%.
opulous serdiskelien 3.5 in der Werbung stehen, das be- . s =
:ﬂ’f;:f.‘."“ o :‘:7 x;; t::m:,‘g;f‘,‘f.,'”‘“‘“ ‘;: deutet fir Euch, Ihrk&nnt ein Spiel, BQS'B"BI"I Sle ]em- OdBf Iordem Sle Wene(e |nf03 Un!
Push Over DA 5277 5937 | Soundblaster 2.0 DV 16a.85 | das esnoch nicht gibt, vorbestellen, Bestell-Telefon:
Police Quest 3 DV —— 7917 | Soundblaster ASP 16 DV 44995 | und ktinnt sicher sein, dall es 34%
Quesl for Glory 3 ad 78.17 | Adiib Goid 37985 | nter dem offiziell empfohlenen 0 20 41 / 2 04 24
Ragnarok DA Vorb, 8577 | Joystick Compelition Pro 5000 285 | oo is fiogt
Railroad Tycoon Delx. DA 8577 | Joystick Compelition Pro Star 3505 Arkausprécs liegl: .
Ringwartd DV —— 7917 | Joystick Compelition Pro Mini 3s9s | 2. Alle Aufirige werden innerhalb
Sensible Soccer 5283 DV 4617 5277 | Joystick Competition Pro PC 4395 | von 18 Stunden bearbeitet
Shadowoithe Comel: DV . 0577 | Mevemelie 495 |3 Alile Spiele in der neuesten .
Shertock Holmes DV ——— 8577 | X-Copy Tools ikl Hardware moo | on
SimCtyPopuious DA 5277 7257 | Diskeftenbox 40 Stack 595
Sim Eann 7917 7917 | Diskettenbox 80 Stack 1485
Stunt Island e 9937

Sree P B By CucetSmeemeoVSa 24 Udo Neuroth Hardware Design
Amiga Hardware made in Germany.
Essener Str.4, 46 236 Bottrop, Tel: 0 20 41/2 04 24



Okonometrie: eine moderne
Form des antiken Orakels.
Hier werden leistungsfahige
Simulationsprogramme dazu
benutzt, verwertbare Er-
kenntnisse im Bereich der
Wirtschaft zu gewinnen. So-
was konnte sich etwa dann
auszahlen, wenn man schon
im Vorfeld wissen mdochte,
ob einem Spectrum Joker ein
langes Leben beschieden sein
wird oder nicht.

offenes System: Ein beson-
ders gutes Beispiel fiir ein of-
fenes System ist der PC, der
durch seinen modularen
Steckplatzaufbau sehr indivi-
duell mit Harddisks, Grafik-
und Soundkarten oder auch
weiteren Laufwerken (z.B.
CD-ROM) bestiickt werden
kann. In etwas begrenzterem
AusmaB kann der Amiga
ebenfalls als offenes System
durchgehen, wogegen z.B.
Konsolen nur selten ausbau-
bar sind.

off-line: sind Joker-Redak-
teure gewohnlich am frithen
Morgen, denn da kénnen sie
(genau wie z.B. ausgeschalte-
te Drucker) noch keine Daten
empfangen.

Oktalsystem: Vor langer,
langer Zeit, kurz nachdem
die Dinosaurier ausgestorben
waren, gab es mal ein elek-
tronisches Codesystem auf
Basis der Zahl Acht. Freilich
wurde es nur fiir die damals
gebriuchlichen Steinzeitrech-
ner verwendet; heutzutage ist
lingst das ,Sedezimalsy-
stem” (besser als Hexadezi-
malsystem bekannt) gang
und giibe, wihrend mit Okta-
len nicht mal mehr mongo-
lische Schafhirten rechnen...

Olivetti: groBter italienischer
Hersteller von Digitalien je-
der Art und Sorte. Geriet
kiirzlich im Zusammenhang
mit der allgemeinen italieni-

schen Rundum-Bestechungs-
krise in die Schlagzeilen.

Olympia: ehemals sehr be-
kannter Hersteller von
Schreib- und sonstigen Biiro-
maschinen. Aber wer benutzt
im Zeitalter der Comupter
eigentlich noch derartige Anti-
quititen?

on-line: sind Joker-Redak-
teure frithestens nach dem er-
sten Biirokaffee, spitestens
bei Feierabend. Kurz und gut,
es handelt sich hier um das
genaue Gegenteil des Be-
griffs ,off-line” — sprich um
angeschlossene und funkti-
onsbereite Peripherie.

OOP: Abkiirzung fiir ,,0b-
jektorientierte Programmie-
rung”’, und die haben wir im
letzten Heft erklirt.

OP-Code:  Geheimsprache
von Chirurgen wihrend der
Operation, etwa wenn die
Schwester nicht horen soll,
daB der Chefarzt mal wieder
den Tupfer in der Leber des
Patienten liegengelassen hat.
Jetzt mal im Ernst: Es handelt
sich um die Abkiirzung fiir
Operation Code, und das ist
ein Befehl (oder Befehlsteil)
in Maschinensprache.

Open Access: ein bekanntes
Programmpaket fiir manische
PC-Anwender, das ekelhafte
Sachen wie Tabellenkalkula-

tionen, Datenbanken oder
Textverarbeitungen enthalt.
Bih!

Open Loop: Sinngemil ist
ein offener Regelkreis ge-
meint, wobei errechnete Da-
ten und Ergebnisse nicht au-
tomatisch ~ weiterverwendet
werden, um den gerade lau-
fenden ProduktionsprozeB zu
steuern, eine Simulation zu
beeinflussen oder was auch
immer — wie es bei Regel-
kreisen normalerweise der
Fall wire. Statt dessen geht

alles iiber die Zwischenstati-
on Mensch.

Open System Interconnec-
tion: umstindliche Langver-
sion fiir OSI, und OSI ist nix
weiter als eine international
genormte Schnittstelle zum
Anschlu von Rechnern an
offentliche Netze.

Operating System/2: besser
bekannt als OS/2, also ein
Microsoft-Betriebssystem fiir
PCs, das einen gigantomani-
schen  Speicherplatzbedarf
hat und schon deshalb fiir
Spielefreaks kaum geeignet
ist.

Operation: bloB ein schicke-
res Wort fiir Befehl oder An-
weisung.

Operationsspeicher:  blof
ein langweiligeres Wort fiir
ROM, also den nicht pro-
grammierbaren Festspeicher.

Operator: So einer ist nicht
etwa unter den Chirurgen
(mit oder ohne Geheimspra-
che) zu suchen, sondern er
bedient und iiberwacht EDV-
Anlagen; auch die Wartung
von Peripheriegeriten gehort
zu seinen Aufgaben.

Optical Character Reader:
ein Gerit, das Klartextbelege
lesen kann, z.B. die Konto-
nummern auf Scheckvor-
drucken. Siehe auch unter
»OCR” (Optical Character
Recognition) im letzten Heft.

Optical Disk: der englische
Ausdruck fiir Bildplatte. Be-
kanntester Vertreter seiner
Art diirfte wohl die handliche
CD (Compact Disk) sein.

optimierender Compiler:
Ein Compiler ist ein Pro-
gramm, das andere Program-
me direkt in Maschinenspra-
che iibersetzt, auf daB sie
lauffahig werden — haben wir
doch schon vor drei Ewigkei-

TER. | C

ten erldutert! Und der opti-
mierende Compiler macht das
halt besonders gut, indem er
vereinfacht oder hidufig ge-
brauchte Daten zusammen-
faBt. Dadurch lduft ein Progi
bis zu 20 Prozent schneller,
als wenn man es ganz normal
compiliert hitte.

Optimierung: Wenn Ihr Eu-
rer ,.Freundin” zum Beispiel
eine Festplatte schenkt, weil
Ihr es leid seid, ewig den
Diskjockey zu spielen, habt
Ihr sie optimiert, sprich ver-
bessert. Und damit auch Euer
Mathe-Lehrer mit uns zufrie-
den ist, verraten wir noch,
daB man optimale Losungen
sogar richtig errechnen kann!
Namlich immer dann, wenn
sich das zugrundeliegende
Problem in linearen bzw.
nichtlinearen Gleichungen nie-
derschreiben lift.

Option: Damit ist immer die
Moglichkeit gemeint, dieses
zu tun oder jenes zu lassen
(im Gegensatz zu Zwang oder
Notwendigkeit). So habt Thr
etwa bei ,,Sim City” die Opti-
on, samtliche eingebauten
Katastrophen auszuschalten,
damit Eure Metropole nicht
von Erdbeben, Wirbelstiir-
men oder Godzilla verwiistet
wird. Schon, was?

optische Dateniibertragung:
Eine Methode, die insbeson-
dere von der Telekom genutzt
wird; man denke nur an die
beriihmten  Glasfaserleitun-
gen.

optischer Computer: Prinzi-
piell lassen sich auf opti-
schem Wege viel mehr Daten
ibertragen als durch her-
kommliche Kupferkabel.
Kein Wunder, daBl die For-
schungsabteilungen der gro-
Ben Elektronikkonzerne schon
seit langem an Rechnern ba-
steln, die sich dieser Methode
bedienen — bisher freilich
ohne durchschlagenden Er-
folg.



Verkaufe Speichererweiterung fiir
AS500 auf 2,5 MB mit Uhr fiir 125
DM. Tel.: 02151/305867 ab 18 Uhr.

AS500, 1 MB, Farbmonitor Philips
CM8833, 2 LW, Action Replay MK
3, 200 Disketten, 6 Originale,
Biicher und Zubehér, 1300 DM VB.
A. Marten, Tel.: 0211/713449 ab 17
Uhr.

Verk. Amiga 500, 1 MB, Monitor
1084S, Farbdrucker Star LC200 + 2
Stk, ext. Laufwerk, Maus, 2 Joy-
sticks, 10 Orig., z.B. Goal!, A-Train,
150 Disks, VB 1450 DM. Tel.:
02359/6023.

Verk. A500 + Highscreen-Stereo-
Farbmonitor + 2. 3,5"-LW + 150
DM Mouse + Pad + 1-MB-Erweite-
rung + 3 Joysticks + 2 Originalga-
mes + Demomaker. VB 1100 DM,
Tel.: 05045/7545.

Verkaufe C64-Drucker Citizen 120-
D fiir 200 DM. AuBlerdem suche ich
preiswert eine Tastatur-Abdeckhau-
be fiir meinen Amiga 500. Tel.:
0228/612124.

Super! Amiga 500 + 1 MB + Maus
+ 2 Joysticks + Originalgames:
Apydia + Edd the Duck + Mindben-
der + Trivia Quiz + Staubschutz +
Let’'s Go 1 + 2 + Literatur + TV-
Mod. + Diskettenbox. Alles 2 Jahre
alt und 100% o.k., fiir 1300 DM,
Neupreis = 1700 DM! Bei Thomas
Niedermayr, Wolkering 3, Bestel-
lung per Fax, 17-19 Uhr
08036/7008.

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 1 Jahr
alt, 100% o.k., TV-Modulator + 100
Disks + Abdeckhaube + Maus fiir
600 DM. Tel.: 0231/234600.

AS00, 1 MB, 2. LW, Farbmon.
CM8802, 11 Originale, ca. 300 Leer-
disks, Joysticks, Zeitschriften (AJ,
ASM ...), Zubehor, 9 Mon. alt, VB
800 DM. Tel.: 07653/1305.

Verkaufe: Mega Drive + Sonic 1 + 2
+ Quackshot + Castle of Illusion 250
DM, SNES + Mario 100 DM. Tel.:
07653/1305.

Verk. Genlock Prolock Prof. mit Ga-
rantie, RGB-Bypass, diverse Wipe-
Funktionen, Interlace-Schalter, 1
Mon. alt, fiir 600 DM. Tel.:
06171/51895.

Verkaufe einen 9-Nadel-Drucker
von Epson fiir 250 DM + Buch. Ge-

braucht bar fiir PC oder Amiga. Hen-
ning Manz, Schemmerstr. 6, 51709
Marienheide.

A500 (1 MB), 2. Floppy, Joystick,
Monitor, Drucker, 60 Leerdisketten,
etliche Programme fiir 800 DM. An-
rufen bei: 09321/23705, bitte erst
nach 19 Uhr!

Verk. Amiga 1000, auf 1 MB erwei-
tert, mit Kickstarts 1.2, 1.3 sowie
Monitor (nicht bunt) und Tastatur.
Neupreis 1500 DM, VB 500 DM.
Peter Breuer, Plauener Str. 2 b,
45731 Waltrop.

Verkaufe AS00 + 1 MB (mit Uhr) +
Farbmonitor + 4 Originale: Syndica-
te, Eish. Manager, Sensible Soccer,
Cruise for a Corpse, VB 1100 DM.
Tel.: 04558/386 (Matthias).

AS500, Staubschutz, 1 MB, 3,5"-
Zweitlw., Farbmonitor, Zubehor
(Maus, Biicher, etc.) fiir 700 DM
VB. Gunship 2000 fiir 50 DM. Tel.:
05861/4599.

Verk. AS00 mit 512 KB + 2 x 2.
Laufwerk + TV-Modulator + 1 Ex-
tra-Maus (Winner M4) + Abdeck-
haube + S5 Originalspiele (Space
Quest 4, Winzer, Railroad Tycoon
kompl. in Dt., Striker 9 + Castles) +
1 Pascal-Programm + 70 leere Dis-
ketten. VB 900 DM. Tel:
030/6879118, verlangt Sebastian.

Verkaufe Sega Master Sys. mit Netz-
teil, RF-Kabel, 2 Controllern und 7
Spielen, alles 100% ok., VB 300
DM. Bastian Schmid, Auenstr. 4,
80469 Miinchen.

Fiir Einsteiger! AS00 mit 1 MB, 52-
MB-SCSI-Harddisk, = Handbiicher,
Einsteigerbuch, Originalspiele,
Disks. Komplett 800 DM. Tel.:
03327/3210 ab 19 Uhr, Rainer.

Verk. A500, 1 MB, Monitor 10845,
2. Laufw., 4 Joyst., Infrarot-Maus, 9
Originalspiele, z.B. Monkey Island,
Loom, Form. One Grand Prix, 900
DM. Tel.: 0201/755963.

C 64, Monitor, Drucker, Floppy, 2
Datasetten, Joystick, Zeitschriften u.
a., neuwertig, fiir verhandelbare 600
DM. Burgi Trenker, Fagenstr. 5 ¢, I-
39100 Bozen.

A2000C, 5 MB, Kick 1.3/2.0, 2 LW,
Nexus 52-MB-HD, Turbokarte 2630
25 MHz, fiir nur 1400 DM VB. Evtl.
mit Monitor 1081. Tel.: 04834/1528
(Armin).

Verkaufe Freezer Action Cartridge 4
fiir A500+ fiir coole 100 DM. Tel.:
06261/37517, zwischen 16 + 21 Uhr,
nach Denny fragen.

Verkaufe A500 mit 1 MB Speicher-
erweiterung, Abdeckhaube, Action
Replay MK 3 und 55-MB-Festplatte.
Verhandlungsbasis 1100 DM. 17 -
21 Uhr Tel.: 09402/2171.

Waahnsinnsangebot! Amiga 500,
2,5 MB, mit Turbokarte, 2. Lauf-
werk, 200 Disketten 3,5” mit Bo-
xen, 25 Originalspiele mit Verp. +
Anl., Nadeldrucker mit 1000 Blatt
Papier, Modulator, Joystick, Maus,
Fachliteratur, alles neuwertig (Neu-
preis 3500 DM), fiir nur 1500 DM.
Tel.: 05734/61338, fragt nach
Frank.

Verk. Amiga 500, Turbokarte 68020
mit 4 MB, 2,5 MB Speichererweite-
rung, Originalspiele, 200 PD-Disket-
ten, Biicher, Action Replay 2. Com-
puter ca. 1 1/2 Jahre alt. Steffen Beil,
Miihlweg 43, 36355 Grebenhain 2,
Ilbeshausen.

Verk. A500 (1 MB) mit Monitor
10848, 2. Laufw., Maus, TV-Tuner,
Biichern und Disketten sowie Joy-
stick fiir 1400 DM. Frank Bischoff,
Fichtestr. 12, 01640 Coswig.

Verkaufe Colormonitor Commodore
1084S-D1 mit SchwenkfuBl fiir 400
DM. Mario Herzog, Ortsstr. 17,
07356 Gahma, Tel.: 036643/405, ab
18 Uhr.

Verkaufe A500 mit 1 MB RAM und
Uhr inklusive Monitor Philips
CM11342 wegen Systemwechsels
fiir nur 750 DM. Tel.: 04542/88805.

Verk. A500, 1 + 2 MB, MK 3, Mou-
se, Mausplatte, 2 Joys, 20 leere Dis-
ketten u. Literatur fiir 1000 DM.
Tel.: Magdeburg/6218771.

Verkaufe Amiga 500, 1 Jahr alt, et-
was bemalt, mit neuer Maus und
Joystick, 1869, Sensible Soccer
(fehlt Anleitung), Monkey Island fiir
insgesamt 530 DM. Dominik
Dyrschka, Morsestr. 4, 70435 Stutt-
gart.

Verkaufe oder tausche gegen C 64
(II) einen defekten C 128-D
(Schreibkopf) fiir 150 DM. Melden
bei: Heiko Schlink, Balken 43,
42799 Leichlingen.

Verk. A2000, 1 MB + 2 LW + orig.
KGB + Maus + Joystick + 50 Disk.,
8 Mon. alt, NP 1600 DM, VB 850
DM, oder tausche gegen A1200. Der
Kiufer erhilt dazu C 64 mit FLoppy.
Tel.: 0208/470112.

Verk. AS00 (1.3), 1 MB, HF-Modu-
lator, Maus, Haube, und als Zugabe
noch Dino Dinis Goal fiir 350 DM.
Miiidat Ozdemir, Benzstr. 17, 42117
Wuppertal.

Verkaufe A500, 1 MB RAM + 1
Laufwerk + 1 Maus + 1 Joystick fiir
600 DM. Tel.: 07153/24515 (And-
reas).

Verkaufe A500, 1.3, 2 MB RAM,
68030 Turbok., Maus, Joystick, Ab-
deckhaube, Action Replay + 100
Disks, um 8000 6S. Michael Drlo,
Rainlehenstr. 6, A-5451 Tenneck,
Tel.: 06468/7483 ab 16 Uhr.

Verk. A500, 1 MB RAM + 40-MB-
Festplatte (1 Jahr Garantie) + HF-
Modulator, Literatur, 4 Originalspie-
le, alles fiir VB 900 DM, auBerdem
15 MB Module. Tel.: 03621/28837.

Verkaufe 386DX-Motherboard mit
33 MHz, 64 KB Cache, 6 x 16- und
2 x B-Bit-Slots fiir 250 DM. Tel.:
02339/7922.

Amiga 1200 + 2. Floppy + 200 Disks
mit lauffihiger Soft + 2 x Top Star +
Zubehor fiir FP 999 DM. Kay We-
ber, Hellerstr. 41, 57562 Herdorf,
Tel.: 02744/348.

Verkaufe 6 Monate alten Amiga 500
mit 1 MB + Uhr, Maus, Hand-
biichern, Abdeckhaube und 2 Joy-
sticks fiir 420 DM und TV-Modula-
tor fiir 100 DM. Top-Zustand. Tel.:
0521/323590.

Verkaufe C 64 II, Tastatur + Floppy
und viele Spiele fiir nur 400 DM.
Tel.: 02331/630729.

Verkaufe A500, 4 MB, 2 LW, Moni-
tor 1084S, Maus, 4 Joysticks, Box
(80), Maus-Joystick-Umschalter,
Netzteil, iib. 50 Computerzeitschr.,
iib. 20 Originale. VB 1500 DM +
gratis HP Comp. Tel.: 07034/22970.

Verkaufe AS500 mit Farbmonitor
1084S, 1 MB RAM, Action Replay
MK 3, Tintenstrahldrucker MPS
1270, Keyboard Kawai MS 710 mit
Hardware (ohne Software), 2. Lauf-
werk, Maus, Mousepad, Joystick,
Programme, 7 Originalspiele, alles
Top-Zustand. VB 1500 DM. Zu-
schriften an Tino Héhne, Marie-Cu-
rie-Str. 35, 08529 Plauven, Tel.:
03741/446313, Fax: 037421/22882.

Amiga 2000 mit 3 MB RAM, 2 x
3,5"-Laufwerk, 52-MB-Festplatte,
Farbmonitor, Zubehor. VB 2200
DM. Tel.: 07183/7745 (Marc).

Verkaufe f. AS00 oder A2000 Tur-
bokarte 68020 mit 4 MB RAM, Neu-
preis 699 DM, fiir 390 DM; HD Sea-
gate ST157N 47 MB mit SCSI-Con-
troller, Neupreis 950 DM, fiir 350
DM. Tel.: 0351/4605563.

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB fiir
350 DM, Zweitlaufwerk 60 DM,

)



Farbmonitor 200 DM. Alles zusam-
men fiir nur 549 DM. Spiel: Patrizier
60 DM, DPaint 4 100 DM. Tel.:
02821/48987.

Verkaufe A500 mit RAM-Erweite-
rung 2 MB + Uhr, Monitor 10848, 2
Joysticks + Maus. Bei kompletter
Abnahme 2. Laufwerk gratis. Preis
mach Vereinb. Originalspiele zwi-
schen 30 + 50 DM zu verkaufen.
Thomas Piede, Dorfstr. 86, 04626
Thonhausen.

Biete Commodore A2091 SCSI-
Controller fiir Amiga 2000. Nihere
Infos bei Costel Mincea, Tel.:
09931/8044

Verkaufe Amiga 500 mit 9-Nadel-
Drucker, Monitor, 1 MB Speicherer-
weiterung, Freezer, 14 Spitzenspie-
len, 300 Leerdisks, und Joystick fiir
1600 DM. Tel.: Berlin/3059601.

Verkaufe Amiga 1200 mit verbes-
serten Grafikchips (Auflésungen
bis zu 1280 x 640 bei 220.000
Farben), Kickstart 3.0 und Work-
bench 3.0, zirka 2,5mal so schnell
wie Standard Amiga 500, mit 120-
MB-Festplatte, hochauflésendem
Monitor Commodore 1960, Ep-
son-Drucker, 2. Laufwerk, Echt-
zeituhr, Joystick; alle Gerite sind
in Top-Zustand; Originalspiele:
Indiana Jones 4, Monkey Island 2,
Larry 2 - 5 etc., dazu 30 Amiga-
Zeitschriften (7/90 bis 6/93), Neu-
preis 3800 DM, fiir nur 2600 DM
(VHB), Aufpreis fiir 100 Leerdis-
ketten 40 DM. Nur fiir Selbstab-
holer! Tel.: 06251/52877.

Verkaufe A2000 + 3 MB + 2. LW +
6 Originale + 700 Leerdisks +
Biicher + 2 Joysticks + Maus + Pad
+ Monitor + Joker 5/90 - 9/93, VB
2100 DM. Udo Tietze, Hauptstr. 21,
01474 Cunnersdorf.

Halt! Verkaufe Festplatte A590 (20
MB) mit 1 MB RAM. Direktan-
schluB an A500. VB 400 DM. M.
Reindl, Lena-Christ-Str. 2, 82008
Unterhaching. Tel.: 089/6114964.

Hallo, Leute, greift jetzt aber schnell
zu Eurer Spardose, denn der Fiinf-
hundertste, der fiinf Mark an fol-
gende Adresse sendet, bekommt
100.000%ig einen Amiga 2000,
Kickstart 2.05 und 100 Disketten da-
zu; der A2000 ist 7 Monate alt, so
gut wie nie benutzt und 100% funkti-
onstiichtig. Joachim Manuel, Woof
43, 41179 Moénchengladbach.

Halt! Verkaufe Festplatte A590 (20
MB) mit 1 MB RAM. Direktan-
schluf an A500. VB 400 DM. M.
Reindl, Lena-Christ-Str. 2, 82008
Unterhaching, Tel.: 089/6114964.

AS500 Plus, 1 MB, Hercules-Farbmo-
nitor, Kick 1.3 und 2.0, Software,
Mausmatte, Abdeckhaube, 2 Joy-
sticks, VB 700 DM. Tiglich ab 19
Uhr Tel.: 0361/713910.

A500, Farbmonitor 1084S, 1 MB,
Kickstart 1.3. und 2.0, Joystick und
viel Zubehor, alles 100% o.k. VB
1000 DM. H. Ruland, An der
Krihenhardt 14, 51674 Wiehl, Tel.:
02262/97209.
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A2000 Tower, 6830 Turbo 32 Bit,
Kick 2.1/1.3, 5 MB RAM, 52-MB-
Festplatte, SCSI-Controller, 2.
Laufw., Farbmon., 150 Disks, 30
Originale, FP 1999 DM. Tel.:
02961/50460, Selbstabholer.

Verkaufe internes Laufwerk 1 MB,
15 Originalspiele, z.B. Dune 2 + 1 ,
Larry 5, Mad TV, 2 Joysticks, 2
Miuse, 1 Mousepad, Commodore
Monitor, TV-Tuner, 100 Disks und
noch mehr. Tel.: 05439/1639 (nach
Dietmar fragen).

Verkaufe: Amiga 500 + 1 MB + Mo-
nitor + Biicher + ca. 200 Disketten +
TV-Modulator + 2. Laufwerk +
Freezer MK 3 + Zubehor fiir zusam-
men 1300 DM. Stefan Budde, Uelze-
nerstr. 36, 29410 Salzwedel.

Suche C 64 (II) fiir unter 200 DM
(mit Soft und Laufwerk) u. 486/25 o.
hoher fiir weniger als 1500 DM. Hei-
ko Schlink, Balken 43, 42799 Leich-
lingen.

Suche gebrauchten, gut erhaltenen
A500 ohne Zubehoér. Zahle bis 350
DM. Schreibt an Steffen Glander,
Am Annatal 34, 15344 Strausberg, o.
Tel.: 03341/421782, 17-20 Uhr.

Suche Citizen Swift 24 Druckerkopf,
auch defekt. Tel.: 08376/8149.

Suche Amiga 500. Schreibt an: Jorg
Stammberger, Thomas-Miintzer-
Platz 20, O-2500 Rostock 1.

Suche defekte Hardware (kein
Schrott). Isik, Bahnhofstr. 65, 48712
Gescher.

Ich suche Hardware, aber ich will
erst mal A500 + 1084S + 1 MB + 2
Joys + 2 Maiuse + viel Software, al-
les 100 % o.k., loswerden. Preis ca.
900 DM. Tel.: 04922/1260 (Holger).

DFU-Modem ohne Fax-Funtion fiir
den Amiga 500, mogl. mit Soft, ge-
sucht. Mind. 9600 BPS! Suche Fanta-
sy-Biicher f. 1 - 2 DM, je nach Zu-
stand. Angebote an Tel.: 089/3242065.

Suche Festplatte + Controller fiir
A500. Tel.: 03494/26316.

Bastler sucht defekte Hardware: alle
Amigas und Zubehor. Zahle Porto!
Tel.: Bad Diiben 24960 (Candy).

Suche defekte Hardware, kostenlos,
iibernehme Versandkosten. Wenn es
sich lohnt, zahle ich auch dafiir. Ma-
rio Wilhelm, Vogesenstr. 28, 7590
Achern 14.

Achtung! Suche dringend eine Spei-
chererweiterung auf 1 MB fiir den
Amiga 1000. Ruft an unter
05247/8968 und fragt nach Michael.

Armer Amiga-Freak sucht defekte
Computer u. Zubehor aller Art!
Wenn Ihr etwas habt, schickt es an
Patrick Wagner, Hauptstr. 21, O-
6111 Wiedersbach.

Suche fiir den C 64 eine Floppy, eine
Datasette mit Spielen, und Module.
Tel.: 07151/68306.

Suche Festplatte fiir Amiga, 1 - 2
MB RAM, Controller, 100 % o.k.
und installierbereit. Tausche gegen
Software und Geld. Tel.:
02553/1674 (Manuel).

Suche Amiga (500 - 1200) mit Zu-
behor (aber ohne Drucker, ohne Mo-
nitor!). Tel.: 07044/8271.

Uber 10.000 bespielte Disketten fiir
Amiga zu verkaufen! Spiele, An-
wenderprogramme und Anleitungen.
Fordern Sie bitte unsere Liste an:
Postfach 28, A-1150 Wien, Oster-
reich.

Verkaufe: Indiana Jones 40 DM,
Bundesliga Manager Prof. 35 DM,
Epic 30 DM, Sensible Soccer 25
DM. Tel.: 07571/4427.

Verkaufe Amiga-Originale, neuwer-
tig, mit Verpackung und Anleitung:
The Greatest 45 DM, Chaos Engine
35 DM, Gunship 2000 55 DM, Vi-
deokid 20 DM, Bubble Bobble 15
DM, PGA Golf Tournament Disk 25
DM, Beast 2 15 DM, Beast 3 25
DM, Test Drive 2 + Scenery 15 DM,
Lionheart 40 DM, Lotus 3 25 DM,
Myth 15 DM, Paramax 10 DM. Ruft
an! Tel.: 02244/80145.

Lotus 3, St. Car Racer, Formula 1
GP, Kick Off, Unreal, TV Sports
Basketball + Football + 6 weitere
Spiele fiir 75 DM und Action Cart.
Sup. 4 Prof. (A500) fiir 70 DM (NP
159 DM). Marcel Pipa, In der Gartel
38, 63517 Rodenbach, Tel.:
06184/52992.

Achtung Action-Fans! Verk. selbst-
programmierte Games: Earth Defen-
ce (Weltraum-Ballerei, 5 Levels a 5
Stages inkl. 5 Level-Endgegner) 14
DM. Mercenary (im Stil von Opera-
tion Gans) 14 DM. Beide Spiele
bendtigen 1 MB RAM. Spielanlei-
tung, Diskettentest u. Versand (Si-
cherheitsverpackung) sind im Preis
inbegriffen. Tel.: 06233/40291 (Jo-
chen).

Verkaufe: Lemmings 1 + 2, Walker,
Superfrog, Global Effect, B. C. Kid,
Dynablast, Zool, Chaos Engine, Tur-
rican 2, Super Offroad + 100 Disks
mit PD, Tel.: 09287/58231.

Verkaufe Bundesliga Manager Pro-
fessional fir 35 DM! Tel.:
07153/27376 (Peter).

Amiga-Orig.: A-Train 50 DM, Patri-
zier 40 DM, 1869 40 DM, Conque-
stador 40 DM, Steig. Hotelmanager
30 DM, Castles 30 DM, Winzer 25
DM, Dynatech 40 DM. René Hohen-
stein, Breite Str. 2, 39261 Zerbst.

Verkaufe orig. Amigagames: Indy 3,
Falcon + Mission Disk 1 + 2, Last
Ninja 3, Weird Dreams, Spy vs Spy,
Maniac Mansion 1, Hydra, Persian
Gulf Inferno, Night Breed, Space

Quest 1 - 4, Final Command, Kahla-
han, Lemmings 1, Wing Comman-
der, Knights of the Sky, Combat
Classics (Team Yankee + 88 Sub
Attack), Monkey Island 2. Preise lie-
gen zwischen 10 + 55 DM. John
Lautz, Hauptstr. 124 - 126, 50226
Frechen, Tel.: 02234/56626.

Verkaufe Amiga-Originale, 100%
o.k. und mit Verpackung: Monkey
Island 2 50 DM, Lure of the Temp-
tress 45 DM, Fire & Ice 40 DM.
Tel.: 030/3442635.

Top-PD-Disks fiir 1,40 DM! Neueste
Demos, Serien + eigenes Mag Cra-
zy! Infodisk mit Komplettliste und
Superprobesoft fir 5 DM bar. M.
Koch, Stocken 56, 27336 Rethem.

Verkaufe Orig.-Soft: Monkey 2,
Lionheart, DSA, Buck Rogers, B.C.
Kid, Fire & Ice und andere Games
ab 25 DM. Felix Mack, Wilhelmstr.
36, 70734 Fellbach, Tel.:
0711/586173.

Biete Amiga-Software, giinstig und
aktuell. Tel.: 04931/168478.

27 Amiga-Joker-Hefte 50 DM (1/90
- 12/92), Lotus + Wolfchild 20 DM,
Battle Isle + Datadisk 1, Falcon +
Missiondisk 1 fiir je 40 DM. Tel.:
06229/2285 (Michael).
Biete giinstige Software, aktuell.
Tel.: 04931/168478.

Verkaufe Face Off, Immortal, Titus
the Fox, Prehistorik, Double Dragon
3 je 30 DM. Oktalyzer, Robin Hood
von Sierra je 40 DM. Suche Maniac
Mansion. Tel.: 04361/1238.

Crazy - das total verriickte Diskmag!
Total anders - total gut. Tests, News,
Anzis, PD uwv.m. 5 DM bar. M.
Koch, Stocken 56, 27336 Rethem.

Verkaufe Amiga-Software, auch
500plus-geeignet. U.a.: Mad TV 50
DM, 1869 50 DM, Patrizier 50 DM,
Maniac Mansion 30 DM, Zak 35
DM, Indy 3 40 DM, Indy 4 65 DM,
Monkey 1 50 DM, Monkey 2 60
DM, BMP + Editor V. 1,3 + 2,0 75
DM, No. 1 Collection 40 DM, On
the Road 40 DM, Brian Cl. FuBball-
Manager 25 DM, City-Designer 20
DM. Preise VHB. Bei Interesse mel-
den bei: Holger Duttke, Neumiihlen-
str. 16, 26316 Varel.

Verkaufe supergiinstige PD-Soft fiir
Amiga! Schon ab 0,98 DM je Disk!
Kostenloses Info bei Toni Blanco,
Haus Fiinen, 24351 Damp, Tel.:
04352/5016 ab 20 Uhr.

Verkaufe Amiga-Originale: Larry 3
dt. 25 DM, Larry 5 dt. 30 DM, Bar-
barian 2 20 DM, Keef the Thief 15
DM, Omnicron Conspiracy 15 DM.
Tel.: 040/7151429, Adam.

Verkaufe Originalspiele:  Jaguar
XJ220, Monkey Island 2, Special
Forces, Epic, Wing Commander,
Aquaventura; Project X, Pinball
Dreams u.a. Tel.: 07577/7969 Gerd.

Hot stuff for Amigas und C 64 bil-
ligst abzugeben. Riesenauswahl von
Oldie bis brandneu. Gratisinfodisk



gegen 2-DM-Briefmarke anfordern
bei: Jeany Weissgerber, Postfach
1250, 01741 Dippoltiswalte. Auch
Tausch!

Verkaufe A-Train (deutsch) 50 DM
und Chaos Engine 25 DM. Tel.:
04471/4662.

Verkaufe  Original-Software  fiir
Amiga. Liste gegen 1 DM in Brief-
marken bei Peter Engel, Goethestr.
8, 96465 Neustadt.

Verkaufe original Goal!, Mad TV.
Kaufe Orig., z.B. Lemmings 2, Star-
byte Soccer, Der Patrizier. Suche Ma-
nagerspiele, Fire & Ice. Alles fiir 25 -
50 DM. Tel.: 02433/84510, Patrick.

Interessiert an aktuellster Amiga-
Soft sowie Super Nintendo - Backup
- Diverses? Zu fairsten Preisen, ver-
steht sich. S. Lux, Hoevelstr. 11,
56073 Koblenz.

Biete o. Syndicate, Lionheart, EOB,
Pirates!, Transarctica. Suche Dune 2,
Whale’s Voyage, weitere Angebote
an J. Steglich, Bergstr. 8, 91629
Weihenzell, Tel.: 09802/76880.
8500 ab 17 Uhr.

Verk. fiir 40 DM: 1869, Syndicate.
30 DM: B.C. Kid, Bandit King, Mad
TV, Patrizier, Fire & Ice, Elf, Exile,
Flood, Lemmings, Robocod. Suche
Musikpgr. Sonix. Tel.: 07472/1339.

Biete aktuellste Software, Telefon:
05731/96596, Michael.

Verkaufe Amiga-Originale. Fiir 40
DM: Indy 4 + Hintb., Jonathan +
Losg. Fiir 30 DM: Hexuma + Hintb.,
Battle Isle, BI Data 2. Fir 20 DM:
Kult, Zak McKracken + Losg., Mean
Streets, Apidya, Turrican 1, Zany
Golf, Ninja 1 Remix, Last Ninja 2,
Captain Planet, Populous + Data-
disk, Ports of Call. Demos fiir 6 DM:
Lemmings 2, Flashback, Yo! Joel,
Sink or Swim, Traps ‘n’ Treasures,
Lost Vikings, Gem’z, Jonathan, He-
xuma. Alles zusammen 400 DM in-
kl. Porto. Tel.: 0761/81578 ab 17
Uhr (Thomas).

Nordlicht-FD-Soft und die Spieleki-
ste immer topaktuell. Infodisk gegen
2 DM in Briefmarken. 24 Stunden
Lieferservice. Neu! Die A2000-FD-
Serie. Gaby + Udo Drueke, Alter Fi-
scherspfad 10, 26506 Norden.

Verkaufe Game Boy mit 2 Spielen u.
Game Light (Neupreis 240 DM) fiir
90 DM u. Amiga-Spiele: Eishockey
Man. 45 DM, Steigenberger Hotel-
man. 30 DM, Pinball Dreams 30
DM, alles kompl. Tel.: 04152/75188.

Verkaufe Lotus 3 (Orig., 100% o.k.)
fiir nur 30 DM inkl. Porto. Aufier-
dem Losungen zu fast allen Adven-
tures fiir 10 DM inkl. Porto. Tel.:
06654/1354.

Their Finest Hour, Special Forces
(40 DM), Lotus 1 - 3, Monkey Island
(30 DM), Battle Isle Data 2, Birds of
Prey (25 DM) + Porto. Sarah Dlu-
gos, Berliner Str. 36, 45145 Essen.

Speichererweiterung auf 1 MB 30
DM. Originale: Synidcate, Cruise for

a Corpse, Operation Stealth, Echan-
ted Lands, Space Ace, Night Breed,
Red October 1 + 2, Double Dragon
3, Populous und andere. Tobias
Brohmann, Rotensteinerstr. 51,
78628 Rottweil-Hausen.

Originale: Rouge Trooper, Feud,
Starray, MiG-29, Titan, Kid Gloves,
Kick Off 2, Wild Wheels, Pipemania,
Teramis, Hostages, Teenage Queen,
Hard Driving, Jumping Jackson u. a.
Tobias Brohmann, Rotensteinerstr.
51, 78628 Rottweil-Hausen.

Verk. Originale: Police Quest 2 + 3,
25 + 35 DM, Larry 5 35 DM, R-Ty-
pe 20 DM, Populous + Zusatzdisk 30
DM, Sensible Soccer 30 DM, Mid-
winter 2 35 DM. Tel.: 07153/24515,
Andreas.

Neue Demos, Mags und Sounddisk.
Keine Raubkopien, 100% legal stuff!
Liste fiir 3 DM Riickporto. Schreibt
an: R. Kairies, Lonsring 15, 21217
Seevetal.

Verkaufe Orig.: Street Fighter 2 30
DM, James Pond 1 + 2 35 DM,
MiG-29 Sowjet F. 10 DM, Mega lo
Mania 25 DM, Dizzy 10 DM. Kristi-
an Schriéder, Schulstr. 1, 21776
Wanna, Tel.: 04757/1262.

Biete fiir Amiga: Sim Earth (ori-
ginalverpackt, unbenutzt) 40 DM,
Railroad Tycoon 35 DM, Elite, Po-
pulous je 30 DM, Jagd auf Roter Ok-
tober (wie Silent Service) 25 DM,
Moonbase (Sim-City-Klon) 25 DM,
Sim City Architecture 1 25 DM. Al-
les zuziiglich 5 DM Versandkosten,
Preis VB. Jorg Burmeister, Me-
lanchthonstr. 29, 24114 Kiel, Tel.:
0431/674414.  Auflerdem:  First
Contact u. Merchant Colong je 20
DM, alles Originale.

Osterreich:  Verk. orig. Gunship
2000, Lionheart, Wing Commander,
1a Zustand, je 450 &S. Michael Drlo,
Rainlehenstr. 6, A-5451 Tenneck.

Verkaufe Amiga-Original Knight
Orc fiir 50 DM/43 sfr oder tausche
gegen Das Schwarze Auge. Nur Vor-
auskasse. Lars Zimmerli, Oberdorf-
str. 24, CH-4412 Nuglar.

Verkaufe auf 3,5”-Disks zu je 1,50
DM Karamalz-Cup, Tetri’z, Das Er-
be 2, Monopoly usw., Fish-PDs,
TBag, sowie Originalspiele: Covert
Action 30 DM, Flight Sim. 2 30 DM,
Apydia 25 DM u.a. Dortmund, Tel.:
0231/457959.

Verkaufe Originalspiele: DSA, Mon-
key Island 2, Wing Commander,
Maupiti Island, Battle Isle, Dune, It
Came from the Desert uv.a. Tel.:
07325/5479, Alexander.

Lemmings-Doppelpack (Lemmings
+ Oh No! More Lemmings) + Das
groBe Lemmings-Buch von Sybex
fir nur 60 DM! Bei Barzahlung
iibernehme ich Porto. Telefon:
030/3635626.

Amiga-Originale: Indy 4, Populous
2, Lemmings 2, Wing Commander,
Sensible Soccer 2, Sim Ant, Kult,
Amberstar, Der Patrizier etc. Tel.:
05382/4858.

Verkaufe SQ 4 (kompl. dt.) 45 DM,
Humans 25 DM, Battle Command
15 DM und weitere 4 Games zus. 35
DM. Tausche auch gegen Cadaver,
BMP 2.0., Der Patrizier oder Goal!
sowie Flashback bzw. EoB. André
Kleine, Wittenberger Str. 8, 06132
Halle.

Neue Amigasoftware giinstig zu ver-
kaufen. Liste unter Tel.: 09402/2171
anfordern. Bitte nur von 17 - 20 Uhr
anrufen!

Starport-Amiga! PD-Diskmag fiir
Amiga-User. Infos bei André Sahou-
ri, Ortsstr, 8 a, 69412 Igelsbach. Bit-
te Riickporto beilegen!

Verkaufe Games: Ultima 6 35 DM,
Robin Hood 20 DM, Mega lo Mania
30 DM, Bard’s Tale 1 + 2 zus. 30
DM uwv.m. 100% Originale. Tel.:
07157/63123 ab 18 Uhr.

Biete Softwareauflosung fiir Amiga
und PC. Liste anfordern bei: Post-
fach 18, 6123 Terfens.

Verkaufe Orig.: Beast 3, Arabian
Nights, Entity, Lethal Weapon, Bea-
vers, Walker, Project X, Assassin,
Yo! Joe!, The Lost Vikings, Traps
‘n’ Treasures. Tel.: 02331/51762

Verk. Orig.: Flashback, Lionheart,
Lemmings 2, Oxyd je 35 DM. Super
Tetris, Hot Numbers je 20 DM. Do-
pus 4, Turboprint Prof. 2 je 60 DM.
Final Copy 2 160 DM. Siegfried Co-
py 40 DM. Tel.: 0261/76776.

Verkaufe Amiga-Originale: 3D Con-
struction Kit 2.0 fiir 99 DM, Silent
Service 2 fiir 80 DM, Project X fiir
50 DM. Tel.: 09238/225, fragt nach
Martin.

Verkaufe Gretzky Hockey und Face
Off zusammen fiir 50 DM (auch ein-
zeln). Verkaufe auBerdem von
MicroProse Formula One Grand Prix
fiir 55 DM. Tel.: 08322/2251.

Verkaufe Originale: 1869, Battle Is-
le, Bundesliga Manager Prof. je 49
DM, Civilization 55 DM, Thunder-
hawk 35 DM, Jaguar XJ, Wing
Commander, Shadow of the Beast 3
je 39 DM, Space Crusade 29 DM,
WWF Wrestling, Terminator 2 je 24
DM, Simpsons 20 DM. Tel.:
08131/80806.

Chaos Engine, Lionheart, Battle Isle
2, Fire & Ice, AD&D, Wing Com-
mander, Historyline 14-18, Red Ba-
ron, DPaint IV Aga, Final Copy
2D, Studio 1.03. Boris, Telefoon:
02161/542975.

Verkaufe Techno Sound Turbo, noch
mit Garantie, 60 DM, oder tausche
gegen Street Fighter 2 oder Dyna-
blaster.  Telefon: Liechtenstein
075/2329684 (Bersad).

Biete fir Amiga Transarctica, Ky-
randia + Maupiti Island fiir 3 50 DM,
das PC-Spiel Wing Commander fiir
35 DM. Thomas Eberhardt, Geraer
Str. 7, 04177 Leipzig.

Verkaufe meine Spielesammlung,
das Spiel fiir 35 DM: Sensible Soc-
cer, F-19, Team Yankee, Formula

One, Silent Service 2, Railroad Ty-
coon, Castles, Battle Isle usw. Schro-
der, Tel.: 030/7490680.

Verkaufe Amiga-Originale: Dun-
geon Master, Chaos Strikes Back
kpl. dt. je 30DM, the Immortal 25
DM, Shadowlands 40 DM, Legend
of Faerghail kpl. dt. 40 DM, Legend
40 DM. Alle Spiele 1a in Ordnung.
Tel.: 02932/51386.

Megademos, Diskmags, Intros, Mo-
dule & PD in Mengen zum Selbstko-
stenpreis abzugeben. Infodisk anfor-
dern gegen frankierten und adres-
sierten Riickumschlag bei: Michael
Briutigam, Riedstr. 50, 71634 Lud-
wigsburg. Auch Tausch mdoglich!
(Technoking of Hitecjunkis)

Verkaufe Amiga-Originale: Mad
TV, Fort Apache, Deadline, Fire &
Ice, Populous 2. Preisangebote an
Christian Prohn, Chausseestr. 94,
18375 Born.

Verkaufe Amiga-Originale Monkey
Island 1 + 2 u. Gobliiins fiir 170
DM, alles deutsch! Schreibt an:
Maik Porkert, Anton-Giinther-Str.
10, 08352 Raschau.

Wer sucht FuBball-Manager? Ich
biete Soccer Manager Plus, G. Tay-
lor Soccer Ch. und G. Souness Ma-
nager (alles Originale) zu je 30 DM
+ 7 DM Versandk. Alexander
Walther, Max-Reimann-Str. 48, O-1307
Eberswalde-Finow.

Verkaufe Originalspiel Epic, 60
DM, Originalverpackung. Telefon:
07134/15734.

Verkaufe Plan 9 60 DM, Emanuelle
25 DM, Freedom 25 DM, L.o.t.T. 60
DM, 20.000 M.u.d.M. 20 DM. Alles
fiir 200 DM. Tausch: Plan 9 gg.
Lemmings 2 oder L.o.t.T. gegen
Curse of Enchantia. Daniel Boll,
Am Kupferhammer 23, 4420 Coes-
feld.

Stop! Verkaufe die Originale Larry 2
fiir 30 DM, Larry 3 fiir 15 DM und
Rome AD 92 fiir 50 DM. Tel.:
07141/602695. Ruf doch mal an!

Verkaufe PD-Soft (Spiele, Utilities,
Demos, Musikdisks, etc.), zwischen
2 + 4 DM pro Disk. Liste gegen aus-
reichend frankierten Riickumschlag
bei Christian Heitzer, Rehwinkl 3,
8491 Hohenwarth.

Verkaufe Top-Games zu Top-Prei-
sen! The Simpsons, Orig., zu 20
DM, Midwinter 2, Orig., zu 30 DM,
Monkey I. zu 10 DM u.a. Tel.:
02323/25420.

Verk. Game-Boy-Spiele Duck Tales,
Castlevania, World Cup, Tasche und
Lupe, alle Spiele mit Orig.-Anlei-
tung (-Verp.). Tel.: 05365/2195.

Verk. Originale: Lemmings, 4D
Sports Driving, Star Blaze, Lotus 2
gegen Angebote. Bitte nur anrufen!
Tel.: 0511/8093559 (Dirk). Keine
Raubkopien!

Verk. Amiga-Originale, 100 % o.k.:
Bundesliga Manager Prof. 55 DM,
F-15 Strike Eagle 2 55 DM, Po-



pulous 2 50 DM, Populous 1 25 DM,

Transworld 30 DM. Telefon:
07457/3416 (Martin).
1869 zu verkaufen! 100 % o.k.,

komplettes Original fiir 40 DM. Dis-
ketten wegen Sicherheitskopie nie
gebraucht. Tel.: 02433/2694.

Fast geschenkt! Alles Originale,
kompl. dt. bzw. dt. Anleitung: Team
Yankee, Pirates! je 25 DM, It
came..., F-16 Combat, Legend of
Fairgail, Powermonger je 20 DM,
Elvira 2 35 DM, Battle Isle + Extra-
levels 40 DM, 1869 50 DM. Alles
zusammen (+ Wongs als Gratis-
bonus) 250 DM. Bernd Tébermann,
Breitscheidstr. 13, 0-3572 Mieste.

Amiga-Originale ab 10 DM! Alle
neu, ungedffnet. Z.B. Mig-29
Fulcrum, Lemmings, Nam 65 - 75
u.a. Liste bei H. Springer, Lennestr.
77, 0-1200 Frankfurt.

Verkaufe Amiga-Originale: Ums 2
40 DM, R-Type 30 DM, Midwinter
2 40 DM, Populous 30 DM, Police
Quest 2 30 DM, Player Manager 30
DM. Tel.: 07153/24515 (Andreas).

Biete Emerald Mine 2, Mig-29, Cap-
tain Blood, Xenon, Crazy Cars, Live
and Let Die, Prince, Waterloo, Zi-
riax, M&T-Spiele fir 150 DM +
Treasures of the Savage Frontier (1 x
gespielt), engl. fir 60 DM, zus. fir
200 DM (alles mit Anl. + Verp.).
Tel.: 07151/81263 (Falko).

Verkaufe Originale mit Anleitung!
Kevin, Defenders, Final Fight und
Last Ninja 3 fiir je 50 DM VB. Ste-
phan Schrader, Eisenstr. 29, 4100
Duisburg 17.

Verkaufe Battle Isle 60 DM, Battle
Isle Data 40 DM, Hunter 45 DM, Ci-
vilization 70 DM, Monkey Island 2
65 DM, Pirates!, Populous je 30
DM, alles Originale, 100 % o.k. Mo.
- Fr. ab 19 Uhr Tel.: 04162/8364
Philip.

Osterreich - Amigaprogramme! Ver-
kaufe eine groe Menge an alten bis
neuesten Programmen aller Art. Von
Spielen, Sounddemos, Zeichenpro-
grammen bis zu Kopierprogrammen,
Anwenderprogrammen, Utilities, Vi-
ruskillern, Demos, verschiedenen
PD-Serien usw. - Postversand! Liste
anfordern bei: Postfach 77, A-1024
Wien, Osterreich.

Achtung! Civilization 60 DM, Battle
Isle + Datadisk 80 DM, Birds of
Prey 50 DM, Rad Baron 50 DM,
Their Finest Hour 45 DM, Wings 50
DM, Falcon 30 DM, Warlords 45
DM, Indy 3 25 DM, Lemmings 30
DM, Austerlitz 30 DM, Jagd auf Ro-
ter Oktober, Viruscontrol 3.0 40
DM. Schreibt an Marc Pomp, Hasel-
weg 22, 8028 Taufkirchen, oder ruft
an: 089/6124454, ab 15 Uhr,

Verkaufe Sensible Soccer + Falcon
030 + Hotelmanager. Je 30 DM mit
Anleitung. Tausche auch. Suche Eis-
hockey Manager. Christian Krinzle,
Flurstr. 9, 8871 Haldenwang.

Verkaufe Originale: The Simpsons
40 DM, Lotus 3 63 DM, Protector +

Combat Course + Fantasyworld Di-
zzy 50 DM, Aquaventura 50 DM,
Jaguar XJ 220 50 DM, 3D Sports-
driving 35 DM, I’lludicrus 15 DM,
Game Boy + 11 Spiele + Lightmax +
2 x Caseboy = 350 DM. Alles 100 %
o.k.! Tausche die Amigagames auch.
Tom Frischkorn, Tel.: 02684/4301.

Verk. Lotus 3 63 DM + Action Re-
play (A500) 60 DM, alles 100 % o.k.
+ Anleitung. Tausche auch gegen
AC-Super 4. Tel.: 02684/4301 Tom
Frischkorn,

Verkaufe Originale fiir Amiga:
Black Crypt 49 DM, Lotus 1 20 DM,
Conquest of Camelot 40 DM, Rail-
road Tycoon 49 DM, King’s Quest 4
39 DM, 3D-Construction Kit fiir nur
79 DM (VHB)! Ruft an: 06253/6473
Thomas.

Verkaufe oder tausche Originale: Ci-
vilization 70 DM, Ishar 55 DM, Lure
of the Temptress 60 DM, Vroom 50
DM, Realms 50 DM, Space Max 60
DM, Centerbase 55 DM, Shadow-
lands 50 DM. Tel.: 06131/679260 ab
19 Uhr.

Verkaufe Amiga-Originale: John
Madden Football, Battle Isle Data-
disk, M.U.D.S., Civilization, Bun-
desliga Manager Prof., Monkey Is-
land 1 + Railroad Tycoon. Alle 100
% o.k. Tel.: 06545/1527 (Jiirgen).

Verkaufe BMP und John Madden
Football fiir je 40 DM, im Pack 70
DM. Tel.: 02671/4530.

Verkaufe Silent Service 2 50 DM,
Monkey Island 2 50 DM, Hanse +
Vermeer und Yuppie's Revenge 50
DM. Alles mit allen Extras, die in
der Originalpackung waren. Tel.:
0611/809447, Michael.

Verkaufe Originale: Lotus Turbo 1
30 DM, Lemmings 35 DM, Railroad
Tycoon 40 DM, verkaufe auch Game
Boy mit Spielen. Tel.: 04952/1747.

Verkaufe Origialgames, 100 % o.k.:
Lemmings 2 50 DM, Chase HQ 20
DM. Sven Schmidt, Ziihlsdorfer Str.
6, 0-1140 Berlin.

Verkaufe Originale: Populous 2 45
DM, Lotus 2 35 DM, Muds 30 DM,
Full Metal Planet 20 DM, War Zone
30 DM, Powermonger 35 DM, Final
Fistel 15 DM, Dragonflight 30 DM.
Andreas Moch, Konigin-Elisabeth-
Str. 60, 1000 Berlin 19.

Hey Leute, 16se meine Spielesamm-
lung auf, neue und alte zu giinstigen
Preisen. Ruft mich an, nach 18 Uhr,
Tel.: 0221/642289, fragt nach Murat.

Hi! Verkaufe orig. Abandoned Pla-
ces in Deutsch fiir only 30 DM und
Versandkosten. Verkaufe auBerdem
Dragon Wars fiir 20 DM. Ruft an un-
ter 08221/21868.

Verkaufe Amiga-Apetizer, beste-
hend aus Malprogramm, Schreibpro-
gramm, Spielprogramm und Musik-

- programm, Preis 40 DM, echt billig!

Tel.: 07135/6932.

Verkaufe Wheels of Fire, bestehend
aus Chase HQ, Power Drift und

Hard Drivin’. Preis 45 DM, giinsti-
ges Angebot! Tel.: 07135/6932.

Verk. Amiga-Original Read Heat mit
Verpackung und dt. Anleitung fiir 20
sfr (25 DM). Anrufen um 12 Uhr
mittags oder nach 17 Uhr. Tel.:
01/057445088.

Verkaufe Epic - Golbrunner 3D 40
DM, Dragon’s Lair 2 40 DM, Eye of
the Beholder 1 35 DM, Lotus Turbo
Challenge 2 40 DM, X-Copy Pro
(ohne Modul) 20 DM. Marko Schro-
der, Dr.-Alexander-Str. 3, Boizen-
burg/Elbe.

Verkaufe Orig.-Spiele: First Samu-
rai, Pool, Corse, Eye of the Beholder
1 + 2, Powermonger, Black Crypt,
Dragon Wars, Apidya, Might & Ma-
gic 3, Denaris, Their Finest Hour,
Sammlung Adventures u.a. Preis
VB. Verkaufe auch C 64, Rollen-
spiele, Action. Roger Faltin, Hum-
boldtstr. 9, 0-8905 Hagenwerder.

Verkaufe Amiga-Originale: Toyota
Celica GT Rallye, Team Suzuki,
Prince fiir je 18 DM oder zusammen
50 DM. UIf Steinberg, Schellenweg
1, 0-9230 Brand-Erbisdorf.

Biete Amiga-Demos von Der Patri-
zier, Knights of the Sky, Lemmings,
A 320, Bundesliga Manager Prof., je
5 DM. F. Tobermann, Breitscheidstr.
13, 0-3572 Mieste.

Verkaufe Magic Pockets, First Sa-
murai, Powermonger mit Taktikbuch
zu je 30 DM, Shadowlands fiir 45
DM. Eventuell Tausch. Tel.:
02365/81497.

Verkaufe Amiga-Originale: Monkey
Island 2, Kathedrale, Cruise for a
Corpse, Elvira 2 je 40 DM. Elite,
Chess Simul., Borsenfieber, Comp.
(Summer + Winter Edition + Cali-
fornia Games), Comp. (Tennis, Cra-
zy Cars, Italy 90, Airborne Ranger)
je 35 DM, komplett mit Originalvre-
packung. Martin Koch, Breitscheid-
str. 37, 7000 Stuttgart 1, Tel.:
0711/6157781.

Patrizier, 1869 und Shadow of the
Beast 3 fiir 150 DM. Wolfram Krau-
se, Bgm.-Kraus-Str. 6, 8031 Eichen,
Tel.: 08141/70755.

Verkaufe Originale: Patrizier 45
DM, Elvira 2 40 DM, Lotus 2, Lem-
mings, Gods ja 30 DM, Lotus 1 20
DM. Tel.: 08638/82157, Mo. - Fr. ab
18 Uhr, Sa.-So. bis 15 Uhr.

Verkaufe orig. Far West, Starb. Su-
persoccer, Mig-29 Super Fulcrum,
Steigenberger Hotelmanager. Mi-
chael Schimmelpfennig, Im Maisel
17, 5970 Plettenberg, Telefon:
02391/53503.

Verkaufe Amiga-Originalspiele mit
Anleitung und Verpackung: Final
Fight 35 DM, Larry 2 (engl.) 30
DM, King’s Quest 2 25 DM,
Monkey Island 1 50 DM, Super
Wonderboy in Monsterland 25
DM, Passing Shot 20 DM, Ram-
page 10 DM, Fantasy World Di-
zzy 15 DM, Treasure Island Dizzy
15 DM. Ruf doch mal an! Tele-
fon: 06359/6547.

Amiga-Originale, 35 DM pro Stiick
plus Versandkosten: Larry Lewis
Challenge, Formula 1 Grand Prix,
Lotus 3. 25 DM pro Stiick plus
Versandkosten: Beach Volleyball,
Tenniscup 2, RBI Baseball 2, Jack
Nicklaus Golf, Champions. Gert
Reitmaier, Wiirzburg, Tel.:
0931/24447.

‘Wollt Ihr die neueste Soft fiir Amiga
und PC direkt aus USA und Kanada,
dann schreibt an: R. Conor, P.O. Box
40567, L7P-4WI, Burlington, Ont.
Kanada.

Biete PD-Disks ab 1,30 DM. Alle
gingigen Serien, z.B. Kickstart-530,
Fish-700. Liste gegen 3 DM in bar
oder Briefmarken bei Alexander

BlaB, Gleisenauer Str. 1, 8621 Grab
a. F. Auch Originale zu verkaufen,
PC-Engine-Cards auch.

Suche fiir A600 Special Forces,
Tornado, Desert Strike und
Terminator. Daniel Wenk,
Friedenstr. 2, 01920 Rauschwitz.
Suche CD-Software fiir CDTV. An-
gebote an M. Gabel, Hasberger Str.
80, 277 Delmenhorst.

Suche Roger Rabbit in Hare Raising
Havoc (Orig.), biete bis 50 DM. Jens
Syckor, Fritz-Reuter-Str. 59, 01097
Dresden.

Suche Soft fiir Amiga 500 fiir unter
50 DM, auBerdem Soft firr C 64 fiir
unter 20 DM, nur Originale. Heiko
Schlink, Balken 43, 42799 Leichlin-
gen.

Suche firr meinen Amiga 500 das
Spiel Tank Wars. Ich zahle sehr gut
dafiir. Tel.: 09406/3317. Christian
Arndt, Erlenweg 25, 93096 Kofe-
ring.

Suche Ralf Glau Edition und Kom-
plettl. fiir Operation Stealth, zahle
bar oder tausche gegen Body Blows,
Lotus 3 oder Larry 5. Tel.:
09123/4269 (nach 17 Uhr).

Suche sehr dringend Systemdiskette
fir Ericsson Personal Computer,
DOS 2.11, sowie Software. Suche
auch fiir den Amiga 2000 Kickstart
1.3, das Programm Scala 500 und in-
ternes Laufwerk. Bitte anrufen unter
folgender Nummer: 02161/571790
nach 20 Uhr.

Suche neueste Amiga-Soft. Zahle bis
2 DM. Liste an Otto Wiesner, Czer-
nakstr. 14/2/11, A-2000 Stockerau,
Osterreich.

Bitte melden! Suche fiir Amiga 500
Cadaver - The Payoff. Tel.:
06622/2159.

Suche orig. Bundesliga Manager
Prof. Zahle bis zu 400 &S. Tel.: Wien
9440092, Andy verlangen.

Suche das PD-Spiel Dragon Cave.
Preis nach Vereinbarung. Tel.:
0511/463652.



Suche Spiele, 100 % o.k.: Jaguar XJ
220, Wonderland, Humans, Virus
Control, Turican 2, 1869, Larry 5,
Extratime (fiir Kick Off), Populous
2. Schreibe an: Jérg Schreiber, Ja-
kob-Fuchs-Str. 35, 8580 Bayreuth.

Suche Tetris, original und 100 %
o.k. Zahle bis 20 DM. Schreibt mir:
Michael Otto, Gabelsberger Str. 13,
0-7260 Oschatz.

Keine Tanjas! Suche Lionheart,
Street Fighter 2, B.C. Kid, Flashb-
ack, Lemmings 2 usw., biete je 30
DM. Tel.: 05109/1625 ab 18 Uhr,
Benedikt Schifer, Gartenweg 6,
3003 Ronnenberg. 100 % zuverlds-
sig, beantworte jeden Brief! Habe
auch Topgames! P.S.: Originale!

Suche das Originalspiel Soccer Ma-
nager Plus. Zahle bis zu 40 DM.
Tel.: 0203/496034 (nach Frank fra-

gen).

Suche verzweifelt Leander fiir den
Amiga. Original, mit Verpackung!
Ruft schnell an. Tel.: Osterreich
02236/65346, ab 20 Uhr. Markus
verlangen. Dringend!

Achtung! Suche fiir Amiga 500
stindig alte wie neueste Spiele.
AuBerdem suche ich Tips zu vielen
Spielen. Schickt mir Eure Listen,
Preis nach Vereinbarung. Giirbiiz
Orkun, Van-Meenen-Str. 21, 5650
Solingen 1.

Suche: Space Max, Indy 4, Might &
Magic, Atac, B-17 Flying Fortress,
Wing Commander, X-Wing, Dyna-
tech, The Incredible Machine,
King’s Quest 6, The Lagacy, Battle
Isle + Data Disk, Historyline. Tel.:
02205/82901 (René).

Suche Videotitler Scala 500. Tel.:
09573/5479 ab 17 Uhr.

Suche fiir AS00 das Spiel Asterix
Operation Hinkelstein. Angebote un-
ter Tel.: 0761/500588 oder an J.
Winkler, Offenburger Str. 60, 7800
Freiburg.

A1200-Demos gesucht. Wer hat coo-
le Demos fiir Commodores Neuen?
Schickt mir Eure besten! Stefan We-
sche, Moltkestr. 39, 7990 Friedrichs-
hafen.

Suche fiir Amiga Wing Commander
und Amidex/Amicalc von Markt &
Technik. Die Programme miissen
100 % o.k. sein! Tel.: 05824/533.

Suche fiir Amiga die Spiele Rescue
of Fractalus sowie 1869. Angebote

an Ralf Schmiedl, Tel.:
0341/4115529.

Suche original Moonstone fiir
Amiga, zahle Neupreis! Tel.:
02751/51911.

Suche das Spiel Archon fiir Amiga
oder C 64. Nur Original! Zahle gut.
Tel.: 07543/1230 (Helmut).

Suche alte Rollis wie Times of Lore,
Faery Tale Adventure. Je nach Zu-
stand zahle ich bis 70 DM. Suche
auBerdem Warlords, Vermeer,
Chrystals of Arborea. Clemens We-

stendorf, Lindenweg 13, 2392

Gliicksburg.

Suche Goldrush/Sierra, Little C.
People, Loom und andere Originale
(Kauf/Tausch). habe z.B. Humans,
Sim Ant, Mad TV u.v.m. M.
Brandenburg, Steinstr. 3, 2123
Bardowick.

Suche fir Amiga das Spiel Der
Landsitz von Mordville aus der Rei-
he Riitsel oder auch andere Fille die-
ser Serie. Zahle je Game 5 - 10 DM.
Michael Romer, Parkstr. 134, 4730
Ahlen/Westf.

Tausche Amiga 500 Plus, 100 %
o.k., gegen Amiga 500, 100 % o.k.
Jan Nowakowski, Katja-Nieder-
kirchner-Str. 9, 0-2402 Wismar.

Tausche Monkey Island gegen Crui-
se for a Corpse, nur original und 100
% o.k. Tel.: 06858/245.

Tausche Bundesliga Manager Prof.
gegen PGA Tour Golf Courses. A.
WeiBkopf, Im Nauwald 14, 6750
Kaiserslautern 28, Tel.: 06301/5649,
Mo., Mi., Do. ab 18 Uhr.

Tausche und verkaufe Midwinter 2,
Muds, Monkey Island 1, Dynter 07,
Chinese Karate usw., dt., gegen
Larry 1 - 5 od. Historyline, nur orig.
+ dt. Ruft an Tel.: 0221/413236.

Hi! Ich suche Kampfsportspiele und
tausche Spiele, o.k. Biilent Ulusoy,
Lustnauer Kirchplatz 7, 7400 Tiibin-
gen 1, Tel.: 07071/83874, ruft an
oder schreibt.

Achtung! Originale Silent Service 2
+ Powermonger mit Strategie-Buch
gegen Software-2000-Compilation:
Edition Vol. 1 (mit Holiday Maker).
Tel.: 030/3635626.

Biete Mad TV, Patrizier, Blitzkrieg
May 1940, Vikings - Fields of... Su-
che Kaiser, Red Baron, Elvira 2, Bun-
desliga Manager Prof. Andreas Arn-
hold, Kommune 7, 0-2221 Krislin.

Suche Tauschpartner fiir Samples
und Modules im Soundtrackerfor-
mat! Ca. 2500 Samples und Modules
vorhanden. Auch Demo-Tausch!
Only legal stuff! Tel.: 02333/2706
(Denis). P.S. Hi, Hawk of 2L.C!

Tausche Die Kathedrale (Orig.) fiir
AS500, suche Dragon’s Lair, Space
Ace oder Thayer’s Quest (Orig.).
Tel.: 06021/29426 (13 - 19 Uhr).

Tausche Turtles, Titanic Blinky, Tu-
sker, Western Games u. Wacky Ra-
ces gegen Police Quest 3 dt. Alles
nur Originale. Ruft an 0371/226389,
Di. - Do. 19 - 21 Uhr.

Tausche Originale: Mega lo Mania,
Realms, Storm Master, Utopia gegen
Red Baron, Knights of the Sky,
Kampfgruppe, Imperium, Battle Isle.
Schreibt an Jorg Affeldt, Dorotheen-
str. 141, 4220 Dinslaken.

Tausche 4 Spiele (Welltris, Atomic,
Rolling Rolli, Fantasy World Dizzy
gegen Indiana Jones 3 (Adv.) oder
Zak McKracken oder Dungeon Ma-
ster. Schreibt an: Oliver Plink, Im
Kirchen. 6, 7904 Erbach 2, Tel.:
07305/5124, 18 - 19 Uhr.

Tausche Legend (100 % o.k.) gegen
Eye of the Beholder 2 (100 % o.k.).
Tel.: 02225/14622 (bitte erst ab 17
Uhr anrufen). Ich iibernehme auch
das Porto.

Suche Railroad Tycoon. Ich habe
Predator 2, Nuclear War, Populous 1
+ 2, Gobliiins, Fighter Mission,
WWF. Ruft an: 0611/404315, nach
14 Uhr, fragt nach Markus.

Wer tauscht LDG-Spiel Thayer’s
Quest gegen Casino Royal oder ei-
nen Flugs.? Suche auch Tauschpart-
ner fiir Demos! René Binder, Feld-
gasse 12, O-7281 Authausen.

Tausche/verkaufe folgende Origina-
le: Ultima 6, Midwinter 2, Night
Breed, Mystical, Fun Box (4 Games:
Bobo, Kult u.a.), Cabal, Stadt der
Lowen, Populous + Data Disk,
Skrull u.a. Suche: Indy 3 (Adv.),
Great Courts 2, F-29, Pirates!,
Agony, Their Finest Hour (Origina-
le). M. Ehrhardt, Papitzer Str. 4, WH
7a, O-7500 Cottbus.

Chase HQ und UMS zusammen ge-
gen Der Patrizier bzw. Ivanhoe und
Night Hunter gegen Jaguar oder
DSA, Birds of Prey, 1860, jedes
Spiel mit Anleitung und 100 % o.k.
Mathias Schmidt, Tegernseeweg 61,
8580 Bayreuth, Tel.: 0921/32376.

Tausche 13 Amiga-Originale gegen
NES-Super-Set oder Gleichwertiges.
Tel.: 06482/1310.

Verkaufe Dino Wars 30 DM, Vaxine
25 DM, Winzer 30 DM, Nuclear
‘War 30 DM, Ultima 6 35 DM, Won-
derland 35 DM. Suche DSA, Larry
5, Pinball Fantasies, Monkey Island.
Tel.: 06224/12289.

Suche Tauschpartner fiir Adven-
tures, Rollensp., Simulationen + Ac-
tionsp. sowie Anwendungen und Vi-
deoprogramme. Schickt Liste an:
Helmut Strébelt, Vorgebirgstr. 336,
5000 Kéln 51.

Tausche Originale, 100 % i.0O., su-
che Indy 4, Lemmings 2, Humans
oder Gunship 2000, Winter Chal-
lenge, tausche gegen Larry 5 oder
Monkey 2. Schreibe garantiert
zuriick. Alexander Basso, Frauen-
bergweg 14, 7060 Schorndorf.

Verkaufe und tausche: Amberstar,
Bonanza Bros., Black Crypt, Civi-
lization, Celtic Legends, D/Genera-
tion, Der Patrizier, Epic, Elvira, F-15
II Strike Eagle, Global Effect,
Knightmare, Monkey Island 2, Over-
run, Project X, Powermonger, Red
Baron, Rise of the Dragon, Silent
Service 2, Sim Ant, Steel Empire,
Sensible Soccer, Supercars 2, The
Dark Queen of Krynn, The Perfect
General, Troddlers, Vikings/King-
dom of E. 2, Rampart, Robosports.
Gaetano Gallo, Weberstr. 31, 6000
Frankfurt.

Losungen: Monkey Island 1 + 2,
Elvira 1 + 2, Eco Quest, Die
Kathedrale, Hexuma u.a., je Losung
5 DM (fr. Riickumschl.). Thomas
Gatsche, Sudetenstr. 50, 50354

Verkaufe Originale, ca. 60, 10 - 30
DM, Liste gegen frankierten Riick-
umschlag; sowie diverse Hefte
(Amiga Joker ...). J. Wohrmann, En-
gelstr. 48, 32257 Biinde, Tel.:
05223/17121.

Suche dringend Komplettldsungen
zu Ultima 5, Buck Rogers 1 und In-
diana Jones 3 sowie Sonderheft 2.
Bastian Schmid, Auenstr. 4, 80469
Miinchen.

Verkaufe Sega Game Gear kompl.
mit 4 Spielen (z.B. Lemmings),
Netzteil, Akku, Tasche fiir 270 DM.
Tel.: 05105/9125, nur am Wochen-
ende!

Verkaufe Amiga Joker ab Ausgabe
3/91 fiir 4 DM pro Stiick. Peter En-
gel, Goethestr. 8, 96465 Neustadt.

Amiga-Joker-Hefte giinstig abzuge-
ben! Ausgaben 9/91 - 9/93 + Sonder-
heft Simulationen + Sonderheft Ad-
ventures, nur 60 DM (Neuwert iiber
160 DM). Alle sehr gut erhalten.
Tel.: 05734/61338, fragt nach Frank.

!Dringend! Wer kopiert mir seine
Action-Cartridge-Super4-Bootdisk
auf mein kaputtes Original? Bezahle
gut! U. Kurmutz, Débereinerstr. 43,
07745 Jena.

Wer verschenkt seinen C 64, Atari
ST/STE mit Orig.-Soft an Heiko
Schlink, Balken 43, 5653 Leichlin-
gen. Computer bitte 100% o.k.

Verkaufe Komplettlosungen, Cheats
und Tips. Andreas Moser, Kolping-
str. 12, 92260 Ammertal.

Amiga-Joker-Hefte 12/90 bis 10/91
(9 Ausgaben) fiir 65 DM + Porto
oder NN. Kay Weber, Hellerstr. 41,
57562 Herdorf, Tel.: 02744/348.

Hi, Leute! Ich verkaufe fiir Monkey
Island Lésungen. Schickt 6 DM und
Eure Anschrift an: Ch. Bogdanski,
Schaberger Str. 91 a, 42659 Solin-
gen.

Suche AJ 1 - 7/90, 5 - 7/91, Sonder-
heft Poster/Lésungen. Michael Lind-
ner, Brackenweg 33, 01936 Schwep-
nitz.

100 DM Nebenverdienst tiglich! Le-
gale, fiir jeden durchfithrbare Titig-
keit. Info gegen frankierten Riickum-
schlag. S. Schindler, G&Bnitzer Str.
13, 04639 Ponitz.

Wer mochte bis zu 100 DM/Tag
leicht und legal von zu Hause aus
verdienen? Infos gegen ausr. fran-
kierten Riickumschlag: Chris. Gold-
ner, Liningstr. 70, 12359 Berlin.

Verk. folgende Joker-Hefte: Sonder-
heft 1, Ausg. 12/90, 2/92 - 9/93 (17



Hefte) fiir Stck. 8 DM inkl. Porto (al-
le Hefte sind in la-Zustand). Tel.:
02389/4778.

Verkaufe Amiga-Joker-Hefte: 1/4/5/
10/11/1991 und 1/2/3/4/7/1992, pro
Jahrgang 25 DM plus NN oder auch
Einzelhefte, 5 DM plus NN, Tel.:
02822/52415.

Suche Losung von Indy 3 (Adv.),
biete Lésung von Hook, Lure of the
Temptress, Das Schwarze Auge.
Andreas Rohlke, Hasenburger Ring
46, 2120 Liineburg.

Suche Anleitung zu Airbus A 320.
Anregungen an: Alexander Bidmon,
Miinzgrabenstr. 24, A-8010 Graz,
Osterreich.

Biete Amiga Joker 11/90 - 12/92,
Amiga-Magazin 8/89 - 12/92. Preis
nach Angebot. Schreibt an Nico
Maus, Fasanenstr. 1, 7500 Karlsruhe
1, oder ruft an: 0721/379106.

Verkaufe Super Nintendo und Spie-
le. Tel.: 02872/7376 (Thorsten).

Farmer V 1.0 ist fertig. Infos und
Bestellung des neuen Shareware-
produkts bei: Kai Rudolph, Merzen-
str. 38, 7000 Stuttgart 30 (Riick-
porto).

Amiga Joker 1 + 2/90, 4 - 12/90,
Jahrgang 91 + 92 kompl., méglichst
kompl., moglichst Selbstabholer,
sonst zuzgl. Postgebiihren. Ham-
burg: 404/8319796.

Verkaufe Losungen: Hexuma, Mon-
key Island 1 + 2, Elvira 1 + 2, Ky-
randia, Darkseed. Je Losung 5 DM.
Thomas Gatsche, Sudetenstr. 50,
5030 Hiirth (fr. Riickumschlag).

Stop! An alle Amiga-Freaks! Jetzt
kénnt Thr vom Cheat bis zur Kom-
plettlésung alles haben, zu Spottprei-
sen. Fordert kostenlose Infodisk an.
Matthias Kaulartz, Scharfeneckstr.
13, 6740 Landau 14.

Suche AJ 11/90 oder Lésung und
Pliine zu Legend of Faerghail. Erich
Roth, Viianstr.4, CH-7205 Zizers,
Schweiz.

Job anzubieten! Ca. 100 DM tiglich,
natiirlich vollig legal. Info gegen
frankierten und adressierten Um-
schlag bei: Thomas Geiermann, Her-
ner Str. 70, 4352 Herten.

Verkaufe AJ 4/90 - 12/90 und 91 -
93 komplett fiir 130 DM. ASM 88 -
93 und PP 88 - 93 komplett fiir je
120 DM. Action Replay MK 3 fiir
140 DM, 35 Originalspiele fiir 700
DM. Tel.: 03771/23310.

Suche dringend Der grolle Amiga-
Einsteiger-Kurs von Goodsoft und
preiswerte Software. Schickt schnell
Eure Listen und evt. Riickporto an
Maik Boedeker, Hoferstr. 2, 5620
Velbert 1.

Bis zu 100 DM Nebenverdienst tig-
lich! Fiir jedermann sofort durch-
fithrbare, leichte und legale Tétigkeit
von zu Hause aus. Info von: Stefan
Obrist, Weingartenweg 3, 39100 Bo-
zen, Italien.
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Verkaufe leere Disketten fiir § DM
pro 10 Stiick. Wer 50 Stiick kauft,
braucht nur 35 DM =zu bezahlen.
Meine Tel.-Nummer: 0130/4721274,
fragt nach Marcel.

Amiga Joker 4/91 - 4/93 billig zu
verkaufen. Auch einzeln. Angebote
an: V. Siegmund, Unter dem Grune-
berg 2, 0-6840 PléBneck. -

Suche Amiga Jokers, zahle hoch-
stens 2 DM pro Heft. Suche auBer-
dem 3,5”-Disks, zahle pro Disk 0,50
DM. Tel.: 02131/549435.

Cheats! Uber 500! Cheats + Tips fiir
Amiga, Mega Drive, NES, SNES,
Game Boy etc. Fiir 5 DM inkl. Disk
+ Porto bei: A. Bobzin, Weender Str.
80, 3400 Géttingen.

Top Nebenverdienst, bis zu 100 DM
pro Tag. Infos gegen frankierten
Riickumschlag bei Matthias Sielaff,
Franzstr. 15 a, 1000 Berlin 46.

Biete 10 DM fiir Spiele zu TV-Sen-
dungen (z.B. Bingo, Hopp oder
Top). Gesucht AJ 2/90 (8 DM).
AuBerdem verkaufe ich die Datadisk
von More Lemmings (unbenutzt) fiir
35 DM. Germ Crazy in Frz. + It. 18
DM. Suche Festplatte 80 MB fiir 80
DM. Ebenfalls suche ich bunte Dis-
ketten, nicht blau oder schwarz, zu
0,50 DM, Action Replay MK 3 60
DM. Bitte alles 100 % o.k., ruft an
unter Tel.: 02163/3550.

Hi Freaks! Wer mich noch nicht
kennt, der soll mir 2 DM schicken
und bekommt zwar kein Foto von
mir, aber eine Liste der Komplettls-
sungen und Karten. Ich habe iiber
200 Stiick. Wow, ist das kein Ange-
bot? Also schreibt an: Tobias Hiltl,
Andechser Str. 8, 8451 Ammerthal.

Suche Amiga-Joker-Hefte 6/91,
1/90, 2/90, 3/90, 5/90, nur 100 %
o.k., Preis VB. Tel.: 02553/1674
oder schriftlich an Manuel Briifer,
Am Brook 7, 4434 Ochtrup.

Verkaufe Game Gear mit Garantie
und den Spielen Columns, G.Loc
und Sonic the Hedgehog fiir 300
DM. Tel.: 07031/804094 (abends ab
18 Uhr).

Hilfe! Wie komme ich bei Wizkid 2
aus Level 5 in Level 6 und aus Level
8 in Level 9? Wer kann helfen? Mike
Wiebach, Kockwitzer Str. 6, 0-4020
Halle/Saale.

Verkaufe Biicher: Das groBe Deluxe
Paint III Buch fiir 15 DM und Der
Schnelleinstieg in DPaint HI fiir 10
DM. Tel.: 07157/63123, nach 18 Uhr.

Verkaufe Tips, Tricks, Cheats und
Komplettlosungen zu billigsten Prei-
sen. Schickt mir Eure konkreten
Wiinsche, und ich schicke Euch die
Sachen. Gebt mir auch Eure Telefon-
nummer! Jochen Héllger, Nordgau-
str. 9, 8451 Ammerthal.

Wer Cheats sucht, ist bei mir rich-
tig! Fordert meine Preisliste an, ge-
gen 1 DM in Briefmarken. Habe
auch Freezer, Komplettldsungen
und Pline. Alexander Hahn, Heili-
genberg 35, 8451 Aschach.

Hilfe! Bezahle fiir folgende AJ (gut
erhalten u. inkl. VK) Vollpreis. 5 -
10/91. Fiir eine einigermaBen gut er-
haltene Erstausgabe blittere ich 20
DM hin. Tel.: 0345/640952 (ab 17
Uhr, Hagen).

1Super PD-Abo. Die besten Demos
und Megademos. Riesen Einstiegs-
angebot + Uberraschungsgeschenk.
Kostenl. Info: P. Walter, Weberstr. 2
b, 3437 Bad Sooden-Allendorf.

Bis zu 100 DM tiiglich durch leichte,
legale Titigkeit von zu Hause aus!
Info gegen 1 DM Riickporto bei:
Stephan Funiok, Eichendorffstr. 53,
6972 Tauberbischofsheim.

Bitte helft einem armen Indy-4-
Zocker und schickt ihm die Kom-
plettlosung. Bezahle hochstens 2
DM und Porto. Schreibt schnell an:
Michael Romer, Parkstr. 134, 4730
Ahlen/Westf.

Verkaufe Playtime-, Smash-, Amiga-
Welt-, ASM-, Kickstart-, Amiga-
DOS-, Amiga-Special-Sonderheft-
und Amiga-Special-Ausgaben (alle
in Top-Zustand!). Liste gegen 1 DM
Riickporto. Verkaufe auch Italy 1990
gegen Gebot. Suche AJ 11/89, 1/90,
2/90, 5/90, 9/90 und 4/91 (auch Top-
Zustand!). Preisvorstellungen bitte
an: Alexander Melzer, Abtsdorferstr.
27, 8229 Laufen/Salzach.

Ich habe alle AJ und auch die Sonder-
hefte. Zu meinem Gliick fehlt mir le-
diglich noch das Sonderheft Nr.1 Si-
mulationen. Wer verkauft mir dieses
Heft? Angebote an H. Wollnik, Kitz-
biihler Str. 13, 16515 Oranienburg.

Losungen: Monkey Island 1 + 2,
Operation Stealth, Maniac Mansion,
Larry 5 v.a. je 5 DM, Geld bitte bei-
legen + frankierter Riickumschlag.
Thomas Gatsche, Sudetenstr. 50,
5030 Hiirth.

Suche Hardcore-Rap-CDs, LPs,
MCs (auBer Public Enemy) zu fairen
Preisen. Schickt Eure Listen an Mar-
cel Hendriks, Geulenstr. 51, 4040
Neuss 1.

Yo musax-pals! Contact 4 cool hou-
se-techno-dance-trance-sample-

swapping: Tom Gugger, Innerg-
schwend 10, A-6675 Tannheim,
Austria. B cool ‘n b fast! Tom/MTU.

Serioser Kontakt fiir die frischeste
Amiga-Software sowie sowie tadel-
lose Super-Nintendo-Backup-Drives
gefillig? S. Lux, Hoevelstr. 11,
56073 Koblenz.

Amiga-1200-Benutzer im Raum
Lienz zum Erfahrungsaustausch ge-
sucht. Helmut Strébl, Billrothstr. 24,
A-9900 Lienz.

Demogruppe sucht Grafiker, Musi-
ker und Coder. Schreibt auch wegen
Sourcecodes. Randy Kesten, O.
Nuschkestr. 7, 15562 Riidersdorf.

Battletech-Einsteiger sucht Kontakt
zu anderen Mechkriegern zwecks
Erfahrungsaustausch usw. Schreibt

an: D. Sum, W.-Steinacher-Str. 3,
7619 Steinach.

Verkaufe Computermagazine, z.B.
ASM, Powerplay, Playtime u.a. Li-
ste anfordern (1 DM Riickporto). Su-
che PD. Kai Rudolph, Merzenstr. 38,
7000 Stuttgart 30, Telefon:
0711/851018.

Ich (20) suche zuverlissige(n)
Tauschpartner(in)  fiir = PD-Soft.
Schreibt mit Liste an Holger Leitges,
Lambarenestr. 25, 4100 Duisburg 28.

Suche Tauschpartner fiir Amigasoft.
Schreibt mit Liste an: Stefan Obrist,
Weingartenweg 3, 1-39100 Bozen,
Italien.

Suche Tauschpartner/in fiir legal
stuff only. Biete PDs, Demos usw.
Schreibt an: Biilent Unlen, Richard-
platz 21, 1000 Berlin 44. 100 % fast
answer.

Halt! Hier seid Ihr richtig! Kontakte
mit Gleichgesinnten iiber den Amiga
und alles Drumherum. Ich zihle auf
Euch. Meldet Euch, es lohnt sich
ganz sicher. Marco Moscaggiuri,
Mallinckrodtstr. 108, 4600 Dort-
mund 1.

Wir suchen Topgrafiker und Pro-
grammierer fiir prof. Spiele auf Ami-
ga und PC. Mo. - Do. 20 - 21 Uhr,
Fr. 16 - 20 Uhr, Sa. + So. 14 - 20
Uhr, Tel.: 0541/17981 Stefan.

Tausche und verkaufe billig Demos
u. PD! Liste auf Disk gegen 2 DM
bei R. Kiippers, Am Kammerbusch
38, 5140 Erkelenz 12. Only legal
stuff!

Halt! Suche Kontakte zu C-Program-
mierern, die mir beim Erlernen der
Sprache unter die Arme greifen. Tel.
oder Fax: 089/3242065.

Suche Tauschpartner fiir Amiga-
Soft. Habe 1914 - 18, Lotus, 1869.
Frank Jaspers, Abernettistr. 200,
Abt. -S4-, 2870 Delmenhorst.

Soundtracker-Komponist will in ei-
nem Club Mitglied werden. Beste
Kenntnisse! A. Klawikowski, Bie-
senstr. 11, 4100 Duisburg 12.

Suche Tauschpartner fiir Amiga
(0 - 14 days old stuff)! Only legal.
Nur Zuschriften mit Disks werden
beantwortet, dann aber 100 % reply.
Ingo Winkler, Antoniusplatz 1, 4590
Cloppenburg.

Suche Tauschpartner fiir Amigaspie-
le. Schreibt an Christian Sicorello,
Pfeiferspfad 2, 6273 Waldems 2,
oder Tel.: 06087/2396. Es lohnt sich.

Kontakte gesucht. Suche immer neue
Kontakte. Only legal. Also Demos,
Samples + Deathmetal Tape Swap-
ping. Call: 03386/661 oder schreib an
Kristian Bromme, Waldstr. 7, O-1831
Doberitz. Letter + Disk = 100 %.

Suche Tauschpartner nur in Berlin
fir Amiga-Spiele. Bjorn Sandau,
Wilskistr. 43, 1000 Berlin 37.

Suche Tauschpartner aus der ganzen
Welt. Bin zuverldssig! Habe immer



aktuelle Games. Schickt Eure Listen
an: Guido Hollmann, Arndtstr. 18,
5750 Menden 1.

Suche Brieffreund, um Tips auszu-
tauschen. Schreibt schnell an Maik
Boedeker, Hofer Str. 2, 5620 Velbert
1. Bitte evtl. mit Riickporto.

Do ya have the newest stuff (games,
demoz, PD)? Then call fast!
04406/6344 (Malte).

Suche zuverldssigen Tauschpartner
fiir A500, auch in NL. Schickt Eure
Listen an Eugen Kleinbacher, Siid-
str. 12, 4475 Sogel.

Amiga-Club-Legal. Fiir Osterrreich,
Deutschland und die Schweiz. So-
fort Infos verlangen bei: Headlong,
Postfach 152, CH-4922 Biitzberg.
Bye...

If you want to swap the hottest &
latest Amiga warez, call now
04171/72978 (Dino). No Lamerz!

T.A.O.S.-Amigaclub! Wir nehmen
noch Mitglieder auf! 4 Disks im Jahr
fiir wenig money, Leute! Kostenlo-
ses Info anfordern bei: Markus Laut-
ner, Bergstr. 4, 8575 Thurndorf.

Hallo, ich bin 16, suche Midchen,
die mit mir Amiga-Spicle tauschen
wollen. Ich tausche jede Art von
Software. Bin an allem interessiert.
Schreibt bitte. Oxana Jakowlewa,
StraBenfeld 11, 2400 Liibeck 14.

Contact me for swapping demos,
mags, sounds and all this legal stuff.
100 % answer to everyone! Thomas
Werner, Konzgenstr. 6, 4408 Diil-
men.

Suche Tauschpartner fiir Amiga
1200/500. Schickt Eure Listen an:
Marc Stein, Pfarrer-Ermert-Weg 1,
5960 Olpe. 100 % Antwort.

Suche Tauschpartner fir Amiga-
Soft. Habe nur neue Spiele. Schickt
Liste an Mike Blank, Borgfelder Str.
16, 2000 Hamburg 26.

Genau der richtige Zeitpunkt fiir
Amiga-Besitzer, sich neu und umfas-
send zu informieren. Wir bieten alles
fiir Thren Amiga. Infos kostenlos!
Rainer Nawratil, Megaworld-Club,
Muttenthalerstr. 4, 8884 Hoch-
stadt/Donau.

Junges Softwareentwicklerteam (Be-
reich Entertainmentsoftware) sucht
noch Programmierer, Grafiker und
Musiker auf PC und Amiga. Tel.:
Berlin/4563340 bzw. 4564683.

Amiga-Club, viel fiir wenig Geld.
Bieten z.B. Hitline, News, Anfragen,
Tips & Tricks usw. Infos oder An-
meldung bei Alexander Juche, Bahn-
hofstr. 47, 6650 Homburg 9, Tel.:
06841/72636.

Wir suchen noch Mitglieder fiir un-
seren The Magic Amiga-Club. Der
Club beschiiftigt sich mit allem rund
um den Amiga. Auf unserer monatl.
Club-Disk findet Thr Tests, Tips &
Tricks zu Spielen und Programmen.
AuBerdem bieten wir einen Scan- &
Digi-Service, PD-Pool u.v.m. Infos

bei: The Magic Amiga-Club, Mark
Schulze, StraBe d. Jugend 7, O-3250
StaBfurt.

Suche Tauschpartner fiir Demos und
PD. P. Lange, Cosimastr. 212, 8000
Miinchen 81.

Suche Tauschpartner fiir Demos und
PD. P. Lange, Cosimastr. 212, 8000
Miinchen 81.

Wer baut Spiele mit dem 3D Con-
struction Kit 2? Suche Erfahrungs-
austausch. Bitte melden bei M. Rei-
neke, Tel.: 02591/7229.

Suche Rollen- und Table-Top-Spie-
ler im Bereich Kassel (andere iiber
Post) fiir Kampagnen. Ruft an! Tel.:
05603/1634 (nach Jan fragen).

Suche  Tauschpartner/innen  fiir
A600-Soft aller Art. Suche auch
Raytracing-Progr. Schickt Listen o.
Disks an Sven Goldschmidt, Moos-
weg 6, 0-4016 Halle/S.

Suche Tauschpartner fir Amiga, ha-
be ca. 200 Games. Ich garantiere
1000%ige Riickantwort. Schreibt mit
Liste an: Sylvio Schmidt, Hauptstr.
31 a, 0-9361 SchléBchen.

Agony Of Laser Dance is searching
for more Elite-Contax to support my
pack! Call: 02572/6277 (Ingmar).
Write: 1. Eichner, Dahlienweg 3,
4407 Emsdetten. Only legal!

The legendary paradox arcback ...
For legal stuff might call
04821/76296 (Andre). Mess with the
best - die like the rest.

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Ga-
mes. Schickt Eure heien Listen an
Markus Mantel, Richard-Wagner-
Str. 97, 7640 Kehl.

Suche Tauschpartner fiir A500. Habe
viele neue Games , z.B. mad TV, In-
diana Jones usw. Schreibt an: Chri-
stian Schmid, Scheltenstr. 22, 4153
Reinach.

Austria: Suche fiir Amiga Turbo (14
MHz oder mehr) Literatur und
Tauschpartner fiir jede Soft. E. Has-
linger, Schwimmschulstr. 4, A-4400
Steyr.

Suche zuverldssigen Tauschpartner
fiir Amiga-Games. Habe z.B. F-15
Strike Eagle 2, Wing Commander,
WWF European Rampage. Tel.:
05172/4454.

Suche Tauschpartner fiir Amiga-
Soft. Habe 150 Spiele, z.B: Lotus 3,
Jonathan, Waxworks, Indy 4.
Schreibt mit Liste an: Michael Miil-
ler, Mittlerer Weg 79, 0-9361
SchléBehen.

Suche Tauschpartner fiir Amiga. Ha-
be Chaos Engine, Lionheart, Body
Blows, Sleepwalker usw. 100 %
Antwort! Schreibt mit Liste an: Chri-
stian Belcour, Memelerstr. 17, 4390
Gladbeck.

Suche Kontakt zu einem Amiga-
1200-Besitzer, der keinen Virus hat.
Wir konnen uns gegenseitig unsere
Spielelisten ausleihen. Meine Adres-

se: Sebastian Jud, August-Limmle-
Str. 16, 7068 Urbach.

Demogruppe Titan sucht Top-Coder.
Fiir niihere Infos schreibt uns: Mike
+ Zulu / Titan, Westendstr. 19, 8080
Fiirstenfeldbruck.

Hallo! Suche zuverlissigen Tausch-
partner. Habe viele Games. Beant-
worte jeden Brief. Stefan Scheiben,
Landshutstr. 43, CH-3427 Utzens-
dorf, Schweiz.

X-Ray sucht Grafiker und Musiker
fiir lingere Zusammenarbeit (Intros,
Slideshows, Musikdisk, Diskmag
etc.). Schreibt an: T. Wlock, Berg-
mannsgliick 90, O-1253 Ridersdorf,
oder Tel.: Ridersdorf/2218. 200 %
Antwort.

Ich mache eigene Demos! Wer hel-
fen will, schreibt an: Thomas Wich-
mann, JeBnitzer Wende 270-4440
Wolfen 3

Wir suchen Mitglieder! Das Motto
unseres Clubs: User fiir User. Wir
wirken alle an der Zeitschrift mit.
Schreibt an: Lars Kleist, Schulstr.
12, 2350 Neumiinster.

Suche dringend Tauschpartner fiir
Amiga-Software! Habe etliches da.
Bin 100 % zuverldssig. Schickt die
Listen oder Disks an: Henry Klitzner,
Kiilzviertel 46, O-1330 Schwedt 4.

kostet

Deine private Klein-
anzeige in Amiga Jo-
ker. Einfach Coupon
ausfiillen,Funf-Mark-
Stiick oder -Schein
beilegen (kein Scheck,
keine Briefmarken)
und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!! Anzeigen,
die auf Raubkopien
oder indizierte Spiele
schlieflen lassen, bzw.
PLK-Nummern enthal-
ten, werden nicht verof-
fentlicht!!

ALEIVANELGE
COUPON

sten erreichbaren Ausga

") Biete Hardware
() Biete Software
() Tausch

() Suche Hardware

Bitte veroffentlicht meine Brivate Kleinanzeige in der niich-

e, und zwar unter der Rubrik:

Suche Software
") Kontakte
() Verschiedenes

Name,Vorname

Stral3e/Nr.

PLZ/Ort

Bitte jeden Buchstaben,

Satz:

des
agen!

Datum, Unterschrift




Gibt es ein Leben nach dem
Tod? Aber unbedingt, denn
Jaut diesem medizinischen
Bildungs- und Nachschlage-
werk auf Diskette ist der
Herzinfarkt immer noch die
Todesfolge Nummer eins...

Programmierer, die das Be-
triebssystem ihres Amigas
in- und auswendig kennen,
diirften dieses Tool kaum
bendtigen — es ist fiir Leute
gedacht, die mit Workbench,
€LI und Shell gleicher-
mabBen auf KriegsfuB} stehen.

Weil Computerdaten im Grun-
de alle gleich aussehen, tut sich
der Laie meist schon bei der
simplen Identifizierung von
Grafik-, Sound- und Textfiles
schwer. Das komplett deutsche
und fiir simtliche Amigas (von

[i

Angesichts solch gewagter
Aussagen beschlichen uns
schon leichte Zweifel an der
wissenschaftlichen Zuverlis-
sigkeit dieser ,faszinierenden
Reise in den menschlichen
Korper”. Aber sieht man von
derartigen Ausrutschern mal
ab, hat die Mischung aus Ana-
tomieatlas und Erste-Hilfe-
Kurs den Fans des menschli-
chen Korpers durchaus einiges
zu bieten:

Die Bildschirmmitte ist wahl-
weise fiir Texte oder (teilweise
auch animierte) grafische Dar-
stellungen reserviert. Mit der
Maus klickt man sich von der
Kopfhaut durch bis zum
grofien linken Zehennagel, wo-

Kick 1.3 bis OS 2.0) geeignete
Hilfsprogramm von MSPI
hilft ihm da gerne weiter, in-
dem es treulich alles auflistet,
was sich im Laufwerk, auf der
RAM-Disk oder Festplatte so
an Bits & Bytes verbirgt. Auf
Waunsch versieht es die einzel-
nen Datei-Typen mit unter-
schiedlichen Symbolen oder
stellt die komplette (Unter-)
Verzeichnisstruktur als Baum-
diagramm dar.

Es kann aber noch viel mehr:
Per Mausklick lassen sich die
diversen Disk-Bewohner su-

Gesiinder sterben

bei der ,intelligente” Cursor
immer gleich die genaue Be-
zeichnung des gerade betaste-
ten Korperpunktes parat hat.
Uber eine Iconleiste lassen
sich dann weitere Informatio-
nen aus dem eingebauten
Lehrbuch abrufen, dessen In-
dex weder vor der Ablaufvene
noch vor einer Zwdlffinger-
darmpapille ~ zuriickschreckt.
Zum Gliick gibt’s eine Such-
funktion, damit man sich in
dem Gewirr von Aderchen,
Muskelstrangen und Verdau-
ungstrakt nicht hoffnungslos
verzettelt. Auf dem Unterhal-
tungssektor finden sich ein
kleines Quiz, Gesundheitstips
fiir die ganze Familie und
wichtige  SofortmaBnahmen
beim Kreislaufkollaps  der
Schwiegermutter. Zu guter
Letzt kann man seinen Bio-
rhythmus begutachten, eigene
Karteikarten oder Tabellen an-
legen und alles ausdrucken.

Wer jetzt Appetit auf die digi-
talen Doktorspiele bekommen
hat, braucht zumindest 1 MB
Chip-RAM, dazu empfiehlt
sich eine Festplatte oder we-
nigstens ein Zweitlaufwerk.
Prasentation und Handhabung
der Gesundheitsbibel geben
zwar nicht gerade zum
Frohlocken AnlaB, aber das tut
der stolze Preis von 99 Korper-
zellen ja auch nicht... (ms)

Mensch Amiga

Digitales Lehr- und
Nachschlagewerk fiir
Gesundheitsapostel.

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: MSPI

SPEICHERBEDARF 1 MB CHIP-RAM

DISKS/ZWENTFLOPPY [CHN BTN
HD-INSTALLATION

SPEICHERBAR
|_KOMPLETT |

DEUTSCH

Schoner kommandieren

chen, verschieben, l6schen,
kodieren oder umbenennen;
Textfiles und sogar Grafiken
konnen unmittelbar am Screen
angezeigt werden, und auch
Musikstiicke spielt der Mana-
ger auf Knopfdruck ab. Be-
stimmte Dateien vor dem ver-
sehentlichen (oder absichtli-
chen...) Loschen zu schiitzen,
ist genausowenig ein Problem
wie die Wiederbelebung be-
reits gemeuchelter Datenbe-
stinde; stets im Rahmen des
technisch Mdglichen, versteht
sich.

Natiirlich verfiigt auch das
hausbackene CLI bzw. Shell
bis auf wenige Ausnahmen
iiber all diese Funktionen, aber
wer {ibersichtliche Benutzer-
oberflichen zu schitzen weil,
wird trotzdem lieber zu diesem
Tool greifen — zumal die gut

gemachte  Anleitung nicht
anndhernd so umfangreich ist
wie das mitgelieferte DOS-
Handbuch der ,Freundin”.
Einziger Wermutstropfen ist
der gesalzene Preis, man sollte
es sich also gut iiberlegen, ob
und wie oft man die Hilfe die-
ses Managers iiberhaupt in An-
spruch nehmen wird. (rf)

DOS Manager 2.0

Komfortable
Benutzeroberflache fiir das
Amiga-DOS

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: MSPI

SPEICHERBEDARF [ 512KB |

DISKS/ZWEITFLOPPY  [EEENN BTN
HD-INSTALLATION

| JA |
|_KOMPLETT |
|_KOMPLETT |

SPEICHERBAR
DEUTSCH




SUPERSERVICE &=

Software Discount Mann e

INHABER: CHRISTIAN MANN

anfragen

LADENGESCHAFT: 55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1 (+ Versand) - Ladenpreise = Versandpreise
Bitte wahlen Sie: (0 61 31) 23 80 27/23 80 29/23 80 85 - Fax: (0 61 31) 23 80 62

Weitere Ladengeschéfte: 63739 Aschaffenburg, Am RoBmarkt 38 - Frankfurt-Bockenheim, Am Weingarten 11 - 35390 GieBen, Miihlgasse 2

Syndicate Amiga/PC
Lands of Lore PC
Pirates Gold PC
Day of the Tentacle PC

DM 69,90 / DM 89,90
DM 89,90
DM 99,90
DM 94,90

Sam & Max PC DM 99,90
Jurassic Park Amiga/PC DM 59,90/ DM 74,90
Aces over Europe PC DM 89,90
Rebel Assault PC DM 99,90

Sie erreichen uns wihrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. |hr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC,
CD-Rom usw. Kostenlos schicken wir Ilhnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fir Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 6,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM, Eilzustellung zzgl.
8,50 DM. UPS 14,90 DM; Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irrtimer vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 DV 74,90 89,90 Jonathan DV 79,90 79,80 The Greatest DV 69,90 79,90
A-Train DV 99,90 99,90 Jordan in Flight DA 84,90 The Legacy Dv 89,90
ATAC. DA 89,90 99,90 Jurassic Park 59,90 74,90 The Lost Vikings DV 79,90 89,90
Abandones Places 2 DV 74,90 89,90 KGB DV 59,90 64,90 ¥°“"Bd°( o i.V. iV
Aces over Europe DV i.V. 89,90 Kings Quest 6 DV 89,90 Tizﬁsam o DX gggg gggg
Aces of the Pacific 79.90 Lands of Lore ?? iV, 89,90 Ultima 6 DA 6990 !
Aces of the Pacific + Data DV 89,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 DV i 99.90
Aces Miss. Disk DA 39,90 Legend of Kyrandia 1 DV 69,90 89,90 Ultima 7 Data 49 90
Alone in the Dark DV 99,90 Legend of Kyrandia 2 DV V. 89,90 Ultima 7 11 DA 99,90
Arabien Nights 64,90 Lemmings 2 DA 69,90 88,80 Ultima Underworld 1 DA 79,90
Armour Geddon 2 DA 64,90 iV, Links 386 Pro DA 99,90 Ultima Underworid 2 DA 84,90
B-17 Flying Fortress DA 89,90 99,90 Links Banff 49,90 Unlimited Adventures ?? V. iV.
Bard's Tale Cons. Set DA 74,90 79,90 Links Barton Creek 49,90 Veil of Darkness 84,90
Battle Chees 4000 DA 69,90 Links Bay Hill 49,90 WWF European Rampagne 54,90 59,90
Battle Isle Data 2 DA 49,90 34,90 Links Belfry 49,90 Walker DA 64,90 iv.
Battle Team DA 64,90 69,90 Links Bountiful 44,90 Whale's Voyage DV 64,90 74,80
Battle Team + Dala 2 DA 114,90 104,90 Links Firestone 44,90 m" '“c'“ﬂ G"“‘d ; 7? 23-90 74,90
Betrayal at Krondar 79,90 Links Hyatt Dorado 49,90 Wi:g C;ﬂ':‘ﬂ:’;’;;z - 4433 Sggg
Bitmap Br. 1 DA 54,90 Links Mauna Kea 49,80 Wing Commander 1 Del. E DA g 94'90
Body Blows 54,90 Links Pinehurst 44,80 Wing Commander 2 T DV 99:90
Bundesliga Man. Prof. Dv 74,90 74,90 Links Tron North 44,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 49.90
Burrasic Park iV, iV. Lion Heart DA 59,90 Wing Commander 2 Op. 2 DA 49.90
Buming Steel DV 89,90 Lost Treas. 1 99.90 99,90 Wing Commander Speech 49,90
Bumntime iV, iV. Lost Treas. 2 99,90 Wizardry 7 DV 89,90 99,90
Buzz 89,90 Lotus Comp. (1, 2, 3) DA 59,90 X-Wing DA 94,90
Campaign DV 79,90 74,90 Might & Magic 3 DV 79.90 X-Wing Data DA 49,90
Car and Driver DA 74,90 Might & Magic 4 DV 59,90 X-Wing + Data DA 129,90
Castles 2 DA 69,90 Might & Magic 5 DV 94,90 Xenobots DA 94,90
Chaos Engine DA 69,90 Monkey Island 1 DV 74,90 89,90 Zool DA 39.90 54,90
Civilization DV 74,90 84,90 Monkey Island 2 DV 89,90 89,90 CD-Rom
Comanche DV 84,90 Morph 49,90 7th Guest 139,90
Comanche Data DV 54,90 Nick Faldo Golf DA 79,90 Battle Chess o iV,
Comanche + Data DV 129,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 Chessmaster 5 Billion and One 89,90
Combat Air Patrol DA 64,90 No. Collection DV 69,90 79,90 Der Patrizier 99,90
Combat Classics DA 59,90 64,90 Patriot DA iV, 74,90 Inca 109,80
Das Schwarze Auge DV 84,90 84,90 Penthouse Hot Numbers DA 39,90 39,90 :_nd'ﬂnz J?f&es G: " Ig
Day of Tentacle EV V. 74,90 Pinball Dreams DA 69,90 74,90 seg?:g Q" 955(‘:"‘“ R i 4'-9 h
Day of Tentacle DV 94,90 Pinball Fantasiea DA 69,90 iV, Hgl New: 29'90
Der Patrizier DV 79,90 89,90 Pirates Gold ?? 99,90 . )
Desert Strike DA 69,90 Populous 2 DA 89.90 Mega Drive
Die Schéne und das Biest DV 89,90 Populous 2 Plus DA 69,90 Alien 3 dt. 114,90
Dogfight DA 89,90 89,90 Premiere Manager 54,90 59,90 ;':,Shbaf:k dté :24-50
Doom iV Railroad Tycoon DA 79,90 89,90 T,n'"';gmﬂfce ;’t gg -gg
Dream Team DA 54,80 59,90 Railroad Tycoon Deluxe 99,90 ny 3 ' g
Dune 2 DV 7490 8990 | Reach for the Skies DA 5090 6400 | Super NES
Eishockey Manager DV 74,90 89,90 Rebel Assault 99,90 Alien 3 dt. 129,90
Elisabeth 1. 27 V. V. Red Baron DV 74,90 B.O.B. dt. 119,90
Elite 2 DA V. Red Baron + Data 89,90 g“bsvs . us 119,90
Eye of Beholder 2 DV 89,90 84,90 Return of Phantom DV 99,30 FIEST'; :]’;"29 f}i; :?g-gg
Eye of Beholder 3 DV 84,90 89,90 Ringworlds DA 74,90 Ji;fn ‘gonnors Tennis &  -i:a5n
F-15 Strike Eagle 3 DA 99,90 Roma AD 92 DV 69,90 g - :
gle Strike us iV,
Falcon 3.0 DA 99,90 SWOTL 74,90 Star Wing at 114,90
Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 SWOTL Datas iV. Street Fighter dt. 94.90
Fields of Glory ?7? 99,90 Sensible Soccer 92/93 DA 69,80 69,90 Super Bomberman us iv.
Fire & Ice DA 54,90 59,90 Shadow the Beast 3 DA 29,80 Super Mario Kart dt. 94,90
Flashback DV 69,80 74,90 Shadow of the Comet DV 84,90 94,90 Super Propotector dt. 109,90
Formula 1 Grand Prix DA 89,90 99,90 Sherlock Holmes DV 99,90 Super Star Wars dt. 119,90
Freddy Pharkas DV 79,90 Suttle DA 54,90 64,90 Super Turrican us 119,90
Front Page Football DA 79,90 Silent Service Il DA 89,90 94,90 Techmo NBA Basketball Us 134,90
Goal! DA 69,90 69,90 Sim Life DV i.V. 99,90 Mortal Combat dt. iV,
Goblins 2 59,90 64,90 Space Hulk DA 84,90 94,90 Ultima 6 us iV,
Gunship 2000 DA 89,90 99,90 Space Quest 5 DV AT 89,90 Jurassic Park . . us V.
Gunship 2000 Senario 74,90 89,90 Street Fighter 2 DA 69,90 79,90 Wing Commander Special Operations dt. 139,90
Hannibal DV 69,90 79,90 Strike Commander DA 99,90 WWF 2 Royal Rumble . dt. 139,80
Harrier Jump Jet DA 99,90 Strike Commander Speech DA 49,90 Soundkarten / Zubehor
History Line 14/18 DV 89,90 89,90 Strike Commander + Speech DA 139,90 Sound Blaster 16 399,00
Humans 54,90 54,90 Stunt Islands DA iV, 99,90 Sound Blaster 16 ASP 479,00
Humans Race Dv 69,90 79,90 Superfrog DA 49,90 Joystick
Inca DV 99,90 Syndicate bDv 69,90 69,90 Gravis Pro 84,90
Indiana Jones 4 Dv 89,90 99,90 Task Force 1942 DA 99,90 Thrust Master 159,90
Island Dr. Brain DV 74,90 Terminator 2029 99,90 Gamepad 54,90

Mehrere 1000 Programme auf Lager!



AUFBRUCHSTIMVM-
MUNG

| Unvergessen sind die Szenen auf der
letztjihrigen ,,World of Commodore”
in Frankfurt, als die Leute reihenwei- |
se mit ,,ofenfrischen” 1200ern unter

dem Arm aus der Halle marschierten. |
Das neue Betriebssystem, die erwei-
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/ Das bevorzugte Einsatzgebiet des Amigas war, ist und
bleibt das Entertainment — das galt von jeher fiir den
500er, fiir den A1200 gilt es doppelt. Wir haben den Soft-

terten Grafikmodi und der problem-
lose Umgang mit Festplatten waren
ja nun auch Argumente, denen man
sich kaum ent-
ziehen konnte.
Doch in der
Folge hagelte es )
erst mal Nega-
tiv-Schlagzei-
len: Die Kom-
patibilitit zu il-
terer Soft war
keineswegs im-
mer gegeben,
selbst neue Spie-
le machten an-
fangs noch Probleme, und viele Fir-
men hielten sich mit speziellen
| 1200er-Versionen zuriick oder kiin-
| digten gar ihren Riickzug aus der
Amiga-Welt an. Mittlerweile haben
sich diese Wolken gottlob wieder
verzogen...

GHIIE UKL RS

Punzer‘schl H :
K%npieﬁmhr-

DIE LAGE HEUTE

Probleme mit der Lauffihigkeit ha-
ben sich inzwischen weitgehend von
selbst erledigt, zumal findige Tiiftler
etliche Moglichkeiten herausgefun-
den haben, auch iltere Games zur
Zusammenarbeit mit Commos Nest-
hiikchen zu bewegen — als kleinen
Extraservice bringen wir hier eine
Liste solcher Spiele. Auch die wegen

HUVIDUKD WUHLL

waresupport fiir Commodores neuen Hoffnungstriger

mal genauer unter die Lupe genommen...

LAV AL UFL

der immer hiu-
figeren Konso-
lenumsetzun-
gen wichtige
Joypad-Kom-

patibilitat” ist
durchgehend

AnschluBbuch-
se des Amigas selbst fiir komplexeste
Buttonbelegungen ausreicht. Viele Her-

| steller beklagen allerdings, daf} sie hier

keine (1,44 MB-) HD-Disks verwenden
und sich dariiber hinaus auch nicht fest
auf das Vorhandensein einer Harddisk
verlassen konnen. Die grafischen und

| akustischen Qualititen des A1200 sind |
| dagegen nahezu unbestritten, und es |

kommen ja auch immer ofter Spiele
(oder Demos) heraus, die seine tech-
nischen Moglichkeiten wirklich ausnut-
zen!

ZUKUNFTSAUS-
SICHTEN

DaB heute alle Welt von CDs
spricht, ist bloB auf den ersten Blick

gegeben, weil E
die neunpolige [*=

| Sierra jetzt plotzlich

119

ein schlechtes Zeichen: Die neue
CD 32-Konsole arbeitet mit demsel-
ben System und wird sich daher
bald zum ,,Super-1200er” aufriisten
lassen — im Gegenzug schluckt der
regulire A1200 dann mittels eines
von Commo gerade entwickelten
CD-Laufwerks auch Silberscheiben;
und Konvertierungen sind ange-
sichts der engen Verwandtschaft
beider Geridte ohnehin kein Pro-
blem. Dementsprechend klingen die
AuBerungen aus den Firmenetagen
neuerdings auch wieder viel optimi-
stischer als noch vor wenigen Mona-
ten! Nur einzelne Hersteller wie Lu-
cas Arts oder SSI haben sich (an-
geblich) definitiv.  von unserer
»Freundin” getrennt, wihrend z.B.
doch mit
,»King’s Quest VI” (nur) fiir den
A1200 daherkommt, obwohl die Ka-
lifornier urspriinglich zu den allerer-

King’s Quest VI




sten Abtriinnigen gehort hatten. Ein
biBichen halbherzig fillt die Unter-
stiitzung vorldufig noch bei Storm,

die aufgemotzte Ausfithrung von
- | ,,Street Fighter 2" diirfte wohl end-
| giiltig gestorben sein.

schon mit Feuereifer bei der Sache:
Ocean etwa bringt zukiinftig von al-
len Spielen (teilweise auch nur) eine
spezielle 1200er-Variante heraus,
was in nichster Zeit unter anderem
JJurassic Park”, ,Ryder Cup?,
Dennis” und ,Burnin’ Rubber” be-
trifft. Ahnlich gute Botschaften hort
man von Electronic Arts (,,Wing
Commander™), Team 17 (,.Alien
Breed 27, ,,Body Blows”), Renegade
(,The Chaos Engine”, ,Elfmania”,
,Flight of the Amazone Queen”),
Graftgold (,,Uridium II”, aber leider
nicht ,Fire & Ice”), MicroProse

ape uaur_n-.a DOOISE THE
¥
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Body Blows 3

»F-117 A”, ,Dog-

(..Civilization”,

~ | the Sorcerer”), System 3 (,,Putty 27),
Ascon (,,Elisabeth™),
(.Morph™,
37, ,Crazy Football”), Krisalis
(»Sabre Team”, ,.Soccer Kid”, aber
nicht ,Arabian Nights”), Interplay

lin (,,Zool 2”), Blue Byte, Core De-
sign, Domark, Factor 5, Maxis, Neo,
Titus und Virgin. Damit diirfte die
Spielezukunft des A1200 wohl
gesichert sein — und vielleicht besin-
nen sich ja auch die paar Aussteiger
bald wieder eines Besseren... (mm)

U.S Gold und Digital Integration |
aus, wo derzeit keine speziellen |
Versionen geplant sind — vor allem |

| Ansonsten ist man jedoch zumeist |

fight”, ,,The Legacy™), Max Design |
| (,,Burntime”), Adventuresoft (,,Simon |

Millennium [
»Diggers”, ,James Pond | |

= Verweigerer

(.Star Trek”), DID (. T.F.X”), Grem- |

CPU Cache”

4D Sports Boxing

4D Sports Driving
Archipelagos

Asterix im Morgenland
Balance of Power

BiFi Snack Zone
Bloodwych (Power
Pack)

Blauer Max

Calippo Fresser
Captive

Chessmaster 2000
Chessmaster 2100

Das Boot

Das Erbe

Desert Strike

Dragon Wars

AMOS Compiler (E)
B-17 Flying Fortress (E)
California Games (C)
Captain Planet (C)
Fate Gates of Dawn (E)
Indiana Jones III (C)

Armour Geddon
Bundesliga Manager 1
Castles
Dragon Wars

A.P.B.(TNT)

Bard’s Tale 1

Cadaver Datadisk

Days of Thunder
Double Dribble
Dungeon Master
Emlyn Hughes Int.
Soccer

Ein dahintergestelltes (E) steht dabei fiir

. Bei den iibrigen Klammerz
Compilation, auf der das (iiberarbeit
., Originalversion” kann also durchaus davon abweichen!

Problemlos laufen ;

Fiendish Freddy’s Big

Top O’Fun
Gods

Harley Davidson
Jinxter
Knightmare
Legend

Life & Death

Lombard Ralley (Po-

wer Pack)

Manchester United Eu-

rope

" Mavis Beacon II

Megafortress
Miracle Lite
Moonbase
Paperboy 2

Eingeschrinkt laufen

.Enhanced”,

a
) Game enthalten ist —

DIE A1T1Z200-CHECKLISTE

Unserem fleiBigen Leser Christian Gines und ergiinzenden Recherchen bei den
Firmen verdanken wir diese Liste mit knapp 100 Spielen, die auf dem 1200er
problemlos, nur eingeschrinkt oder gar nicht laufen.

ein (C) bedeutet ,.Disable

die Lauffahigkeit der

R.B.I. 2 Baseball
Rockstar Ate my Ham-
ster

Sensible Soccer 92/93
Sim City (512 KB-Ver-
sion)

Sony Game

Talespin

Tanglewood

Turrican 2

TV Sports Baseball

TV Sports Boxing
Ultimate Ride
Uninvited

Worlds of Legend
Xenon 2

Zak McKracken

Karamalz Cup (E)
Little Computer People

Loom (C)

Mad Professor Mariarti
(C+E)

Night Shift (E)

Mit dem PD-Programm ,,Relokick” oder einer Umschaltplatine fiir Kick-
: start 1.3 laufen

Future Classics

Hard Drivin 1 (TNT)

Hard Drivin 2
Morph

F-29 Retaliator

Football Manager 2

Future Classics

Holiday Maker (Edit.

Vol. 1)

Mavis Beacon V.1.1

Mondstein
King’s Quest 11

Shadowgate (C)

Xenon 2/Power Pack
(C+E)

X-Copy 2 (E)

Oil Imperium
Spy vs. Spy 1
Stadt  der
(Edit.Vol.1)

Lowen

Power Drift

Powerplay — Game of
the Gods

Speedball

Toobin’ (TNT)

TV Sports Football
(Power Pack)

Xybots (TNT)



Atmosfear

Fangen wir also gleich mal mit
dem Feuer an: Vorhang auf fiir
das erste Video-Brettspiel der
Welt! Ja, zum Zocken braucht
Thr tatsichlich einen Videore-
corder, doch wer so was in un-
seren multimedialen Zeiten
nicht besitzt, der brutzelt seine
Schnitzel vermutlich noch am
Kachelofen — Ihr kdnnt somit
nicht gemeint sein, Thr habt ja
sogar einen Amiga...

Der langen Rede kurzer Sinn,
bis zu sechs ,,Videoten” miis-
sen hier sechs Schicksals-
Schiliissel ihrer eigenen Farbe
sammeln, um den Sieger-Lor-

Unsere aktuellen Testkandidaten ha-
ben etwa so viele Gemeinsamkeiten wie
Feuer und Wasser — zwar handelt es
sich nicht um unterschiedliche Elemen-
te, doch dafiir um um so unterschiedli-
chere Schmidt-Spiele...

beer zu ergattern. Die dazu
notige Action findet jedoch auf
einem gewoOhnlichen Rund-
Parcours mit vielen Sonderfel-
dern statt, dessen Verlauf man
per Wirfel zu folgen hat.
Okay, ganz so gewohnlich ist
auch das stabile Brett nicht,
bestehen die einzelnen Felder
doch simtlich aus schaurig-
schon gezeichneten Grabstei-
nen. Uberhaupt sei an dieser
Stelle mal die aufwendige Ge-
staltung des Materials gewdir-
digt. Am ungewoOhnlichsten
aber ist und bleibt der Clou der
Sache, die beiliegende Video-
kassette. In den Recorder ge-
worfen, produziert sie in erster

—
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Linie eine digitale Uhr auf der
Mattscheibe, hat man doch ge-
nau eine Stunde Zeit, um das
Game zu gewinnen. Gelingt
das keinem der Spieler, so
siegt der Herr der Schliissel
(ein nett verkleideter Kapuzen-
mann), der alle naslang im
Fernseher erscheint und mit
drohnender Stimme Gehorsam
fordert: Wer auch immer sich
gerade auf diesem oder jenem
Feld befinde, miisse auf der
Stelle ins ,Schwarze Loch”

(eine Art Gefingnis), der Spie-
ler XY habe jetzt die Chance,
einen der Schliissel zu bekom-
men, wenn er die richtige Zahl
wiirfele, und dergleichen mehr.
Originell ist so ein TV-Spiel-
leiter allemal, und originell
sind auch die Sonderkirtchen,
welche man des ofteren neh-
men und dann zu einem mei-
stens genau festgelegten Zeit-
punkt verwenden darf. Bei-
spielsweise konnte es auf einer
solchen Karte heiBlen: ,,Schreie
bei 12 Minuten und 25 Sekun-
den laut Stop! Jeder, der er-
schrickt, mu3 einen Schliissel
wieder zuriicklegen.” Wie man
sich unschwer denken kann,
garantiert all das jede Menge
Hektik, Spa und Spannung
(vor allem, wenn die letzten
Minuten laufen), weshalb wir
Euch Atmosfear bedingungs-
los ans Herz legen konnen. Zu-
mal man bei Schmidt-Spiele
auch bedacht hat, dafl des
Schliisselmeisters Manifesta-
tionen irgendwann vorherseh-
bar werden konnen, und daher
gerade ein paar neue Videos
fiir das Teil in Arbeit hat!

Spiel des Friedens

Nachdem das Video-Feuer
entfacht ist, konnen wir nun
unser notorisch schlechtes Ge-
wissen beruhigen, indem wir
ein wenig Wasser auf die
Miihlen des Weltfriedens kip-
pen. Denn auch dafiir hat man
bei Schmidts das passende



Game parat: Das runde Spiel-
brett besteht hier aus einer
drehbaren, in 16 Tortenstiicke
unterteilten Erdscheibe, um die
herum ein Ring aus Pappe ge-
legt wird. Darauf kdnnen drei
bis sechs verspielte Samariter
per Bus, Zug oder Schiff buch-
stiblich um die Welt reisen,
was auch bitter notwendig ist,
weil jedes der 16 Segmente mit
einem unfriedlichen Problem
zu kimpfen hat. Diese Arger-
nisse werden von kleinen, zu-
nédchst umgedrehten Pappmar-
kern symbolisiert, deren mit ei-
ner Ziffer bedruckte Vordersei-
te aufgedeckt werden muB, so-

bald sich die nicht ndher be-
zeichneten Ubel in willkiirli-
cher Reihenfolge aktivieren.

Landet man nun mit einem der
Verkehrsmittel in akut gebeu-
telten Erdteilen (womit und
wie weit man sich fortbewegen
darf, ist durch ein Mischsy-
stem aus Wiirfel und Kirtchen
geregelt), so gilt es, vor ver-
sammelter Runde einen Vor-
schlag zu machen, wie sich die
Welt verbessern lieBe — hier ist
also Phantasie gefragt. Hilt die
Mehrheit der Anwesenden die
Idee fiir gut, darf man drei
kleine Holzménnchen seiner
Farbe im Krisengebiet ausla-

den. Sollten dort dann noch
mindestens zwei Farben sowie
wenigstens so viele Figuren
versammelt sein, wie die Zahl
auf dem Pappmarker vor-
schreibt, gilt die Lage als be-
reinigt. Als Belohnung diirfen

jetzt alle an der Aufraumaktion

beteiligten Spieler in einen
Beutel mit Puzzle-Teilen grei-
fen und einige davon heraus-
nehmen, je nachdem, wie viele
Helferlein sie im Einsatz hat-
ten. Tja, und wer nun zuerst ei-
ne vollstindige Friedenstaube
zusammenpuzzeln kann, hat
halt gewonnen. Damit das
nicht gar so leichtfillt, er-
schweren gelegentliche Dre-
hungen der Erdkugel das ziel-
genaue Reisen, zudem treibt
noch ein Geheimagent sein
Unwesen, der hin und wieder

die mithsam versammelten
Friedenskdmpfer entfiihrt.

In punkto Ausstattung gefiel
uns dieses nette Familiengame
ebenfalls recht gut, dal man
einzelne Elemente des Frie-
dens-Spektakels schon von der
Konkurrenz kennt (wer erin-
nert sich z.B. an die ganz dhn-
liche Knochen-Puzzelei bei
»Neolithibum™?), ist verzeih-
lich. Dennoch wollen wir nicht
verschweigen, daBl der Spiel-
spaB hier kaum mit dem von
Atmosfear. konkurrieren kann
— was freilich bei einer so tol-
len Vorgabe auch ganz schon
schwer ist!

Viel weniger schwer ist es da-
gegen, eines unserer beiden
Rezensionsexemplare zu ge-
winnen; beantwortet uns ein-
fach mittels Postkarte eine die-
ser simplen Fragen: Auf wel-
che englische Vokabel bezieht
sich das Wortspiel im Titel
von Atmosfear? Welchen ,,no-
blen” Preis kriegen besonders
friedliche Leute? Im letzten
Heft hatten iibrigens all jene
eine Chance, die mit (Kilo-)
Joule bzw. Namen wie Ster-
ling, Shirley oder Swanwick
geantwortet haben. (jn)

Joker Verlag
wStromausfall”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

tmosfear

Spielmaterial: 84%
Spielregeln: 79%
Spielreiz: 86%
Besonderes: Das erste
Video-Brettspiel — wenn
das nix Besonderes ist!
Schwierigkeit:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,— DM
Bezug:

Im Spielwarenfachhandel
sowie in groBen Kauf-
héusern.

Spiel _P:edes

Spielmaterial: 80%
Spielregeln: 79%
Spielreiz: 72%
Besonderes: Gorbi und
Helmut zieren in trauter
Eintracht den Deckel.
Schwierigkeit:

Fiir Anfinger

Preis: ca. 89,— DM
Bezug:

Im Spielwarenfachhandel
sowie in groBen Kauf-
hiusern.




In der letzten Ausgabe war Priigeln
pur angesagt, es wird mal wieder Zeit
fiir ein wenig Abwechslung. Deshalb
kloppen wir uns heute nur durch ei-
nen Automaten, der Rest vom Ar-
cade-Fest ist Basketball, Weltraum-
Action und eine Vampir-Kugelei...

- Midway produziert zwar nicht gera-
de viele Automaten, dafiir aber
= EASVEL | praktisch nur gute. Zuletzt wurde

i ' mit ,Mortal Kombat” die MeBlatte

f beim Kampfsport eine Sprosse

' hoher gelegt, jetzt gibt man den Ball

an die Korbwerfer ab: Schon auf

den ersten Blick sticht die famose

Optik ins Auge, wurden hier doch

die Superstars der amerikanischen

NBA-Liga vor die Kamera gezerrt,
digitalisiert und in ein hiib-

———

® o

o O O 0 6600000 béoall™

sches Standgerit geprefit. Das Ergebnis
ist von einer
tatsichlich kaum noch zu unterschei- i

Fernsehiibertragung | |

den, selbst schicke Kamerazooms auf e

die Bildschirm-Cracks fehlen nicht.

Am Screen agieren immer zwei Teams
4 zwei Mann, wobei das mit vier Sticks
bestiickte Geridt alle Kombinationen
vom Solomatch gegen drei Computer-
gegner bis zur vollwertigen Vier-Spie- |
ler-Begegnung ermoglicht. Uber zwei
Feuerknopfe werden Standardaktionen
wie Blockieren, Passen oder Werfen
eingeleitet, fiir besonders brenzlige Si- |
tuationen steht zusitzlich noch eine |
Turbo-Taste zur Verfiigung. Die |°
Steuerung ist also komplex, trotzdem |
kommt man damit auf Anhieb klar;
dazu gibt’s massenhaft Optionen wie
einstellbare Spielzeit und anwihlbare
Akteure. Fazit: Eine sportlich wertvol-
le Mischung aus feiner Pridsenta-
tion und fesselndem Gameplay,
die jede Miinze doppelt und
dreifach wert ist!

BENIAMI-  TO CONTROL
: KEMP

=

e |JOIN INTT
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Unser zweiter Testkandidat
wurde in Japan bereits 1991
veroffentlicht, nach Deutsch-
land kam Namcos furioser
3D-Knaller jedoch erst dieser
Tage. Doch besser spit als

nie, denn diesen ,,Krieg der
Sterne” zum Mitmachen hét-
ten wir um keinen Preis ver-
passen mogen: Man sitzt vor
einem riesigen Projektor-
Bildschirm, hat einen Pilo-
tenstick in der Hand und fiihlt
sich wie Luke Skywalker
haochstpersonlich...

Eine Story oder éhnlich iiber-

fliissiges Beiwerk haben sich

die Programmierer in weiser
Voraussicht gespart, es geht
ehrlicherweise einfach blof
darum, mit seinem Gleiter

das All von namenlosen
Feinden zu befreien. Dabei
trifft die Laserkanone auf
wendige Tie-Fighter und
gigantische Raumstationen,
zwischendurch diist man
iiber eine kiinstliche Welt
hinweg und schaltet Flakan-
lagen aus, um irgendwann
das Finale innerhalb einer rie-
sigen Techno-Anlage zu er-
bzw. iiberleben. Hort sich das
ein biichen banal an? So ist
es auch, die Ballerei bezieht
ihren Reiz weniger aus dem

altbackenen Gameplay als
vielmehr aus der irrwitzigen
3D-Vektorgrafik. Alles ist |
unglaublich detailliert ausge- |
arbeitet, ein Effekt jagt den
anderen, laufend vollfiihrt die
Kamera wilde Zooms — das
Teil ist so eine Art futuristi-
sche Digi-Achterbahn! Wer
den wilden Ritt durch Zeit
und Raum von A bis Z erle-
ben will, braucht iibrigens
nur ausreichend Klimpergeld,
denn unendliche Continues |
machen’s méglich, ,
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SAMURAI
. SHOWDOWN

Priigelknaben mit Konso-
len-Erfahrung mag der Titel
dieser  Fernost-Klopperei
merkwiirdig vertraut vor-
kommen,

Seitenhieb  in
wotreet Fighter II” ist ein

Modul fiirs Neo Geo, findet

sich also nicht nur in der
Spielhalle, sondern auch im
Spielzimmer gut betuchter
Konsolisten. Sollte er we-
nigstens, denn das Game ist

[

OH. LIKE THAT HURT. WY
MOSQUITO. YOU'RE TOUGH.
webEoi  eosoises

FOR A

wirklich gnadenlos gut!

Gut schon deshalb, weil hier
neben den Fiusten auch di-
verse Waffen sprechen, gna-
denlos nicht zuletzt, weil es
dabei nicht ganz unblutig

wire jedenfalls
kein Wunder: SNKs neuer
Richtung

3

abgeht. Das zwolf Mann
starke Heldenkontingent bie-
tet vom kettenbewehrten
Dickwanst bis hin zur
schwertverliebten Kampfda-

p -

me Fighter jeden Kalibers;
mit einem davon geht’s ent-
weder solo gegen den Com-
puter oder zu zweit gegen-
einander in den Ring. Je
nach Spielfigur stehen un-

'4\- f
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terschiedliche Tritte, Schli-
ge und Waffen zur Verfii-
gung, bei Nahkiampfen wer-
den die Kontrahenten der
besseren Ubersicht wegen
auf Dbildschirmfiillendes
Megaformat herangezoomt.
Die Steuerung geht von Be-
ginn an problemlos von der

BRAM STOKER’S

Okay, Francis Ford Coppolas

' filmische Wiederbelebung

des blutdiirstigen Grafen hat

sich schon seit Monaten aus

den Kinos zuriickgezogen,

_ doch deshalb mull doch Wil-

liams®  Flipper-Umsetzung
nicht iibel sein, oder? Ist sie
auch nicht, schon eher im
Gegenteil: Fiir erhohte Puls-
frequenz beim Umgang mit
der Silberkugel sorgen nicht
nur Bonusfallen und Mul-
tibille, sondern auch eine ori-

| ginelle Achterbahnfahrt im

SchloB des Grauens. Beson-
ders geschickte Kugellenker

diirfen sich dariiber hinaus
beim Buchstaben-Ziel-
schieen profilieren, wobei
das stilechte Scoreboard dann
mittels LED-Display sehr ef-
fektvoll von den .erzielten
Hochstleistungen  kiindet.
Untermalt wird das rasante
Pinball-Spektakel von toller

Hand, wenngleich man mit
steigender Praxis immer
neue Tricks und Spezial-
schlige kennenlernt — eini-
ge Charaktere konnen sogar
Falken oder Hunde auf
ihren Gegner hetzen. Ge-
rangelt wird vor einem
Punktrichter sowie bunt
und detailliert ausgearbeite-
ten Tempel-, Verlies- oder
Kiistenmotiven, die Anima-
tion der iibergroBen Sprites
konnte kaum besser sein,
und der Sound begeistert
mit massig Musik, knacki-
gen FX und (japanischer)
Sprachausgabe. Insgesamt
also wenig Neues, aber viel
Bewihrtes, Digi-Raufbolde
werden jedenfalls begei-
stert sein.

nen Sounds und sogar et-
was Sprachausgabe, so
daBl wir unsere Empfeh-
lung bedenkenlos ausspre-
chen konnen — ein Grusel-
Flipper, dessen geniales
Gameplay alles andere als
gruselig ist! (rl)

Musik, allerlei abgefahre-




Nr. 900005

Disketten-Aufkleber — Wer eine hiibsche
Softwaresammlung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja ganz nett aus,
aber was macht man mit den Raubkop... dh,
Sicherheitskopien? Die Losung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo bedruckt, sieht tie-
risch scharf aus, pabit auf jede 3,5- Zoll-Dis-
kette und LiBt sich auch noch prima be-
schriften! .

Fiir gut haftende DM 4,- pro Bogen (acht
Sticker)

Nr. 900004

Sammelordner — Unser exklusiver Sammel-
ordner im neuen Joker-Design ist immer noch
aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
fiir simtliche 10 Ausgaben eines Jahres aus-
gestattet und rundum vierfarbig bedruckt—
sieht einfach klasse aus! .

Stilvelle Ordnung fiir ordentliche DM 15,-

Nr. 90001

Joker-Shirt — Jetzt in Schwarz mit
neuem Design! Also um Klassen
schicker,aber in bewiihrter Qualitat:
100% Baumwolle mit farbigem

Nr. 500003
Exklusiv-CD — Nur bei uns und nur in streng
limitierter Auflage gibt’s jetzt den heiflen

Transferdruck, zu haben in den
GriBen S, M und L.
Fir kleidsame DM 24,-

Sound von ,Whale’s Voyage” auf einer vom
Komponisten und Programmierer HAND-
SIGNIERTEN CD! Ein Sammlerstiick, um das
man Euch beneiden wird...

Fiir unglaublich preiswerte DM 15,- pro CD

Cheat-Disk — Endlich ist
sie da, die 3,5”-Scheibe mit
Hunderten von Tips, Tricks,
Cheats und Freezer-Adres-
sen zu Hunderten von
Games! Die besten Kniffe
aus iiber drei Jahren Know
How, lingst vergriffene
Ausgaben inklusive!!!

Die ultimative Losungshil-
fe fiir trickreiche DM 15,-

Nr. 90002

Joker-Jogger — Unser Mode-Hammer
fiir zu Hause, Sport oder den Wiener
Opernball: neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weify mit bun-
tem Druck, aus 100% Baumwolle, in
den Grofien: M, L, XL.

Schon fiir modische DM 49,-

Nr. 90003

Zeitgeist— Kein Geist ist die topexklusive Joker-
Watch, kurz ,, Jotch® genannt. Mit diesem Zeitei-
sen seid Thr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt
es garantiert nur fiir Joker-Leser!!!

Erhiltlich in den zeitlosen Farben Schwarz oder
WeiB fir zeitlos giinstige DM 49,- pro Uhr




Nr.100000

Joker-Sammlung —
Jetzt aber flott die
fehlenden Hefte
nachbestellen, denn
viele Ausgaben sind
bereits vergriffen!
Einzig und allein
von den abgebilde-
ten Nummern
gibt’s noch ein paar
Exemplare, aber

wer weill, wie lange
noch?

Fiir’s Ubliche:

DM 7,-pro Heft

Nr. 300000

Horizonterweiterung — Mit dem ,,PC Joker” wilit Ihr
heute schon, welche Games Euch morgen am Amiga er-
warten, lernt Soft- und Hardware fiir den PC kennen und
bekommt iiberhaupt jede Menge bestes Computer-Enter-
tainment im gewohnten Joker-Stil. Mufl man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro Heft
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Nr. 200000

Spezialititen — Unsere Son-
derhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! ,Rollen-
spiele” und ,,Adventures”
bieten jeweils ithber 80 Tests
der besten Spiele samt Pre-
views, News, Infos und Lé-
sungshilfen. Dasselbe in Kon-
sole gilt fiir ,,Megablast™, wo

zudem die gesamte Hard-  :°

ware ausfiithrlich vorgestellt
wird!

Speziell giinstig fir DM 8,50
pro Heft

BiL PAETER
A KONSOLIN WHB ¥1DED

Ihr habt mich iiberzeugt!
Warum in die City schweifen,
wenn das Gute doch so nah
liegt? Warum im Kaufhaus
kaufen, wenn man doch auch
im Joker Shop shoppen kann?
Sagt mir, wie das mit dem Be-
stellen lduft, und ich riume
Euch mit Vergniigen den La-
den leer!

Aber bitte, aber gerne: Ein-
fach den Bestellcoupon aus-
filllen und an unsere Adresse
schicken, schon geht ein
Pickchen auf die Reise. Wie
bitte, Ihr wollt das schine Heft
nicht zerschnippeln? Auch kei-

ne Affaire, dann miif3t Ihr nur
die Bestellnummer und die Be-
zeichnung des bzw. der ge-
wiinschten Artikel(s) auf eine
Postkarte schreiben; die Zah-
lungsweise und Eure Adresse
angeben (siehe Coupon) — und
ab damit!

ABER: Bei Vorauskasse sind
5,- DM (Ausland DM 10,-)fiirs
Porto zu addieren, Nachnah-
melieferungen werden direkt
beim Postboten bezahlt, sind
jedoch nur im Inland moglich.
Na, trostlicherweise ist im-
merhin die Mehrwertsteuer
bei allen Preisen schon dabei...

Ich bezahle @ per Nachnahme (nur im Inland moéglich) @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
© per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5,- (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

(bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr.

Artikelbezeichnung Ausgabe, Grole, Farbe

) 100000 Amiga Joker C11/910112/91004/92 [lsre2 [7/92 (992 [110/92
Home - L1192 [112/92 [1/93 Ul2/93 [13/93 [J4/93 [J5/93 [I7/93 [l9/93
B __ 200000 Sonderheft J L] Rullcnspiclc[;] Adventures|_| Megablast L] Megablast 4/93
StraBe/Hausnr. 300000 PC Joker | CIs/92 Clere2 [11/93 [Cl2/93 [13/93 [J4/93
- ] | Cler93 Cls/e3 [loye3 Cl10/93
PLZ/Ort 90001 _Joker Shirt Os [IM [IL
90002 Joker Jogger LM [] Lig XL -
90003 Joker Watch L1 weiB []schwarz
Datam/tntateehlt —QI)-(-)()(M Jokerga-mmclordncr Ll Stiick )
Einfach einsenden an: 900005 Disksticker _] Boégen a 8 Stiick
JOKER VERLAG 500001 Cheat Disk [] Stiick
tll?r(l)lll::ll“g;l!;(()l])-llzl{ RING 2 50002 Hiilsbeck Exklusiv-CD | [ ] Shades [| To be on top (je 29,-DM)
85630 GRASBRUNN 500003 Whale's Voyage Exklusiv CID [ ] Stiick
WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT - KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!



ALLE GUTEN JAHLRE SIND VIER:
AM 29. OKTOBELR ERSCHEINT
DIE CEBURTSTAGCS-AUSCABE!?

Jahre Amiga Joker, das waren
vier Jahre voller StreB... dh
Quatsch, voller aktueller Tests
und Previews, feiner Specials,
exklusiver Interviews, toller
Preisausschreiben und
hilfreicher Losungshilfen
natiirlich. Und ebenso
natiirlich wollen wir zum
Geburtstag noch einen
drauflegen!

Nur wie, das ist die Frage.
Vielleicht mit einem genialen
Test zum genialen
Iso—Strategical

DIE SIEDLER?

Oder mit einem zu
AMBERMOON,

dem Nachfolger zum
deutschen Mega-Rolli
»Amberstar”? Aber auch
HERO QUEST 2:
LEGACY OF SORASIL
wiire sicher nicht zu
verachten! Genau wie das
Fantasy-Adventure

LITIL DIVIL

und das hochinteressante SF-
Strategical

K240,

stimmt’s? Noch besser wiren
freilich ein paar zusitzliche
Geburtstagsiiberraschungen,
und auch da wird nicht
gespart!

Zuviel wollen wir noch nicht
verraten, aber es wird mit
DUNGEON BLASTER III
wieder ein Rollenspiel zum
Mitmachen im Heft sein,
auflerdem ein Special iiber
PROMINENTE ZOCKER -
und wer wiilte nicht gerne,
welche Games Lothar
Matthius, Otto oder Ice T.
privat vor den Rechner
bannen? Das und noch viel
mehr in der Jubildumsausgabe,
entweder ab 29. Oktober am
Kiosk oder etwas eher,
preiswerter und mit Primien
versiifit im Abo!

ABC Soft
AHS

Arktis
Bachler
Bergler

Bits & Bytes
Bomico

Call & Play
CPS Heidak
CT-Verlag
Donau Soft
EPM

Esser

Fun & Action
Grof Electronic
ICp

PV

Joker Verlag
Joysoft
Judgement Day
Kingsoft
Kopmann
Krisalis
Magic Bytes

INSERENTEN

103
28
79
24
95
86

2

17

31
23,25
6

27
59
128

29,37,47,87,97
44

83
9
67
2
19

Mallander
Media Points
Megasoft
Misereor

Miiller Computersoftware

Multimedia Soft
Neuroth

Okay Soft

Pauls & Picard
Pawlowski

Pfister

Pro Computer
Quicksoft

Silver Datentechnik
Soft City

Soft Dreams
Softsale

Software Discount Mann
Turtles Soft
Versand 99

Vesalia

Wial Versand
Poster:

Poster:

64
96

76,77

46
107
79
65
127
46
21
107
923
79
83
66
117
26
99
49
91

Rainbow Arts
Joker Verlag

QUELLEN

AHS

Laden & Versand:
Schirngasse 3-5
61169 Friedberg
Tel.: 06031/61950

Bachler Computersoftware
Bliicherstralie 24

Postfach 1113

46397 Bocholt

Tel.: 02871/183088

Bomico

Am Siidpark 12
65451 Kelsterbach
Tel.: 06107/76060

Frank Heidak
BiirgerstraBe 8-10
50667 Koln

Tel.: 0221/256983

Galaxy
PlinganserstraBe 26
81369 Miinchen
Tel.: 089/7605151

Joysoft

Gottesweg 157
50939 Koln

Tel.: 0221/4301047

Quicksoft

Postfach 3865

78027 Schwenningen
Tel.: 07720/31046

Rushware
Bruchweg 128-132
41564 Kaarst

Tel.: 02131/6070

Wial Versand
LiegnitzerstraBe 13
82194 Grobenzell
Tel.: 08142/8273



Jetzt zugreifen!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!

AMIGA-PD- &
EIC')I'SP Spiele, SpaB, Spannung @ Low-Cost-Software ab D M 6 " 50

Unterhaltung
5 TOP Anwender-, Hilfs- und
0 S01 Return to Earth Weltraum-Strategie g
01 S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel HITS Lern-Programme

0 S03 Imperium Romanum Strategiespiel
0 S04 Kampf um Eriador Strategiespiel fiir Zwei

5 06 Papeer lustige Pac-Man-Varanto | eomoih
accer lustige Pac- - 1 :
0 SO07 Drip Iustiges‘?Kletterspiel anders 2£812 I:Sk't.re’.d Textv:rirbenung it
0 S08 Missle Command Stidteverteidigung B angegeben | ) BRlUTISIIng U ausyERVaing
1 509 China Chall Il Shanghai&hnliches Spiel Wl jede Diskette O AO3 Kalkulation Tabellenkulation DM 10,~
1 S10 Megaball Super-Breakout-Spiel ! 0 A04 Buchhaltung ideal fur kleine Betriebe
0 S11 GravAttack Raumschiff-Action-Spiel I nur 0 AO5 Biicherdatei Biicherverwaltung
0 §12 Star Trek Enterprise-Spiel DM 10— | DM 6,50 0 A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung
gg:g gisi R|9§I§o-CompL116{vthr‘sson 0 AD7 DSort-Plus Diskettenverwaltung
12 ool B o sk CHACK Gicoman $.10.41) <ortovanwaltung
01516 Lucky Loser Geldspielautomat | 0 A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm
0 S17 Flaschbier Das Werner-Spiel 0 A10 Datei Universaldatei fiir fast alle Zwecke
. S18 Blizzard Schnelles Ballerspiel! i 0 A11 ArtDat Artikeldatei fir Computermagazine
1 S19 Moria Fantasy-Rollen-Spiel (1MB) DM 10— | 0 A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
0 S20 Atlantis Super Abenteuerspiel (1MB) 0 A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung
0 S21 Zergt I_:antasy-Abenteurersplel f DM 10,— 0 A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, GD
0 S22 Taran im Abenteuerlanc_i Abent.-Spiel | 0 A15 StarChart Astronomie
0 S23 Die Wikinger Handelsspiel DM 10— | y _ Rfegramm
) S24 Mensch rat mal! Tolles Brettspiel ~ DM 10— | 0 A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm
0 S25 Spielhélle Spielautomatensimulation DM 10,— | 0 A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken
0 S26 Mechforce Kampf der Giganten (1MB) 0 A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken
0 S27 Mensch &rgere Dich nicht Brettspiel d 0 A19 Statistik Statistische Auswertungen DM 10,—
0 S28 Peter's Quest Lustiges Kletterspiel 73 A20 Film-Lexikon Filmverwaltung

0 S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband | 4 ; Y i
0 S30 Schach Spielstarkes Schachspiel I 0 A21 Liga Universalverwaltung fur Ligen DM 10,

01 S31 Roulette Das bekannte Glicksspiel DM 10— | 0J A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank

1 S32 Puzzle Ideal fir Kinder 0 A23 Jahresbilanz fUr kleine Unternehmen

0 S33 Grufti BoulderDash-Variante 0 A24 PrintStudio Druckprogramm

g ggg .("?‘ou:_ll!otine HCang~MlanAVari.ante Al 0 HO1 Power Packer 2.3 Datenkomprimierer
ischtennis Computerversion > 0 HO3 CopyDisk Kopierprogramme

0 S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel 0 HoB FixI;JIiIsk DiskeFtItenFIetther DM 10—

[ S37 Europaspiel Spiel rund um Europa e g i : /

[ HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette

[ S38 Hermann der User Bildershow \
0 S39 Stoppt den Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel 0 G01 MountainCAD 2-D-CAD-Programm
[ G04 Da Vinci porofessioneles Malprogramm

0 S40 Imbiss-Manager-Spiel
0 S41 The Rocky Horror Game ,Kultspiel" 0 GO5 Grafitti umfangreiches Malprogramm
0 S42 Evil-Tower Kletterabenteuerspiel 0 GO06 Rayshade Raytracingprogramm ()
OMO01 Wizard of Sound Musikeditor DM 10,—

0 S43 Water Attack Wasserleitungen bauen
T 544 Boasein Holagelyaiyun 1 ME) OIM02 WOS-Sounddisk fiir Wizard of Sound

[ S45 Seawolf U-Boot-Abenteuer (1MB)

SPARPREIS!

0 S46 Cubistix Herabfallende Hochhausteile 10 Disketten OIM03 Beatmaster Drumcomputer

[ S47 Blue Felder einfarben (1MB) a 6,50 DM 0 LO1 Vokabeltrainer verschiedene Programme

) S48 Exxon Spannendes Brettspiel nach Wahl 0 L02 Mathematik verschiedene Programme

J S48 Roller Abenteuerreiches Sammelspiel zusammen nur 0 LO3 Maschinenschreiben Kursus

(1 S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei 1 0 L04 Ch ik '91 Jahrbuch 1991 DM 10—
1 S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours 55,- DM! § e !

0 S52 Manta-Witze Gesammelte Werke
[ S53 Tetrix Herabfallende Steine ordnen
0 S54 Wiirfelroulette Gliicksspiel

: Unser
TIP !

estell-Coupon

KI J A | Bitte senden Sie mir die folgenden Artikel fiir meinen AMIGA!
= (Nummer genugt)

DM 10—

|_

I | | | | I | I I

Bestellungen sind schriftiich,
telefonisch, per Fax oder per

BTX moglich!

I I I | I | I I |

Versandkosten: bei Voraus-
kasse (Scheck, bar) DM5,—, bei
Nachnahme DM B,—, Ausland:
bei Vorauskasse DM 15—, bei
Nachnahme DM 22,—. Angebot
freibleibend, Anderungen und

J Europa-Paket [J Anti-Virus-Sammiung
Absender:

Zahlungsweise:

I
I
I
I
:IIILIIIII
I
I
|
I

Irrtum vorbehalten Patrick Pawlowski

Mindestbestellwert: DM 13 —

Software-Service I [J Nachnahme
Kiefernweg 7 - 21789 Wingst
T 04777/8356 - Fax 04777/435 - BTX: PAWLOWSKI #

I [ vorauskasse
_ Telefonische Bestellannahme: Mo — Fr 9.00 bis 18.00 Uhr | (Bar, Scheck)




Falls Sie: stolzer Besit-
zer eines Druckers
sind, erhalten Sie hier-

i a, so 5
Schiitzen Sie Aktuell wig niel

mit hilfreiche Tools "Y’lfenbefofr’.’hfe Software vor
dattr. Enthalten sind Diese Sammiung , r
L. verschiedene Etiket- Anti-Virys.-pre, S'schiedener
b oo M 2 W e
. 2 | T 2. B.
l"ﬁ'.'("iﬂg\é?g{;ses paket ks AdreBetikeften). Per-Paketpre;s
% oninalt einen midi- ein tolles Mini-DTP nur 20'_ DMi

¢ fanigen Soundeditor
‘izl sowie ausgesuchie
=% soundmodulet

20)' DM

programm (z. B. pqs-
send fur unser Schiif-
tenpaket) sowie Print-
studio (Universal-

bray
L‘"C.:-'—-':{ Druckprogramm). Atemberaubende Grafikprasen- mm, mj o I
e tation mit Musikunterstutzung ram, c he dmfo,
R super! 20,- DM schnell und einfach erstellt mit onn9en Sie Orgin, :’eﬂ glich sing. rroHeifskopien kopierggc’bles | )
TH! ME E 4 diesem Demo-Creating-Setl ”Tfhoff das Pake ;%‘” thre Dis, ©r Diskettanyary, =
_Lk._,'wmﬁ-» Lh 0 1 en Dlskdok'fo,— 2u leung. Als BBSOndeun
Ca. 100 Schriften in verschiedenen 9 ften defeys, Mot

GréBen enthdlt dieses tolle fon’g?gl:‘

etl Die Fonts liegen Im Amiga-
ticlrdrom'\at vor und koénnen somit mif nc:h:j;:ﬂ
jeder ze‘rchensotzor}enﬂerten Software ge

werden.

er Disket. }

—

Paketpreis 20,- DM!

—
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b Pakete ™ a0

] i3 Spiele durfen naturdich in

Die klassischen und immer noch beliebtesten Com- = =

R .

puteranwendungen werden durch diese Samm- |
e

~ eien Ruswot! 0% N Tz

PROGRAMMIEREN

lung abgedeckt. Enthalten ist ein auch fiir Anfan-
ger einfach zu bedienendes Textverarbeitungspro- f
gramm sowie eine Universaldateiverwaltung, mit
der Sie 2. B. Adressen, Videos, CDs etc. verwalten

PAKET 1+2

Programmieren ist eine der

im Griff. Der Girokon-
tenmanager verwaltet
Ihr Girokonto. AuBer-

Mischung: Imperium
Romanum (Strategie),
Tetrix (herabfallende Ele-

ga zu erleinen, konnen diese
Pakete sehr hilfreich fir Sie sein.
Denn neben einem Komplet-
teinstieg mit Programmbeisple-

-~ keinem Sortiment fehlen! L’gﬂgf;?::gﬁg;ff;‘&eg;‘g‘gg' kénnen. Fur spezielle Rechenaufgaben steht eine | ks .. 2
Mit diesem Paket ~  Mitdiesem Paket erhalten & mimierssrache fitr den Ami- Tabellenkalkulation zur Verfugung. i
s haben Sie Ihre Finanzen Sie elne sehr interessante

Paketpreis nur 20,- DM

lenin .C*" erhalten Sie auch
einen.einfachen C-Compiller,

g mit dem Sie Ihre ersten Program-
und Flaschbier (Werner- mierschritte bewaltigen konnen’

Game). | i
20,- DM! je Paket nur
nur m DM! zo'_
1) Programmierkurs

b 2) C-Compiler und Tools

mente ordnen) Seawolf (1 ME““
MB, U-Boot-Abenteuer) %

Am habe ich fol-
gende Pakete bel FUN &
ACTION, Postfach 105,
21778 Cadenberge,

bestelit: © @ @ @ G
[ONONORORDNDE D)

| dem erhalien Sie ein
kﬁ Uberweisungsdruckpro-
gramm, eine Haushalts-
_~ geldverwaltung sowie
¢ | eine Finanzverwaltung.

\.“é 20,- DM!|

.o wnd so elnfack bestellen Sce:

Kreuzen Sie Inre Wunschpakete einfach an
und senen Sie diesen Coupon einfach an
untenstehende Adresse! Sie kbnnen uns Ihre

(9

Diese Sammlung bietet
Ihnen eine Vielzahl von
Kleingrafiken fur verschie-
dene Gestaltungszwecke .
_ - Fur fast jedes Thema ist

" eine Grafik enthalten! {

20,- DM |

Bitte gewlinschte Softwarepakete ankreuzen!

Bestellung aber auch formlos per Brief mittei- 1 MUSIK [ DTP-CLIP-ARTS
len oder noch einfacher: Rufen Sie uns anl -
Zahlung per Vorkasse (Scheck oder Bargeld) (1 DRUCKEN (1 SUPER-BUROPACK
oder Nachnahme. Wir berechnen keine Por- [ ANTI-VIRUS [ PROGRAMMIEREN 1
to- und Verpackungskosten. Bei Nachnahme 1 SCHRIFTEN 1 PROGRAMMIEREN 2
stellen wir lediglich zusatzlich Nachnahmeko-
sten von DM 3,50 in Rechnung! 0 DEMOPACK (0 SPIELE

1 DISK TOOLS J FINANZEN

04777/8859

(Antwort)

~UN+ACTION

SOFTWARE

Postfach 105

21778 Cadenberge

passend f

TIP

Zahlungswunsch (bitte ankreuzen) (Ausland nur Vorkasse zzgl. 15,- DM

Versandkosten ,
O per Vorauskasse Qper Nachnahme T1e ) Wir liefern ausgewahlite Public-Domain- bzw. Low-Cost-Softwaie, irrfurn und Fehler vorbehalten



